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PDecakteren har ordet

Forst vl jeg rekke en takk tl alle de som har svart pd
annonsene vére i forskjellige data-magasiner. Jeg vet at det er
svart lenge siden de fleste av dere svarte pd annonsene, men
bedre sent enn aldri. En annen ting som dere sikkert stusser pd
er navnet p4 bladet/klubben, som nd er DIGITAL. | annonsene
opererte vi med et annet navn, nemlig GOLDEN FALCON,
Men frand av er det altsd DIGITAL.

Som dere ser skriver jeg pd norsk, og ikke pd engelsk
som tidligere planlagt, Dette skyldes praktiske problemer med &
sende bladet tl udandet, samt at vi fikk f4 svar fra land utenfor
Norden, 54 derfor bestemte vi oss for at DIGITAL bare skal
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Flere spalteledere sokes!

sendes til de nordiske landene: Norge, Sverige, Finland
Danmark og Island,

De av dere som fikk det forste informasjons-arket vi
sendte ut vil huske at intensjonen med GOLDEN FALCON
var & samle alle Amiga-elere som kunne programmere eller
lage grafikk og musikk, | DIGITAL vl vi fortsette med dette,
og lage spaiter for de forskielige evnene. Til nd har vi ¢n
spalteleder: fyvind Grimstad for musikk, Men vi trenger flere
spalter, og da tenker vi spesielt p4 programmering, Herved
mviteres alle som har gode kunnskaper om programmering i
C, maskinkode eller andre aktuelle programmeringssprfk t 4
skrive ] meg, Detmé da finnes mange der ute som har lyst tl
4 starte en spalte i DIGITAL! Annen lgnn enn gratis
abormement kan jeg forelobig ikke love, men det er jo Zren og
berpmmelsen som teler! En grafikkspalte er ogsd mskelig, ¢4
dersom det finnes en grafikk-"wizard" der ute er det bare &
skrive t oss med en gang,

Vi satser ikke bare p& de overnevnte spaltene, men
ogs4 pd testing av nytteprogrammer og noen f4 spill Det kan
oged tenkes at vi etter hvert fAr i stand avtaler om salg av
software og hardware t lave priser. Dette kommer vi tibake
tl neste gang,

Men det som er aller viktigst for at klubben skal
overleve er at dere nd gdr tll posthuset og betaler den
postgiroen som er vedlagt (gjelder selvsagt ikke for de som
allerede har betalt), & gi ut dette nummeret krevde en del
startkapital, s4 det er best at dere betaler s raskt som mulig,
Ellers kan jeg nevne at den latterlig lave prisen pd 65 norske
kroner etter all sannsynlighet kommer tl & g4 opp snart Jeg
vetikke riktig hvor kostbart det biir & g ut bladet, s4 jeg métte
bare sette prisen et sted. 65 kroner er jo svart billg sammen-
lignet med andre kiubber, s det gjelder 4 smi mens jernet er
varmt..

Nir du sender mmmeldingskupongen pd neste side
hper jeg at du legger ved et ark med dine refleksjoner om
dette fprste bladet, Hva vil duhamer av, og hva vl duikke hai
bladet? Har du et tips om ett eller annet som vi kan sette pd
wykk? Er det noe du gjerne vil kjope?

En annen ting du kan gjore er & sende en diskert med
selvlager rafikk og musikk, et program eller en demo.

Ser dere  juti! Bye, bye.

(i {th’ﬂ o

-/ Gelr Heigen-
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Nedenfor ser du en innmeldingskupong, som du kan
sende inn dersom du vil abonnere pd DIGITAL Ett &rs
abonnement (6 nummer) koster 65 kroner, og det kan
du betale pd flere mater. Det greieste er om du gér pd
postkontoret og betaler pengene t postgirokontoen| -
var, som har dette nummeret 0623 0274350 (bruk Gelr
Haugen, Gulla, 6635 VINDZLA som motiakerens navn
0g adresse). Men du kan ogsd sende en sjekk til 0ss,
eller skrive etier en postgiroblankett. Med den kan du
betale pengene il landpostbudet, pa postkontoret efler |
en bank. Kryss av pd kupongen for den méten du
velger!

Dersom du vil ha det neste nummeret av DIGITAL
mé vi ha fatt béde kupongen og pengene fnnen 13, juni.

JA! Jeg vil abonnere p4 DIGITAL,

Jeg har betalt p4 denne miten:

Kr 65,- er betalt til postgirokonto

nr 0623 0274550

Kr 65,- sendes 1 dette brevet i
form av en sjekk eller tilsvarende

Jeg vil ha en postgiroblankett
t1lsendt

Navn:

Adresse:

Postnr/sted:

{Land:

Brak gieme den ferdige utfylte postgiroblenketten som folger med bladet

J



Det mest beramte programmet til Amiga'en kan trygt
sies & vare Deluxe Paint I1. Men Electronic Arts hviler
ikke pé sine laurber, for versjon 30 av det populere
tegneprogrammet har nettopp kommet ut,

Det forste man legger merke til nér man dobbelt-
Klikker DPaint-ikonet, er at en ny skuff, Animation,
har blitt plassert i vinduet. Ellers er alt som far, med
den vanlige malingsbgtta som DPaint-ikon.

Den neste forskjellen finner vi nér vi skal velge
skiermopplgsning og farger. Programmet kan nd bruke
Half-brite, dvs. at det er mulig 4 ha 64 farger i lo-res,

Deluxe Paint llI

Electronic Arts

Overscan gér ogsh. Dessuten er det ikke mulig 4 velge
"Load all", for de forskiellige tegnefunksjonene blir
loadet ndr de skal brukes.

S& snart programmet er ferdig loadet ligner det p& en
prikk pd DPaint II. Forskjellene kommer fgrst frem ndr
vi begynner & bruke meny-knappen pi musen. [ tillegg
til Animation, som jeg kommer tilbake til senere, har vi
fatt disse nye funksjonene:

PICTURE: Nye funksjoner her er "Flip Horizontal/
Vertical” og "Change Colour (Use brush pallette)”.
Dessuten fir du se hvor mye minne som er ledig ndr du




velger " About”.
BRUSH: En ny funksjon: "Edge”. Med denne
kan du lage en kant eller ramme rundt hver brush,
eller fjerne en som du tidligere har lagt p. Dette
heres kanskje ikke s& imponerende ut, men det er
mulig 4 lage mange fine effekter med denne
funksjonen. Ellers er det nd mulig & fylle alt mulig
med en brush som blir strukket til 4 passe objektet
som blir fylt. Ogsd dette er svert imponerende.

N& over til animasjonen. Du mé forresten ha

. | Vi dersom v sernzmere & menyene oppdager Il a Puerl.
minst 1 Mb minne for & f4 velge noe pd denne

menyen. Men med nok minne er det mulig & skape Konklusjonen blir at Deluxe Paint Il er en Klar
svert lange animasjonssekvenser, Man velger bare forbedring fra DPaint 11, med det forbehold at man har
ut de brush'ene man gnsker & bruke, og setter dem nok minne til & utnytte alle funksjonene. For & bruke Hi-
i riktig rekkefalge. Perspektiv kan ogs brukes. res Interlace Overscan med 16 farger m man i tiflegg ha

Animasjonene du lager kan lagres som en en ekstra grafikk-chip, pg.a. at Amiga'en ennd bare kan
ANIM fil, for deretter & bli tatt inn i mer ; -
profesjonelle animasjonsprogrammer, e

Men hva har Deluxe Paint IIl som andre |
animasjonsprogrammer ikke har? Svareter
fantastiske tegnemuligheter, slik at man kan
finpusse bildene samtidig som animasjonen blir
laget.

1

==d  adressere 312K grafikk-minne.
e 2 DPrisen er ogsh overkommelig: £80 i England, og £3(0
== for oppgradering fra DPaint IL. I Norge vil det si
g henholdsvis 12001400 og 400-500 kroner.

tedteroeese ™

VedTarste bIRK ser DPaint 11T ul som DPaint 11




Av @yvind Grimstad

Enda en ny ‘Game console’ er pd vei tl
computermarkedet. Denne gang fra Konix,
Selv om dette er deres forste maskin, er vel
Koniz kjent for de fleste computer-eiere for
&lage joysticker.

INNEIMASKINEN

Som Armiga og ST har maskinen en 16-bit
prosessor (CBM 64, Spectrum osv, har 8
bit). Prosessoren er en Intel 8086 chip som
Kjorer i 12 MHz Denne chip'en er hoved-
saklig kjent fra PC'er, og er ikke sd kjent for
programmerere som Arniga og ST's Moto-
rola 66000, En forskjel fra andre maskiner,
untatt Amiga selvfolgelig, er at prosessor-
ens hovedoppgave er & dele ut *jobber” ti
andre prosessorer, | maskinens hierte ligger
to spesielle chips, én for lyd og én for
prafikk, Det er her det STORE ligger,

GRAFIKK

Orafikk-chip'en kan produsere 9 miltioner
(1) pixels prsekund. Med andre ord kan
bildet teoretisk forandres 87 ganger pr.
sekund i hoy opplosning, Jeg skriver
teoretisk fordi hukommelsen er begrenset,
men vi kan gjore oss en tanke om hva
fremtidens (fkke lenge) computere vil kunne
gjore. Hadde vi hatt nok hukemmelse dl
denne maskinen, kunne vi for eksempel uten
problem Kiprt en fim. Som pd Amiga kan
man ha 4096 forskjelige farger pd skiermen
samtidig. Flere skjermopplosninger er mulig
opp t 512 X 200, Selve grafikken er ikke
bedre enn p4 Amiga, men det er altsd |
hurtigheten det Hgger. Med andre ord vil vi
ikke {4 se penere bilder p4 Konix-maskinen
enn p4 Amiga, men de hurtige spillene vil bl
bedre (Flyspl, bilspill osv.) Systemet kan
fike godt bli brukt pd en RGB monitor som
pdenvanig TV,

LYD

Lyden blir beskrevet som CD-kvaltet av
Koniz, De sammenligner lyd-chip'en med
en Yamaha DX7 syntesizer (!!11!!1), Lyden
kan bl spilt gjennom horetelefoner eller hi-f
(stereo). NAr jeg skriver dette har de Klart &
4 frem 25 kanaler (1!!1), Damé du tenke pé
at Amiga med sin fantastiske lyd bare har 4,
Orm det blir 25 kanaler er jeg ikke sikker pé,
men jeg tror det muligens vil bli fere,
Personlig interesserer jeg meg mest for lyd
og musikk pd Amiga, og jeg vil bare i at
dette er en smek av fremtden, Det er synd
at den er umulig & programmere uten
tillatelse fra Kontx, men det vil komme
skikkelige. computere med samme mulig-
hetene om ikke ft for lenge - var sikker!

HUKOMMELSE

Maskinen har utrolig nok ikke mer enn 126
Kb RAM, “Man kan vel ikke £4 noen spesi-
elt gode spll fra en 126 Kilobytes maskin',
vil vel mange pastd. Vi husker jo de
stakkarslige spillene som ble laget pd
Commodore 128, Det vil nemig vise seg at
det ikke er maskinens hukommelse som er
det vikigste, men diskettstasjonens, Smarte
Konix har laget en diskettstasjon som
arbeider raskt, og kan loade mens spilet er §
gang wten & forsinke det. Det biir da 1 Mb
RAM tlgjengelig, men altsd bare 128 Kb pé
en gang i maskinen. En viktig del av
programmeringen blir 4 operere diskett-
stasjonen pd rett méte,

Detvar tidigere pd tale & utgi en 512 Kb

Sammen med maskinen kommer " gass-
pedaler”. Jeg bruker hermetegn fordi pe-
dlene ken brukes til mye forskjellig, alt
etter hva slags spill du spiller. P4 selve
maskinen er girspak og en annen spak som
kan brukes forskiellig, alt etter om det er en
ubdt eller fly du kjprer,

Maskinen har et ratt som kan omformes
tl fiy-, bil-, motorsykkel- eller béstyre
Kjorer dufeks. en bil pd en grusete ve kan
dukjenne skjelvinger iratet

P4 toppen av alt dette kan du f4 en
eletrisk stol pA kiopet. Hvis du misser i et
spill r du et stot p4 220 volt. Ne, jeg bare
tuller, Stolen er elektrisk, men strommen
blir bruke tl 4 bevege spilleren for & g en
skikkelig folelse av & vare tl stede { bilen
fiyet, motorsykkelen eller hva det métte
vere, Du har kanskje spilt pengerobbende
spilleautomater som har de samme effekt-
ene. N4 kan du sitte hiemme og giore det
samme for en langt rimeligere pris (Kanskje
du kan fikse en mynt4pning for 4 starte
spillet og be vemnene dine hiem tl deg), P4
hver side av hodestotten er hoytalere, som
gr en fantastisk lyd og atmostare (du ken
ogs4 bruke horetelefoner). Det mest fan-
tastiske er at maskinen med stol vil koste
bare £ 100 mer enn bare maskinen, Hva
prisene bl her  Norge er jeg ikke sikker pé.
Takket vare at det norske fok sa nei tl
medlemskap i EF mé vi nordmenn regne
med 4 betale en god del mer enn vére
danske vermer, (Politisk pdvirkning.. red.
Frakten for en s4 stor ting vl jo heller ikke
bl gratis, men vi er optimister,

version, men da vile maskinen ha kostet £ R

399, og det var for dyrt for en spille-"con-

sole”, P4 grunn av mindre hukommelse, o FRGSSEY

en del andre ting som jeg skal komme in p {8

senere, kan selve maskinen bl solgt for kun
£200

MER ENN EN MASKIN

(fortsetter neste side)



[ONIX-DISKETTER - EN GENISTREK

En Konix-diskett er ganske ik en vanlig
35" diskett, men noen kjemiske, elek-
triske og mekaniske forandringer er gjort,
Man kan ikke f4 kjopt tomme Konix-
diskerter, & det vil ke bii noen pirat-
kopiering, Dette gjor ogs4 at ingen kan gi
ut spill uten Konix' tlatelse, Konix vil ta
- {-en-del-av-inntekten spillene bringer. De
regner med at Konix' storste inntekter vi
komme herifra (Noe som ogsd gjor at de
kan selge dette systemet s4 billg).

Skriveklee?

Har dulyst t 4 skrive en artikkel om et
eller annet som har med data 4 gjore? [ 54
fall er det bare & sette i gang, Nyheter er
selvsagt det mest aktuelle emnet, men det
gdr ogsd an & skrive om noe som du tror
f& Amiga-eiere kjenner

Send manuskriptet som en vanlig
ASCII-f t] oss. Betalingen avhenger av
hvor bra artikkelen er, og vil bl utbetalt i
form av gratisabonnement for et visst
tidsrom.

ANONNSEPRISER I DIGITAL:

Spalte 19 ganger 2 cm nederst pd forsiden:
NOK 0,40 ganger opplaget
Spalte 6 ganger 6 cm pd forsiden:
NOK 1,10 ganger opplaget
Helsider fra side 4 til tredje siste side:
NOK 1,90 ganger opplaget
Halvsider fra side 4 ti tredje siste side:
NOK 1,00 ganger opplaget
Kvartsider fra side 4  redje siste side;
NOK 0,60 ganger opplaget
Helside nest siste side:

NOK 2,00 genger opplaget
Halvside nest siste side:

NOK 1,10 ganger opplaget
Kvartside nest siste side:

NOK 0,70 ganger opplaget
Halvside siste side:

NOK 1,30 ganger opplaget
Kvartside siste side:

NOK 0,80 ganger opplaget

SoundC rachker

Mange har skrevel inn bl 0ss og
lurt p& hvordan man bruker Sound-
Tracker. Her er en [iten bruksanvisning
som tar for seq de vikligste sidene ved
programmet

Det aller farste du kan gjere er 4
lage Preset-Ed, Dette er en liste over
alle instrumentene du har. Som kjent
firnes det mange forskjellige disketter
med instrumenter il dette programmet,
Etler hverl som du far tak i nye, skriv
navnet det finner du dersom du gér inn
i CLI og skriver DIR ST-XX:) ti instru-
mentet og lengden i hex.

SoundTracker kan ha opp tl 15
instrumenter | minnet samtidig. Du blar |
dem ved & trykke pa pilene til hayre for
SAMPLE. For absolutte nybegynnere:
for & ta inn el instrument, trykk pil-
tastene ved preset til du finner det du
vil ha, trykk USE PSET og trykk hayre
museknapp eller bokstaven U (av-
henger av hvilken versjon av pro-
grammet du har). For & ta inn et nytt
instrument, trykk pilen ved siden av
SAMPLE, slik at tallet blir 2. Gjenta
deretter den tidligere prosedyren,

Sangene du lager pa SoundTracker
er bygd opp av PATTERNS. Nederst pa
skjermen ser du en del av det palternet
du holder pd med nd. For & starte pa et
mylt pattern, trykk museknappen ner
tallet 01 som star fike over pattemet og
tast inn nummeret pd det patiemet du
vil forandre,

For & bygge opp sangen av de
forskjellige patternene bruker du
POSITION (gverste venstre higme). Et
eksempel: dersom du har tre patterns
og vil spille dem av i denne rekkefalgen:
11,2311, 54 gjer felgende: 1. Velg
posttion 1 og pattem 1. 2. Velg position
2 og pattem 1. 3. Velg posttion 3 og
patiem 2. Velg position 4 og patlern 3
Velg posttion § og pattem 1. Velg

posttion & og pattem 1. N4 kan du
trykke PLAY og hare sangen som er b
positions lang.

N& over tit selve lagingen av
musikken. De fire kolonnene nederst pd
skjermen representerer de fire lyd-

- kanalene Amiga'en har. | hver kolonne

star det tre streker og fire tall. Tallene
kommer vi tilbake til senere. For &
begynne og skrive en sang, velg et
instrument og trykk EDIT. N& kan du
bruke pitastene til & fitte markeren
rundt om i patternet du holder p& med
Du finner sikkert snart ut at hver
kolonne bestdr av 64 rekker. Til &
begynne med kan du plassere mar-
karen i gverste vensire hiame. Na kan
du bruke tastature til & plassere en
note pa denne posisjonen. Bokstavene
star for de faigende notene:

7=C1,5=CH,X=D1,0=DH,C=
E,V=F1,G=F#,B=Gl,H=GH,
N=AlJ= Al M=H,0=CZ2=
Ca,W=023=DI2E=E2R=F2
5=F#,T-02,6=GI2,Y=A27-=
Atz U=He

Trykk F2, og du far disse notene (en
oktav opp, F 1 fytter ned igjen):

7=C2,5=C#2,X=D02,0=042C=
E2,V=F2 G=Fi2,B=GZ H=Gk,
N=AZ J=AMLM=H,Q=C32=
CE3W=D83=-DI3E-E3R=F3
5=F#3,T=03,6=GI3, Y=A37=
A3, U=H3,

CZ betyr C i oklav 2.
C#2 hetyr kryss for C (en halvione over
C)ioktav 2,

For & bruke et nyll instrument
velger du bare et med SAMPLE.
PATTERN over PLAY brukes for &
spille patternet du holder p& med.

Men hva med de fire sifrene efter



Solclen Falcon

leg antar at Goiden Falcon er Hyent for de
fleste au DIGITALS lesere. Ui startet sent |
'88 med det ma @ somie Amiga-eiere med
Interesser for grafikts, musikk, programm.
ering 0.s. v,

Urhestemte oss for @ grut et mediemsbiod
annenhuer maned for @ holde kontakten med
udre mediemmer. For  si det som det er ble
e det noen suksess. Det var suwmnt
uanskelig @ finne folk Sam kunne lede de
forskielige spaitene. Ui hadde helier ikke
ghonomi 1l @ friste de beste programm.
ererene Ul 6 bruke mye au sin 16 1l 6 iere
opp mediemmene udre. Starsteparten av de

som henuendte seg Uil 0ss trengte nemiig
oppiering, noe Som ur etterhuert fant ut bie en
for stor oppgaue. Men huis det er uilje i det er
det fullt mullg & Iere seg @ programmere ved
help au baker, (eller felg med | programm.
erings- spaltene | DIGITAL. (Red,

GOLDEN FALCON fungerer na som et softure.
hus 1 kraftig uekst. Y1 hor qiterede deltatt
flere uteniandske prosjelter hos softuiarenus
sm Logotron og Hewson. Som kjent halder u
na pa med spill-prosjektet Heavy Metal
Fighters. Vi Uil satse mer og mer pa 6 utuikle
egne spit og programmer. Uil U uere med oss
pa velen mot "fame and fortune’ *

Ut er alitid glode for 4 motta demoer,
mustk g grafikh. Uy ui, som det olitid b
giort| softwarehus, erdsette innsenderens
Kuatiteter ag kunngjare om vl er mteressert |
videre satsing.

Ta Hontak! med:

Golden Folcon,

/0 Buvind Grimstad,
N- 6674 HUISUIK
NORGE

| GULDEN FALCON vil ha fast spateplass 1 DIGITAL T tiden fremover. PA denne maten haper vi & opprette kontalt mellon: all
“hobby-programmerere” | Skandinavia og de intemasjonale softwarehusene. Vi oppfordrer herved alle il & sende inn selviagde
programmer efler spill i 0ss. K anskje er du den heldige som kommer fil & tene milioner pa dine programmerings-Funnskapes!

Ped,

SoundTracker
(forts)

note- og oklavplassen? Det farste stdr
for hwilket instument som brukes, det
andre for en ommando som du kan g
Dito siste sifrene angir verdien Ll tl
kommandoen. Her er noen ek sempler pa
hva de tre siste sifrene kan brukes (i,

004 - Arpeggio.

Kommando 0 simulerer en arpeggio-
efiek!, dvs. en akkord,

102 - Pitch opp.

t-ommando 1 gir hayere avspilings-
hastighet og tone,

20C - Piteh ned.
£ ommando 2 gir motsalt effekl

(.30 - Yolum.

i

Kommandno C setter volumet it den
elterialgende HEX -erdien.

BT - Fiter awnd

E0T skrur lydfifteret av (bedre Iyd:
kyalitet). EO0 skrur fiteret pA. Denne
funksjonen virker ikke pa Amiga 1000,

F0d - Termpo

Seller tempoet | sangen. 06 er normal,
lavere verdi gir stane tempo,

(e fleste ay dere som leser dette er
vel mest interessert 1 8 3 vite hvordan
man kan bruke en Sound racker-sang |
en demo. Det kommer vi imidlertid tibat e
lil ved en senere anledning,

Alle sparsmal vedrarende musit: og
SoundTracker sendes il var musit-
spalte-leder: Ehyvind Grimstad, 116674
KVISVIK, NORGE. Vi har ikke noen
annen musikkspalte enn dette i delte
nummeret, men Gyvind kommer slerkere
tilbake neste gang,

(olden Falcon har il nd laget to
slideshow-disketter med hilder og
musikk. Finnen Jarmo Jontunen har
laget grafikken, mens Gyvind
Grimstad stér for musikken, Teg kan
love deg atdu sjeldenhar settbedre (B
grafikk enn den Jarmo lager. Og
sanmen med musikken tl @ying.
som bare blir bedre o bedre, er disse
diskettene absofutt verd & sikre seg
Al dutrenger d gjnre for 43 demeer l
A sende to disketter og en :
selvadressert konolurt MED KR 6 -
[ FRIMERE.ER p4 tl fy-rind
Grimstad, N-6674 EVISVIE,
NORGE. Vi oppfordrer dessuten afle
somn har laget musik, grafikk eller en
demo tl & sende det pd diskettene. Al
vil bli nope vuwrdert av oss o topp-
lister biir satt i bladet
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Gold Disk, som nylig har gitt ut
tegneserieprogrammet Comic Setter, slér
nd t med et nytt program i samme st
Movie Setter, Alle som har brukt prog-
rammer av Gold Disk (f.eks. PageSetter,
Professional Page og Professional Draw)
kjenner 4 den spesielle brukervennlis~
heten som alle disse programmene har,
Movie Setter er ke noe unntak i s4 méte,
et godt eksempel p4 det er at programmet
allerede nd kommer i PAL -format,

Movie Setter er et animasjonsprogram
som utmerket godt kan brukes tl 4 lage
tegnefilmer av forblotfende god kvalitet.
Alle som har provd & {4 noe formuftig ut av
programmer som Aegis Animator,
Defuxe Video og Fantavision kan nd g
opp en gang for alle, for Movie Setter slir
disse programmene pd nesten alle
punkter.

| programpakken er det to disketter;
én med hovedprogrammet og én med
[FF-bilder og [FF-lyder som kan brukes i
programmet. Diskettene er ikke kopi-
eringsbeskyttet, men Gold Disk benytter
seg av en passordteknikk der brukeren
m4 514 opp { manualen for 4 fine pass-
ordet.

Movie Setter er delt in i tre hoved-
deler: SceneEditor, SetEditor o Movie-
Player, Den viktigste delen er helt klart
SceneEditor, Her blrr "storyen’ laget, dvs,
manuskriptet som historien din skal folge,

Nér man skal lage en animasjon er det
lurt & begynne med & ta inn et bak-
grunnsbhilde, Dette bildet kan flyttes
horisontalt eller vertikalt. Bildet bor da
vare slk laget at det 'passer sammen’ |
topp og bunn eller p4 venstre o hoyre
kant. P4 denne méten kan man lage en
tlsynelatende uendelig bakgrunn, for
eksempel en gate eller en fiellrekke, Dette
hores kanskje ikke s4 imponerende ut,
men det utgjor en enorm forskjell for den
ferdige animasjonen.

| L |['-; ( h'i
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Cnfouie Setter

Gold Disk

Detviktigste for animasjonen vivil lage
er selvsagt det som skal bevege seg pd
skjermen. For eksempel kan man la en
mann lope fra den ene tl den andre siden
av skjermen. La oss si at vi har laget seks
forskjellige brusher av en lopende mann
med DPaint. Disse brushene kan vita inn i
SetEditor, for & fmpusse dem nzrmere
der. SetEditor lar deg rotere, vende eller
forandre stprrelse pd brushene. | tllegg
finner du flere tegneredskaper, blant annet
forstorring for detaljarbeid.

A plassere mannen vAr p4 skjermen
gdr som en lek. Med musen styrer du den
forste brushen i serien, Velg hvor den skal
vare, rykk museknappen, og plassering-
en biir registrert. N4 styrer du plutselig
den andre brushen i serien, Velg hvor
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denne skal komme og trykk knappen, og
maskinen ordner automatisk bevegelsen
mellom de to brushene, Stk fortsetter du
s4 lenge du vil Det er ogsd mulig 4 a
resten av animasjonen g som normalt
mens du gjor dette, Gaten kan for eks-
empel bevege seg i en retming, mens
fugler flyr og bilene kjprer frem og tlbake.
P4 denne méten er det utrolig lett 4 ko-
ordinere de forskjellige figurene du vil ha
med | animasjonen,

Movie Setter lar deg ogsd benptte
Iydeffekter i stereo eller mono. Det finnes
som sagt en del p4 disketten som folger
programmet, men du kan ogsd benytte
dine egne lydeffekter, forutsatt at de er
lagreti IFF-format

Hastigheten som programmet benytter
avhenger av hvor mange farger og hvor
mange objekter som benyttes. Med 32
farger og et normalt anntall objekter vil du
4 rundt 10 oppdateringer pr. sekund, noe
som e nok ti 4 gi en jevn og fiytende ani-
masjon,

Movie Setter ber helstha | Mb minne,
men det ¢ér ogs4 an 4 bruke detmed bare
$12 K. Da har du valget mellom & loade
inn de enkelte deler av programmet hver
for seg eller & bare bruke strek-grafikk,
dvs. objekter som ke er fylt med farger.

Den fremste fordelen med Movie
Setter er at det er utrolig enkelt 4 bruke.
For profesjonelle er det kanskje ikke godt
nok p4 grunn av lav skjermopplpsning,
men for den vanlige Amiga-eier holder
dette programmet | massevis. Anbefales
tl absolutt ale!




UITION

[ Hva er egenrig Innition (inm-
isjon pA norsk) 7 B fing er cikkert,
det har ikke noe med kvinnelig
inruisjon & giove.

Alle som har provd program-
mering over nybegynnerstadiet
har vel kommet bort { Intuinon
Derte gielder bide C, Pascal,
Modula2 ng Assembler, alt bruker
Inrudrion. Programmet som folger
er skrever i C, siden der biir mest
bruk.

WIMP (Window, Icon, Mouse,
Pointer) er en vikdg del av Intu-
irion, Ved hjelp av musen kanman
fiyte nndr pd vinduer og skiermer
Uten aF programmene ver om de,
Intuition sprger ogsd for ar de
fleste programmer kan multiraske,
dv.s, at mer e et program kan
Fjores pd en gang, Nokkelen ti
dette er ar de enkelte program-
mene kke adresserer hardwaren
direkre, men gir om Intuition
isteder. Intuition sjekker opp hvor
mye minne som er ledig og gir
hvert program sin plass. P4 denne
méten skal man teoretisk kinne
wngd alle Guruer, men den harde
virkelighet er som dere alle ver
forskiellig Det er ke Intidon
som har skylden for alle Guruene,
men derimot programmeng som
ikke bruker fntition pA riktig
méte. Dector er der wikng at alle
lerer seg & hruke Inndtion skik-
kelig

it naturlig sted & «rarte er med
vinduer og skjermer, For brukeren
er in hindreringen av dicse sowpt
viktig Programmer nedenfor

"#include *
‘#include *

‘struct Screen tScreen;
i struet Nindow #dindow)

;stvurf NeuSereen New%cvvpn/~ {

L void nain (),

"exec/types.h
1ntultxon'1ntu1*1nn h”

i /% Definere farger */
. Bdefine HHITE

bruke ‘nagic nunbers’ ndre d

i E
f#define BLACK 7

/% Colourtable arna
USHORI eolour {sble tai’= ¢

uFEE, /* Huvi ¢ */

/% Rod */
9xQr8, /% Grenn ¥/
axrre, /» Gu n/
Ax@TE, /% Aqua */
OxFBF, /% Fiolett %/
gxe8r, /» Bld N/
%808, /% Sort »/

ned ROM nitinon ¥/

istruct IntuitionBase ¥IntvitionBase;
strnet Gf xBase * GfxBase;

OpenStuff (), CloseStuff ()

‘yoid nain ()
4

int x,v; f* bvukec til 3 tegne nenstaret ¥/
0penS§uf X

/% N3 vnuev vx noe i vipduat ¥/

Nove (Hindow ~) RPovt, 28, 28);

Text (Hindow -) Rl'ont,
/% tiva ned sk ernen’ x/
Move (Screen

Text (SereenRP, Pieitaiee, 18);
SetAPen (ScreenRP, BLUE),

SetDrMd (ScreenRF, JAMI);

Move (ScreenRP, 20, 29);

Text (ScreenRE, »iGITAL 0gsd i bIXter”, 20);
SetAPen (ScreenRP, YELLOW):

Move (ScreenRE, 26, 48);

4 Pointever til strukturer ¥/
/% Jaget av Intuition »/

i /% Progvangksenpel! Intuitian screens & windows av Mike Nelson %/

n plutselig
/% dukker opp nidt i 108K source code.

8, 8, * ctant v & r til sk iernen ¥/
648, 618, /A bredde 03 pgde u/

3, /% favgedybde faroer) v/

9, /% detal jrenn ¥4

1 /% klossyenn »*/
HYRES, CUSTOMSCREEN, _

, - /% skvif ttype %/

“Tekst plasseres hep”,
HULL, /1 ingen esadgets */

HLl., : /% pornal BitHap v/

;sfruct Newdindou Newlindow = {
: . /% yenstre kant, tope, veddc, hayde %/
NHITH SLACK, /* detall enn o€ klosspenn
SEAINDOM, # IDC l1al oF ﬁev 8 g

HINDON LOSE | SMART RETRFSH ACTIV 1E 1 HINDOU IZINF |
HIHDONDRAG | NINDOHBEPHT POCAREREF BSI I2.] safqet L 74
MILL, ingen 8 N/
HULL, J‘ ingen hnckHark %/

"Teks t rlasserss hen”,
HULL, /% pointer til Ski ernstruk tie 2/
HULL, /4 1gngrer denne (Int uxtxnn Ilksev det) »/
198, 23 /% mipinun bredde og Fy g X

6408, 20 /% maksinun buedde og hgyde lf
ggstonsckxnn /% sk jorntype

é/* Pisce blir brukt til 3 £3 tilgang til forskjellige librarier

"Og annnon det firkantete vinduet”, 353!

% Det lgnner seg 3 definere fangene i progranner %/
:#define RED i / gs denne niten. Det kan uare svert forvirrende ¥/
:#define GRFEN 2 /%

. fdefine YELLOW

w/
*



demonstrerer hvordan man pner
vinduer og skjermer i tillegg il litt
enkel tegning. Skjermen er i hoy-
opplosning med 8 farger, mens du
kan gjore alt med vinduet (4pne/
lukke, forandre storrelse, fiytte).

Fargeverdiene for skjermen er
lagret | et array som heter colour-
table, og blir deretter sendt til
funksjonen LoadRGBA (), som
setter opp fargeregisterene, Til-
svarende blir informasjonene om
skjermer og vinduer henret med
OpenSereen () og OpenWindow ()
fra NewScreen og NewWindow,

Ellers er det vikig 4 huske at
Intuition-library hikkes ETTER at
vinduene og skjermene bir hikket. |
motsatt fall er sjansene store for at
Guruen dukker opp.

Programmet nedenfor avsluttes
ndr du kiikker i lukke-boksen i
gverste venstre hjpme av skjermen,

Neste gang ser vi narmere p4
IDCMP. Hva bokstavene stér for?
Det tar du ikke vite fr om to
méneder..

ECloseStuff (): /% lukke vinduet og ckijernen og veturnere til Exec #/

3vmd OpenStuff (){ /% Apning av libraryer son Graphics og Intuition »/

i)
fvoid Closestuff 01

Text (ScreenRP, "Dette bgr vare gult”, 19):

/% La pss tegne noe ned laner n/
SetAPen (SrreenRP BLACK) ;

£

ﬁove (ScreenRP, x. Y

Praw (Screen 95):
635,1955,

Draw Scrgen
for (v =5; v & 196! piz's)

X =y %630/ 198;
Move {ScreenRP, 9, Y)'
DPraw (ScreenRP, X, 95);

)}
Hait( 1 (¢ Window-) UserPort-) mp_SigBit);
/% dette konner vi tilbake til neste gang #/

} /7% slutt pd hovedprogramnet */

IntultxonBase H (struet IntultxonBase *)
fen i rary xntuxtxon 1 rar¥
n vitionBase == NHULL) exi (PALQF)
ase = (struct Gfx¥Base *) OPenLIbrary graphlcs library”,8);
GfyBase == NULL) exit (

/% ane skjernen */
Screep = (struct Screen #) OpenScreen (&NewScreen)) == NULID{
CloseL: bravy (IntuxtxonBase),
CloseLib rarg »Base) !
exit (FALSE

ScreenRP = &Screen -) RastPort; /% pointer til RastPort-strukturen
ScreenVP = &Screen -) ViewPort; /% pointer til VieuPort-strukturen

LoadRGB4 (ScreenVP, colourtable, 8); /% henter favgene ¥/
NewHindow.Screen = Screen; /% setter pointeren til skjernen #/

1f (( Window = (struct Hindow %) OpenHIndow (&Newﬂxndou)) == NULL){
CloseScreen (Screen); ette i tilfelle # ;
CloseLibrary (IntultxonBase) /* ledxg ninne er #/
Closeberary (Gf>Base); /% for lit */
exit (FALSE);

1f (Hindow) Closelindow (andow),

if (Screen ) CloseScreen {(Screen);

1f (IntuitionBase) Closeliibrar (Intultxonnase)
if (GfyBaze) Closelibrany (GfxBase):

COMPILRRG AV ET CIROGRAN

Ner du har skievel et programi C er det ikke bare & starte
det uten videre. Farst ma det compiles (kompileres) og linkes
(settes sammen). Dette er en fit innviklet prosess, 54 her
har du en korl bruksanvisning p& hvordan man compllerer
og linker el program med Lattice C.

Det farste du gjar er & kompile programmet med LC1, Vi
gdr ut ifra at du har én diskettstasjon. Bruk CLI ti & kopiere
programmet ditt + kommandoene COPY, DIR og CD t RAM-
disken. Skriv deretter,

CD Lattice_Cinclude
Lattice_C.c/LC1 RAMProgramnavn

Navnet pa programmet it md sfulle pa ., men du renger
ikke 4 skrive det i kommando-linjen ovenfor, Dersom al gar
uten error'er vil LC1 lage et halveompilert program som heter

Programnavn.g i RAM-disken. N& kan du skrive:
Lattice C.c/LC2 RAMProgramnavn

Cornpileren lager nd et nyll program med navnet Program-
navn.o, men ennd kan du ikke starte det opp. Farst ma koden ti
programmet finkes til en standardiser! star-up-sekvens, For &
gjare dette bruker vi enten ALINK eller BLINK (BLINK er
raskere). Vi md ogsd fortelle linkeren hvilke tbraryer vi bruker i
programmet. Tast inn;

RAMCD Latlice CLIB
Lattice_C:c/ALINK FROM c.o, ram:Programnavno T0O
ramProgramnavn LIBRARY 1.1, amigalib

Na skulle alt veere Kar,, og du kan Kare programmet ved 4
skrive programmnavnet i CLI og irykke refum,



Her har du et lite assemblerprogram som
demenstrerer hvordan man skriver ut tekst
p4 skjermen. Programmet bruker de tre
macroene DOSNAME, CALLDOS og
CALLEXEC, sorn finnes i "header'-filene,
Det skulle vere forholdsvis enkelt 4 forstd,
men her er en kort gjennomgang av hva det
gjor.

Frst blir DOS-library &pnet, og dataene
som AmigaDOS trenger blir tatt inn (£eks.
fil-handtering  d1, tekst-pointer i 42 og
tekstlengde i d3). Deretter blir AmigaD0S
sin skrive-funksjon utfort, for DOS-library
blr lukket og programmet slutter,

SREGHE

DIGITAL saker en erfaren
Assembler-programmerer til & lede
denne spalten, Du trenger ikke & veere
en ekspert, men gode kunnskaper er
gnskelig. Som spalteleder skal du svare
pd sparsmal fra leserene | tilegg tl &t du
kan komme med mytige smérutiner, To
til tre sider blir stit th din disposisjon |
hvert nummer av DIGITAL

Vi kan desverre ikke love annen lann
en gratis abonnement akkural nd. Men
det er jo @ren og bersmmelsen som
teller!

Dersom dette hares interessant ut
haper jeg du tar kontakt med 0ss
snarest mulig. Det kan bli konkurranse
omjobben, s det er best & veere rask.

* INCLUDE-FILES

inedinr "df8:include/"
include exec/exec_lib.
include librariesZdos_ llb i
include libraries/dos_i

- - = = > 0 s e D e e e 8 O e e o = e s o

% EQUATE-DEFINITIONS

LINFFEED equ 18
DOS_VERSION equ 8

# STATIC-VARIABLE-DECLARATIONS

_DoSBa de.] 8
lobal evror _flag dc b
ext_p de.b’ Her komner teksten”,LINEFEED

de.b “son forh3ventligvis' ,LINEFEED
de.b kom\el‘ ggpsk.;evaen' 'LINEFEED

text_length

OS.nanecp  DOSNAME

* MAIN-PROGRAM-BLOCK

nain! jsp OPEN_DOS

st.b lo?al error_flag

boe X1
CALLDQS Out ut
tove, |

nove, 1 Itext Y

noveg ftext_length,d3d
CALL 05 Hrite

CLOSE_DOS

* UTILITY-SUBROUTINES

OPEN_DOQS! move.l  KDOS_pane 8
noveﬁxz #D0S_VERSION, d@
CALL C annnxbrarv

beq OPEN_DOS_1:
n%ve .1 48, DOSBase
rts

EOPEN*DOS,I: move.b  #i,global_error_{lag

rts

| CLOSE_DOS: e.l  DOSBase,al

cam:xrc CloseLibrary

Har du gode kunnskaper i Basic, C, Modula 2, Pascal,
Forth eller el annet pmgrammenngssprék? Er svarel
positivt, 58 skriv til oss s4 raskt som mulig. Sjansene r
da nemlig gode for at du blir en spatteleder i DIGITAL !

Til alle vare lesere:

Skriv til oss med sporsmal.
smarutiner, lips eller hva
som helst annet!
Detie gjelder ikkke bare
Assembler, men ogsa alt
annet som har med Amiga a
gjore!




Er det noen interesse for 4 starte en
Basic-spalte i DIGITAL? Sknv inn tl 0ss
med synspunkter pd dette! | forste omgang
gfr jeg ut fra at dette vi bli godt mottatt,
Basic er jo det eneste programmerings -
spraket man fdr gratis, s4 de fleste begynner
jo med det. Og tar jeg ikke feil er det
temmelig mange nybegynnere som ikke
behersker Basic godt nok ennd.

Men for 4 starte en spalte trenger vi en
spalteleder. Jeg er sikker pd at mange av
dere som leser dette har programmert Basic
i flere &r. S4 hva venter du pd? Skav inn
0ss og bli spalteleder med en eneste gang!

Hva kreves det av deg som spalteleder?
For det forste mé dubeherske de aller fleste
sidene ved Basic. Dersom du har en del
smarutner pdlager, & er ikke det & forakre,

Basic-spalten blir p4 ¢n side, dersom det
ikke er mange som vil ha en storre spalte. Vi
legger opp il 4 arrangere en del konkur-
ranser, der leserene skriver programmer og
sender dem 4l oss. De beste vil komme i
neste nummer av bladet, sammen med
navnet il programmereren.

Men det viktgste er at alle griper
pennen (eller tastaturet), og sender inn sine
meninger om dette tl DIGITAL s4 snart
som mulig,

Er det noe du lurer pd? Send i sd fal
sporsmdlet tl oss! Den eneste betingelsen
er at sporsmalet har noe med Amiga &
giore. Kjop av maskinvare og programmer,
programmeringsproblemer, problemer med
spil eller nytteprogrammer er stikkord |
denne sammenhengen. Vi kan ke love at
alle sporsmdl blir besvart av oss, men alle
sporsmd vil komme i bladet. Andre lesere
som vet svaret kan da hjelpe. Adressen vér
finner du pd side to.

Alle datablader med respekt for seg selv
tir masser av lesebrev, Sk hiper vi det
etterhvert vil bli i DIGITAL ogs3, s derfor
annonserer vi ollerede nd denne spalten,
Mange har skrevet tl oss allerede, og her er
noen av brevene:

Kjere DIGITAL.

Jeg er en gutt pd I5 &r som
er en lykkelig eier av en
Amiga 500 og en printer
Nylig f{fikk jeg #ye pa
annonsen deres i Dator Jeg
syntes dette =& spennende
ut, og vil gjerne ha flere
opplysninger om diverse ting
f- eks! Hvor mye koster
diskettene dere selger? Far
jeg noe annet enn 6 data-
blader for 80 kroner? Og
hvis jeg skulle hetale med-
lemsavgiften, hvilken konto
skulle jeg sette pengene inn
pa?

Hilsen
Dilling:

Tommy Fjelstad,

Redaktoren svarer;

Som dv kanskje har lagt merke f selger
vi fkke noe som helst i dette munmeret,
Dette kommer av at vi ennd er § startfasen,
men jeg kan love at vi snart kommer med en
el gode tibud. Prisen for 3" -disketter vil
ligge mellom 12 og 17 kroner.

Vilegger ikke opp tl & sende wt diskener
eller noe ikt i tillegg tl bladet Men t
giengjeld er jo prisen enda lavere enn du
tror; nemlig 65 kroner for et &rsabonnement,

Nummeret til postgirokontoen stér pé
side 2. Men for 4 betale abonnementet
anbefaler jeg at du bruker den ferdig utfyhe
postgiroblanketten som du finner i dette
bladet.

Kj=re DICITAL

Jeg har drevet maskinkode-
programmering i omtrent 3
mdneder nd, og etter & ha
lest om klubken deres synes
jeg at et medlemskap ser ut
tit & veere en god mulighet
til & leere mer maskinkode
pé Amigaen. Etter det jeg
har forstatt, kan de som
feler at de ikke mestrer helt
Amigaens superbe muligheter
ennd: fa "teknisk assistanse’

og tips fra dere. Dette er
hovedgrunnen til at jeg na
gnsker 3 melde meg inn i
klublen. En annen grunn er
at jeg hor i et omrade med
fa personer som har greie
péd programmering. Derfor
har jeq stort sett l=ert meg
det jeg kan pa egenhand.

Forelghig kan jeg bare
lage democern til den nye (og
ukjente) gruppen Thorax.
Men jeg héper & kunne lage
zpill eller programmer en
gang i nermeste framtid

Dersom dere kunne
ordne med medlemskap og
sende litt mer informasjon
om kluhben s& snart som
mulig: ville det vere fint
Jeg ser fram til & Nhli
medlem av DIGITAL..

Hilsen Dag Frode Rekdal
Fiksdal

Redakoren svarer:

Takk for et interessant brev! Du kommer
inn p4 en del ting som DIGITAL gér inn for
§ giore noe med. For eksempel & lage et
samifngssted for alle rundt om i Norden som
siter i ensomhet og programmerer sin
Amiga, Dessuten héper vi selvsagt 4 vare
tl hjelp for alle som har problemer, Det er
fite trolig at vi ken svare p4 alle vanskefige
sporsmdl, men da vil kanskje andre hielpe
0ss. Problemene blir nemlig satt pd trykk i
bladet, sk at en eller annen ekspert blant
Jeserene vére kan svare,
Send demoen  oss for testing!

Kj=re DIGITAL

Jag har hetalat HOK 80 till
er. Sedan har jag gdtt och
ventat pd er tidning 1 minst
2 manader Lite fragor

Nar kommer nesta tidning?
Hur ofta kommer er tidning?
Hur ggr man musik pad
SoundTracker?
Hileen Asker Brodersen
Tving: Sverige

Redabgen srer.
Fiest, fhe jeg bare beklage at mange o dere hur ventet sezrt
Tengept § £ bladet. Grunnen ez at Golden Falcon startet sin
aonnselampanje for 3-4 mineder sidm. Men d Klarte
decverre e £ gittut noe blad of gav adreccene til de som
tudde svart 4l oneg. Jeg mitte da starte belt frabegyonelsen
ed § Lage hladet, og det ok raturkigvis sin tid. Men bedre
senteanaldyi..

Pladetblir gitt utannerdver mined, dvs. atneste nummer
koromney 1t ibegynnelsen av juli.

Et annet sted 7 bladet finzer d en brdisanvisning for
tybegynneye til SoundTracker

4m



Spilltester

Psygnosis har ikke akkurat funnet pd
noen original forhistorie  sitt nyeste spill Bt
hemmelig vépensystem har bitt stjdlet, og
som spiller m4 du klatre ned { en enorm
grotte med uhyrer og monstre for & vinne
det tibake. Dersom du ikke greier opp-
draget, blir nar sagt selvsagt hele jorden
sprengt i filler,

Forsteimntrykket av spilet er godt, for )
etter en kortloading kommer etbra bide pd [
skjermen, mens en toff og moderme, men |§

kort sang spiles.

Dersom vi skreller av den glimrende
grafikken er Baal et tradisjonelt plattform-
spill. Du styrer en soldat utstyrt med laser-
gevarilabyrinten, som blir vist pd skiermen
{ tradisjorell todimensjonal grafikk. Poenget
er & finne igjen alle bitene av krigsmaskinen,
som ligger spredt rundt om, Skumle monstre
dukker opp med jevne mellomrom, o de

BAAL

fleste av dem bryr seg lite om lasergevaret
ditt. Jeg fant etterhvert ut at det ofte lmner
seg 4 vente og senere snike seg etter mon~
sterene, Da vil de ikke snu seg og skyte,
lettlurte som de er.

Spilltester

Gratikken er 1 samme stil som tdligere
Psygnosis-spill, det vil i virkelig bra,
Musikken for spilet starter er ogsd ytterst
brukbar, mens ydeffektene i spillet er over
gjennomsnittet.

Baal anbefales til de fleste, men szrlig tl

) dere som lker plattformspil

s

Spillet er deltinn i tre stadier, som dumd K

teleportere deg mellom etter & ha funnet et
visst anntall maskindeler. Heldigvis er det
ogsd mulig 4 lagre spillet fra bestemte
posisjoner,

Tt
s

F LT T p—

R |
SPUIE-APPRL o K
Varighet ....m..04%
GRADERING. 08

CRAZY CARS I

Titus har gitt ut en oppfalger i bilspilet
Crazy Cres. Utrolig nok er dtelen Crezy
Cars1l,

Fre 8 ta det beste forst: spilet bruker
sk alt vektorgrafikk, noe som er nytt for
bispill. Innfpringen av denne teknikken er
svart vellykket, for dette spillet har bedre
grafikk enn noe annet hilspil jeg har provd,
Bilene som du tar igjen blir gradvis stgrre og
sterre, { stedet for den vanlige hoppingen |
starrelse. Stolpene som stdr langs veien er
ogsd svert realistiske,

Men, og dette er en STOR men, et bilspil
mé ogsh ha litt handing, Dette mangler
nesten fullstendig i Crezy Cars 1L, Du har
bare en bil & konkurrere med; en polithi
(med en skrekkelig sirene) som kigrer

1A

Titus
frykeelig sakte og prover 4 steng * veien for
deg, Men etter t minutter med spi.=t kan du
ikke unngd & komme deg forbi politbilen
hver gang

Det verste er avstutningen. Spillet har
ikke noe mél, men etter en stund dukker det
opp en rekke med tonner som er stilte opp
pd tvers av veien Man ken fkke unngd 4
kigre pd dem, og da kemmer en beskjed pd
skjermen om at spillet er over.

Spillet har én positiv del tl: loade~bildet
og musikken tl det. Elers bestdr lyden i
selve spillet av motorlyd og sirenen tl
polithilen.

Cragy Cers 1 er lovende i starten, men

p4 meg virker det som om spillet er bare
halvferdigt.

G111 Sl
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STARTUP-SEQUENCE’N

De fleste som har pravd AmigaD0S en def fdr tyst til &
forandre startup-sequencen. Dette er den filen som
vanligvis (dersom boot-blocken er normat) blir satt i gang
forst nér du stdr pd maskinen med en diskett i. Er duen
nybegynner, og aldri har sett en slik fil, s gd inn i CLI
eller Shell og skriv.

ED s/startup-sequence

Slik ser startup-sequencen pd min norske versjon av
Workbench v1.2 ut

echo "Amiga Workbench disk, beregnet pd norsk
tastatur*
Version
BindDrivers
if EXISTS syssystem
path syssystem add
endif
if EXISTS sysutitities
path sysutitities add
endif
Dir RAM:
Path RAM: add
SetMap n
Addbuffers df0: 20, dette tar 10K av hukommelcen, men
sker diskhastigheten
LoadWB
failat 30 @
SetClock »NIL: Opt load
Date
endcli » nil:

La 0ss g giennom denne filen Vi tar hver kommando
trinn for trinn, med etterfalgende forklaringer.

ECHO skriver ut tekst pd skjermen.

VERSION giar at, versjon-numrene it den Kick Start og
Workbench du bruker blir skrevet ut pd skjermen,

BINDDRIVERS gjer at AmigaDOS kikker i Expansion-
skuffen for & se om du har ekstra hardware koblet ti
maskinen. Dersom du for eksempel har kigpt en hard-
disk flytter du bare ikonet til Expansion-skuffen.

AmigaDOS vil da finne den neste gang du booter.

[F EXISTS sjekker om den etterfalgende filen/skuffen
eksisterer, og dersom den eksisterer vil den neste
kommandoen utfares.

PATH ADD gjer at den falgende skuffen blir lagt til den
listen som AmigaDOS leter i ndr den skal utfare
kommandoer.

DIR lister filene/skuffene i en enhet.

SETMAP far deg 4 bestemme hvilket tegnsett du vil
bruke (norsk forkortes it n, svensk tit s osv )

ADDBUFFERS gier at navnet skuffer og filer pd en diskett
blir fest inn i minnet. Dette gior at man slipper & lece inn
directory en hver gang man skal bruke disketten. Tallet
som kommer bak enhetsnavnet (df0:, df1: osv )
bestemmer hvor mye minne som skal brikes tl dette
Gang tallst med ¥ K for & finne ut hvor mye. Det er ikke
srlig vits i & velge et tall starre enn 30

LOADWB teser inn Workbench'en.

FAILAT avbryter dersom den returnerte feilkoden er
starre elfer fik tallet som kommer etter (5 = advarsel, 10
= feil, 20 = fatal feil)

SETCLOCK OPT LOAD henter inn klokkeslett fra
minneekspansjonen dersom den finnes.

DATE skriver ut pd skjermen dato og klokkeslett.

ENDCLI fukker AmigaDOS-vinduet.

Den beste mAten & lare seg 4 bruke startup-filen pd er
ved 4 eksperimentere. Men husk, bruk aldri
originaldisketten!

m
Har du laget en DOS-rutine som du mener
er god? I sa fall bor du sende den til
DIGITAL !
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Avsender: 1o

Gulla,

N-6655 VINDALE, Al

Mange nyheter s& dagens lys under AmiExpe i New York
for en tid siden. Dessuten hadde denne utstillingen det storste
tilskuerantallet av alle Expo'ene 4 langt. Men det er jo ingen
sensasion, for rekorden blir jo slétt prakeisk talt i hver eneste
utstilling,

Av de absolutt profesjonele programmene kan vi nevne
PROFESSIONAL FONT COLLECTION fra Arack, Dette er
den suverent storste font-samlingen il Amiga. Pakken, som
-+ tneholder 110 forskjelige skriftryper, er p hele 20 diskerter!
Prisen er § 199, dvs, minst 2000 kr.i Norge.

Gamle gode Brown-Wagh hadde oged en del nyheter:
EXPRESS PAINT v30, TV TEXT GOQLD, TV SHOW 20,
EASY LEDGERS, et regneark, PROJECT MASTER og PEN
PAL, et nytt teksthehandlingssystem.

Et program som vi har ventet lenge p& er PUBLISHING
PARTNER PLUS. Soft-Logic har endelig fullfort programmer,
men gir detut under etnyttnavy PAGESTREAM, Mange trox
at dette programmet vil bli Professional Pages forste virkelige

konkwrent. Av finessene til Pagestream ken vi nevne
fargeseparasjon, tekst rundt grafikk, rotasjon av bdde tekst og
grafilk og en rekke typografiske muligheter,

Gold Disk planlegger enny serie med rimelige programmer.
Det forrste i serien blir DESKTOP ACCOUNTS.

AmiExpoi New York viste oss at Amiga’en bare blir bedre
og bedre ndr det gjelder prafikk, Commodore kunne fortele ar
de nylip hadde tatt med seg den beste hardwaren og softwaren
tl Amiga og dratel et kjent fiemsynsselskap, Meningen var &
demonstrere hva Amiga'en kume giore pd grafikkomedder,
Fiensynsselskaper hadde fra for svart kosthare grafikk-
systemer, bare softwaren kostet § 80000, Verdien a- alt
Commodere hadde med seg, bade software og hardware, var §
30000, Og hva ble resultatet av dette? Folkene fra fjersyns-

- selskapet rodde ikke sine egne gymer, for Amiga'en var enda

bedre enn de profesjonelle grafikksystemene de hadde,

Her er en del andre programmer du kan se opp for i
fremtiden: PAGE FLIPPER PLUS FX fra Mindware
Intemational, PHOTON VIDEO CEL ANIMATOR fra
Microillusions, INTERFONT fra Syndesis, SCULPT
ANIMATE 4D fia Byte, PROFESSIONAL DRAW fra Gold
Disk, PROFONTS 14& I fra New Horizons g BAD. fra M.V,
Micro,




