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Redaktoren har ordet

Som dere ser overlevde DIGITAL "fodselen’, selv om det
forrste munmeret fkke akkurat ble noen knallsuksess, Det mest
positive som har skjedd siden sist, er at vi her fAt tak i nye
spalteledere, Tor Ringstad og Even Ambjornrud har tatt pé
seg 4 skrive Assembler-spalten, mens Ame Wamnelie tar seg
av Basic, grafikk og demoer. Vi oppfordrer alle som har laget
en demo, god eller dArli, ol 4 sende den tl Ame, stk at han
kan teste den og sette opp topplister, Ame stller da disse
kravene:

1) Hvis du pnsker disketten i retur, md du vedlegge en
ADRESSERT og FRANKERT konvolutt. (I motsatt fall vil din
diskett bli motatt som bestkkelse.)

2) Husk & nevne finavnet tl demoen, samt navn pé alle andre
filer som programet trenger (datafiler),

3) Programet mé kunne startes fra CLI, og det ville vare fint
om man kunne kormme ut o tibake &l CLI fra programet.

4) Vi mottar selviplgelig kun egenlagde programmer/demoer.
Husk & sende ditt eget navn!

5) Newn ogs4 det programeringsspraket du har brukt og
nytteprogramer du har brukt (f eks egne programer),

For 4 komme tibake tl Assembler-spalten igjen, s4 ser
dere at Tor o Even har startet et nybegynnerkurs i maskin-
kode, Til nd ser det svart interessant ut, s4 vi f&r bare pnske
dem hell og lykke videre med kurset

[ tllegg til nybegynnerkurset vil Tor og Even skrive en side
ommer avansert bruk av maskinkode, Her er det mulighet for
leserene & komme med spersmél. | neste nummer vl de vise
hvordan man lager scroll-tekster. For de invidde kan vi
nevne at Tor og Even danner gruppen "No Limits”, Du har
kanskie sett en av demoene deres, som etterhvert har blin
virkelig avanserte,

Fortsatt har vi bruk for flere spalteledere, Da tenker vi
spestelt p& 'C’, men ogsd andre evner kan vare aktuelle
Skriv!

Omto mAneder, d.v.s. september-nummeret, satser vipd &
sende provenurre t prakdsk talt alle vi vet om som har
Amiga, Men vi trenger mange navn og adresser ennd.
Kjenner dunoen som du tror vil ha et provenummer? Sendi s&
fall adressen tl oss for 15, august! Anonnsgrer er selvsagt
ogsd velkomne, Dersom du kjenner noen som selger Amiga-
urstyr, s4 vis dem bladet og sper om de er interessert i &
annonsere. Da gjor du oss en stor tjenestel

()7&1’ F(auc%
<./ Geir Haugen «




INNHOLD

Slcle 2 Redaktaren har ordet
Slde 3...Innhold & iInnmeldingskupong

Sicle 4 Virus
Sicle 5 Virus & Basic
Sicle 6 . ~Intuition
Slcle 7 Jntultion & Nye splll
Slde 8......Graflkkspalten & Annonser
Sice 9 SoundTracker
Sicle 10 Assembler
Side 1. Assembler

Slde 12...Assembler & Smdprogrammer
Slde 13......Test av BAD. og Deslgn 3D
Side 14....Test av Zoetrope og Battleh.
Slde 15 Leserhrev
Slde 16....Leserbrev & test av Kick Off
Slde 17 Golden Falcon
Slde 18 Tl pé topp

Ved sending av disketter, eller annet materiale du gnsker & fa
tilbake, til redaksjonen eller en av vdre spalteledere, husk 4

sende en selvadressert konvolutt med tilstrekkelig porto.
Leserbrev 0.a. kan gjerne sendes som ASCII-fil pd en diskett.

Nedenfor ser du en innmeldingskupong, som du kan
sende inn dersom du vil abonnere p& DIGITAL. EXL &rs
abonnement (6 nummer) koster 63 kroner, og det kan
du betale pd flere méter, Det greieste er om du gér pd
nostkontoret og betaler pengene til postgirokontoen var| -
som har detle nummeret; 0823 0274550 (bruk Gelr
Haugen, Gulla, 6655 VINDLA som mottakerens navn
0g adresse). Men du kan ogsa sende en sjekk Ul 0ss,
ller skrive etter en postgiroblanket.. Med den kan du
betale pengene il landpostbudet, pd postkontoret eler |
en bank, Kryss av p kupongen for den maten du
velger!

Dersom du vil ha det neste nummeret av DIGITAL md
vi ha fatt kupongen og pengene innen 15, august

JA! Jeg vil abonnere pd DIGITAL.
Jeg har betalt pd denne miten:

[ JKr 65,- er betalt til postgirokonto
nr 0823 0274550

[ JKr 65,- sendes i dette brevet i
form av en sjekk eller tilsvarende

[ ]ueg vil ha en postgiroblankett
tilsendt

Navn:

Adresse:

Postnr/sted:

Land:

Brak gieme den ferdig utfylte postgiroblanketten som folger med bladet!
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Stadig flere virgser blir Taget for & edelegue for Amiga-
broficee. Nier ¢ ¢p oppsemmering ay de Vivesene v LT na
Tjeoper 411, sappen med molige mater & b Boitt dew pd
Dersom do Kjepper 441 apdee vireser ¢pp de som €p pevnt
pedepfor, s& bHaper 91 do vl sepde ipformasjon op dewm I 0SS

SCA

SCA-viruset (Swiss Cracking Associ-
ation) sette i gang skredet av bootblock-
viruser. De fleste kjenner vel til
historien om den stekkars (7) fyren som
farst lagde viruset, og senere angret seg
og stod fram og beklaget. Fyren fikk
senere arbeid for et software-kompani,
og det farste programmet hen lagde for
dem var en viruskiller mot sitt eget
virus!

Dette viruset ligger i minnet og
kopierer seg til hver eneste diskett du
setter inn i maskinen, dersom skrive-
beskyttelsen er av. EL sikkert tegn pd at
du har viruset i minnet, er at maskinen
ikke vil akseptere diskettene du setter
inn som har skrivebeskyttelsen ph. Hver
16. géng viruse! kopierer seg skriver det
ut en tekst p& skjermen: “Something
wonderful has happened.. Your Amiga is
alivel.".

For @ finne ut om viruset er i minnel
kan du resette maskinen (CTRL + venstre
Amiga + hayre Amiga) mens du holder
inne venstre museknapp. Skjermen vil da
blinke i grent en liten stund far sys-
temet oppstartes.

er 8 518 av Amiga'en

Dette viruset virker ikke med minne-
ekspansjon. Du vil 8 Guru med en gang
dersom du booter med ekstra minne og en
diskett med Byte Bandit.

BYTG WARRIOR

OBELISH
Lawer-Crterminator
LSD

Disse virusene vet vi svert lite om. Send
opplysninger til oss!

BYTC BANDIT

Dette er det nest eldste av Amiga-
virusene. P& boothlocken ser du det som
"DOS 7 hp VIRUS by the BYTE BANDIT.."
Byte Bandit kortslutter (ikke bokstevlig
falt!) hele systemet, slik 8t eneste utvei

il
4

Kopierer seq selv til andre bootblocker,
siik at programmer som benytter seg av
denne ikke vil virke.

NORTD STHR
REVENGO

SYSTOM 7

Dette er engentlig ikke ment som et
virus, men derimol som en virus-
beskytter Men programmet kan virke mot
sin hensikt, da det kopierer seq selv over
il andre disketter Kjennetegnet er at




skjermen blinker i menge farger sam-
tidig som pipelyder kommer fre hey-
teleren hver gang du booter. Programmet
fjernes fra minnet ved & holde inn hayre

museknapp mens systemet starter etler

resel.

PENTAGON
CIRCLE

0gs§ dette er opprinnelig tiltenkt som en
viruskiller, men det ken veere fariig p
samme mbte som System Z.

RENT TEAM

Dette viruset er s ngtt at vi ikke vat om
det er et virkelig virus. Programmet
legger seg | minnet som overlever boot,
men det er tvilsomt om det kopierer seg
over p8 andre disketter.

IRQ

IRQ er ett nytt virus pd flere mater. Det
holder ikke til p8 bootblocker som de
andre virusene, og i tillegg er det det
farste som angriper herddisker.

Viruset kopferer seg selv inn 1 andre
programmer, nermere bestemt 1 funk-
sjoner som OpenLibrary. Nar programmet
benytter denne funksjonen, leser Viruset
stertup-sequencen p% disketten og kopi-
erer seg selv til den farste filen som
axecutes fre den. Dersom ingen slike
filer finnes, kopierer det seg til DIR-
kommandoen { stedet.

P grunn av ot viruset startes bare
ved 8 to inn et program, er dette det
farst viruset som ken spre seg over
modem-1injer. Det har altsa blitt farlig &
loade programmer fra BBS'er, dersom du
fkke her programmer som passer P8 for
deg. Til nd kjenner vi til bere ett pro-
gram som ken finne IRQ-viruset: Virusk
v3.1 eller nyere. Dette progremmet, 1aget
av kenadieren Steve Tibbett, er alfa og
omega for alle som vil beskytte seq mot
virusangrep.

Alle virusene unntatt IRQ finnes altsé pé
bootblocken. For 8 lage en ny bootblock
finnes det mange programmer, semtidig
som CLI-kommendoen INSTALL ogsd ken
brukes. Men husk: dette hjelper ikke for
progremmer som benytter ikke-standerd
bootblocker. Dette gjelder en del spill og
noen 18 nytteprogrammer. Dersom et
virus skriver seg over pa slike boot-
blocker, vil programmet pd disketten bli
gdelagt. Men det finnes en lasning for
slike ilfeller ogs8, nemlig programmet
Virus Infection Protection fra Discovery.
Dette progremmet lagrer bootblockene
dine, stk at du har kopier dersom origi-
nalen blir adelagt.

Men den aller enkleste maten
beskytte seg mot virus pé er & ha skrive-
beskyttelsen &, og 18 av og pa maskinen
metlom hver gang du praver et program.
Virusene forsvinner nemlig ikke fra min-
net ved en venlig reset.

Noen av dere er kanskje iteressert i
dvite hvor | minnet virusene blr plassert,
Dette varierer fitt for hvert virus, men
ale legger seg selvsagt i det minnet som
ke bir slettet ved reset. SCA og LSD
starter litt for § 7EC00, og fortsetter 256
bytes n { minnet. Andre viruser, som
Byte Warrior og Byte Bandit, legger seg
innfra§ 7E7FE 03256 bytes utover, Det
nye Kent Team-viruset (7) starter ved §
7ECO0 og gir lengre enn 256 bytes
videre.

Vil du lage en Viruskiller selv? [ 54 fal
bor den sjekke hele minnet fra § 7E7FE
og 2048 bytes videre, Der vil alle
fremtidens viruser bii plasserte, i alle fal
helt t] en eller annen smarting finner et
nytt smutthul i minnet som overlever
reset.

Opplordring tl leserene; Send viruser,
viruskdllere eller informasjon om viruser
til oss! Tkke misforstd, vi vil ikke at dere
skal lage viruser og sende dem tl oss,
men derimot sende nye viruser som dere
stoter pd. Er det noen av dere som har
laget en brukbar viruskiller, s4 vil den f4
omtale { bladet.

Arne Watnelie starter nd Basic-
spalten | DIGITAL. Vi vet ikke om dette
blir noen suksess, s4 alle dere som er
interesserte m4 skrive til Arne med
sporsmdl, klager, programmer, tps 05,
Adressen hans stir nederst spalten.

Guru'er i Basic

Har du noen gang &t en liten, rod Guru
mens du har programert { AmigaBasic ? Selv -
om AmigaBasic fkke er kjent for s& mange
gurver, er det noen. Jeg her funnet enkelte
tieler der Guru'en kommer frem.

Menu-kommandoen
MENU 1,1,1,"Dette er en Undermeny”

Tast inn kemmendoen over som et program,
og RUN programet. Ganske sikkert fikk du
en Guru, AmigaBasic grefer fkke & komme
med noen fefimelding hvis du prover 4 lage
en undermeny il en ikke eksisterende meny.
Hvis du legger tl folgende inje forst { pro-
grammet vil du unngd guruen:

MENU 1,0,1,"Dette er menyen’

ON MENU GOSUB/MENU ON

ON MENU GOSUB Meny;
MENU ON

Meny: PRINT "Hit kommer du nér du
velger en meny."

Programet over vil ogsd skaffe deg Guru-
problemer, For 4 unngd denne Guru'en mé
Gu passe pd at programet ikke kommer inn |
den delen av programet som "ON MENU
GOSUB" peker pd, Dette giores enklest ved
&legge l "END" foran denne delen av

programet.

Skriv tl:
Ame Watnelie

Postboks 191
1349 RYKKINN




Intuition-serien vér fortsetter, og
denne gangen tar vi for oss IDCMP,
Sist lovte jeg & i hva bokstavene
stér for, ¢ her har dere det: "Intu-
ition Direct Communications Mess-
age Port”. Denne delen av Intuition
sgrger for kommunikasjon mellom
bruker og program. For eksempel
registreres museklikk, trykk ay taster
og skifte av diskett.

Dersom et program konstant
undersgker om noe av det over-
nevnte har skjedd, vil det kaste bort
mye av prosessorens hastighet pé
unyttig arbeid. Derfor lonner det seg
& bruke Exec-funksjonen Wait-
Port(), som gjgr at programmet tar
pause helt til noe skjer.

Denne delens program, “Com-
Dem’, demonstrerer kommunikasjon
mellom et program og Intuition.
Programmet &pner et vindu pd
WorkBench-skjermen (vinduet kan
hukkes, flyttes osv.), og gir rapport
om trykk av taster og skifte av
disketter.

En kort gjennomgang av pro-
grammet:

NewWindow-struktwrem setter
IDCMP-ag slik at beskjedene fra
Intuition blir sendt til vinduets
[DCMP (OpenWindow() gjor at
denne blir laget). Funksjonen
ReplyMsg() m4 brukes mellom hver
eneste Intuidon-beskjed program-
met {4, Derfor lonner det seg & ikke
ha en stor del av programmet et for
denne. Det kan fore i at det danner
seg en ko av beskjeder, mens pro-
grammet ditt feks. tegner et digert
HAM-bilde.

Med en gang programmet fér en

INTUITION

#include "exec/types.h"
#include “intuition/intuition.h”

struct IntiutionBase ¥IntuitionBase;
struct Hindow *indow;

LONG tine [31;

struct Newlindow Newlindow = {

28, 28, 348, 109, 8, §,
VANILLAKEY | CLOSEWINDOW | INTUITICKS | DISKREMOVED | DISKINSERTED,
WINDQWCLOSE | SMART_REFRESH | ACTIVAIE | WINDOWSIZING |
WINDOWDRAG | WINDOWDEPTH | NOCAREREFRESH,
NULL,NULL,
"Lavn Intuition ned DIGITAL!",
NULL, NULL, 108, 25, 649, 288, WBENCHSCREEN);

char ¢; /% Fra tast-sjekk til kontrollprogran %/

ivoid nain(), doIDCMP(), OpenStuff(), CloseStuff(), BuildTineString();
/% main () gjm egentlig ikke stort annet enn & dele ut jobber %/

void main() {

}

OpenStuff();

vhile (¢ t= ' ’){ /% Denne rutinen avslutter progrannet */

cz='q,; /% ndr lukke-boksen blir klikket eller %/
) tdoIDCMP ()} /% space blir trykket, *®/
CloseStuff(); /% Deler opp s& main() blir liten. */

void OpenStuff(){

}

/7% Bpner intuition-library %/

IntuitionBase = (struct IntuitiopBase %) /% Disse to linjene %/ |
OpenLibrary ("intuition,libravy™, 8); /% er &n setning LT
if (IntuitionBase == NULL) exit (FALSE); /% sjekker bare */

/% M3 %pnes vinduet i Horkbench-skjernen og sjekker on det eksisterer.®/
/% Dersom noe g3r galt slutter programmet etter at library’en lukkes. #/

if ((Window = (struct Window %) OpenHindow (&Newdindow)) == NULL){
CloseLibrary (IntuitionBase);
exit (FALSE);

void CloseStuff (){

if (Hindow) CloseHindow (Hindow);
if (IntuitionBase) CloseLibrary (IntuitionBase);

/% Denne neste rutinen er slutten p3 programnet . N3r vi dpner vinduet f3r %/ !
/% vi ’Exec nessage port’,son Intuition bruker til & infornere oss on de ¥/
/% faorskjellige mulighetene vi spurte etter i Newindow-strukturen fgrst */
/% i programnet. WaitPort() kan utelukkes,men da blir tar det lengre tid. */

voitt doIDCMP(){

struct IntuiMessage *nessage;
static int ticks;

WaitPort (Hindow -) UserPort); .

if (message = (struct IntuiMessage #) GetMsg (Hindow -) UserPort)){
ReplyHsg (Message);
switch (nessage -) Class){

case VANILLAKEY: /# Har noen trykket pd en tast? main() henter ¢ #/
¢ = (char) nessage -) Code; /% Code er egentlig en USHORT %/
gvig{t ("Message -) Code =¥d, ¢ = %e", nessage-)Code, ¢)}
reak;

case CLOSEMINDOM: /* Intuition forteller bare at vi nd gjere det %/
printf (“"Closevindow har blitt valgt™); :




beskjed og svaret er sendt (Reply-
Msg()), blir IntuiMessage-strukturen
sjekket for 4 finne ut hva som har
skjedd, "Vanillakey", trykk av en tast,
skriver ut tegnet thorende variablen
, mens main{) sjekker om space har
biitt trykket, I s4 fall avslutter pro-
grammet.

En annen ting som kan skje, er at
brukeren klikker i lukke-boksen.
Intuition forteller i s4 fal dette ti
programmet, men merk deg at Intu-
ition ikke automatisk lukker vinduet
Det md programmet selv avgjore om
det vil gjore, og dermed bruke Close-
Window-funksjonen,

Hver gang brukeren skifter diskett
vil skjermen blinke (bruker Intuitions
blinke-funksjon). Dette kan du

SetWindowTitles() viser tiden i
vinduet.

}
}

SetlindowTitles (Hindow, Tin, -1);

g ="' 73 /% Vi jukser litt her siden nain() sjekker etter #/
break: /* space son 0953 avslutter programmet. */

case INTUITICKS: /# Tar ontrent 18 pr sekund men handlen etter 7 #/
if (ticks#+ == 7){ /% Hver 7. 'tick’ W/

ticks = @;
DateStanp'(tine); /% 1 DOS-library #/
N BuildTimeString(}; /% Egenprodusert?! %/
break;
case DISKREMOVED:

DisplayBeep (NULL);
break;

case DISKINSERIED:
DisplayBeep (NULL);
break;

void BuildTineString (){ /% Tar array v og bruker ninutter & ticks for 3 %/

char Tin [9);
USHORT Hours, Mins, Secs;

Hours = (USHORT) time [1] / 6@
Mins = (USHORT) time [1] - (68 * Hours); /* fornat til 3 USHORIS fgr #/
Secs = (USHORT) time [2] / 58 /% ASCII, .74

/% bygge opp klokken i vinduet. Fornat TT:MM:SS %/

/% Xonverterer intern Dos- #/

/% Kalkulas jonene kan se idiotiske ut, men meningen er 3 legge en null */
/% fan verdier nindre enn 18, Eks: 9:24

13 blir t1l 89:24:03, */

: Tin (8] = (Hours ¢ 18) ? '8’ ! (Houns / 18) ¢ '8’;

kans:]fcumde,slﬂ(attord(smpelen }m E%} : %"”“'{?,]( 105 2 3 ; 'f""'f : éums y 10{ ;1'0'; y
ioitak i in = Tin = 717 /% Kolon for 3 separere tallene.
digtaisextlyd bl spit Tin £3] = (Mins ¢ 18) 27 '8’ : (Mins / 18) + '8’}

Som dere ser lager programmet en }!ﬂ Eg} = Egins § ig; 2 g + I(léns :/(t;gl)\sf %8) +9;
t g , in = (Secs 7'8" | (Secs ‘e,
suing’ av Klokkeslettet. Funksjonen|  Tim [71 = (Secs ¢ 18) 7 '8’ + Secs: (Secs % 18) + '8’;

Tin [8] = '8’ /% Bruker NULL for 3 slutte string’en ¥/

/% Det van dett %/

Sw'enom(}nh»iﬁmFWA@IL@MMIMWM,&&MMWWMM%MW

T

Et spill som mange ser fram til nd er
ra Psygnosis, pillet er en
mer eller mindre tradisjonell Shoot 'em Up,
med minst 1 Mb grofikk og 460 Kb musikk,

1 takt med premieren p& fifmen kRommer

‘Blood Money

dataspillet [icense to Kill {ra Domark, De

tidligere eo7-spillene har ikke vert serlig
ode, s& vi kon vel ikke vente oss for mye
me gangen heller,

The Bitmap Brothers fikk litt grotis-
rekfame pa BB(2 | England for noen wker
siden, J et program om Jawsrm fikk vi se
litt av et 'hemmelig prosjekt’, som senere
har vist seg & vare oppfalgeren til shyte-
spillet Xenon, Xenon 1 - Megablast, er 5o %
starre enn originalen,

Bide Psygnosis og Palace gir we spiff
med tittelen Boarbarian 31, For & unngd for-

virring kaller Palace sitt spill Axe of Rage.
Microprose kommer em(e[ig med Amiga-
versjonen av Microprose Soccer (se bildet),

De skal sannefig fa problemer med & uthon-
kurrere Kick Off fra Anco, men vi kan jo
ﬁﬁpe pi det beste, :



Endelig em 4fande for alle tegnetalemter
rumdt em i Nerdem! Send, imm dine bedte
kumdtverk pd em didkett, eg {3 dem bedgmt av
vir nye 4palteleder: Arne W atmelie. Ham vid
hver gang dette opp em tepplidte ever de
bedte tegningene. Noem vil 694 bA{ trykt {
DMadet, 43 vi hidper dette etterhvert bdir em
nredtidgetumg kemkurrande. Mem du md hudke

4 {elge didde retmimgddimgense:

[. Ade bildene md vere pd {f{-fermal.
Onnleining eg fargeantald 4piler imgem redie.
2. Mde bildeme mid ha em tittel. ( Tkke hare pic

I, nic?2 edv.}

gie 3. Derdom du vil ha ditketten tilbake, 41 demd (&5

med em delvadreddert koenvelutt med
tildtrekkelig porte.

Semd medterverkeme tid:

Arme Watmelie
Podthekd 191
N-1349 RYKKINN
NORGE

The Equalizers har fil nd lagd:

2 gamescollections

1 democollection

1 muzak-/demo-/utiltiescollection

Vi har ca 20~30 gode kontakter. Vi har ennd ikke lagd en demo
selv, men jeg, Space Ace, skal snar begynne pd min farste. Er det
noen der ute som kan hjelpe meg med min farste demo?

The Equalizers bestdr av. Space Ace, The Friar, Tesse Tes,
Steeping Bag, Floppy, Yesterday, Wotan, Hitman og The Rabbit
Greetings goes fo: Sfash of Penthouse, Blackbird of Screwed
Minds, ron Hawk of CCG, Dixie, Asterix, Toshiba, The Predaor of
Academy + DIGITAL (for their fantastic magazine) and to all those
vho are making great demos and great muzak

Ta kontakt med:

Space Ace of The Equalizers c/o

Marin degdrd

Teieveien 70 A

N-2070 RAHOLT

NORGE

‘% - :
FEast

Som dere ser har vi startet med rubrikkannonser i DIGITAL, Vi
burde selvsagt giore dette gratis, men det tllater skonomien
dessverre fkke, Prisen p4 annonsene er 20 pre ganger antall ord. Du
mA med andre ord telle hvor mange ord du har skrevet, og gange det
med kr0,20.

Annonsen kan betales p4 to méter, Enten gdr dupd posthuset og
fyller ut en posteiro innbetalingsblankett, eller du sender annonsen tl
0ss og ber om 4 f4 dlsendt en ferdig utfylt en. Dersom du velger det
forste alternativer, trenger du disse opplysningene: "Betalt k" Geir
Haugen, Gulla, 6655 VINDALA'", " Postgirokonto:” 0823 0274550,

n

Annensepriser for forretningsdrivende
Plassering | Forside |Side 4 - tredje siste] Nest siste | Bakside
Spatte 19x2 cm} 040 ki
Spale 8xB cm| 1,10 kr

Helside 190 ki 2,00kt
Halyside 1,00 kr 10k | 130k
Kvartside 0,60 kr 0,70k { 080k

Alle priser m& ganges med opplaget. Gratis hjelp til ulforming av
annenser filbys.




SoundTracker

Av Tor Ringstad
og Even Ambjemrud

For de som syntes forklaringen |
Dator 4l hvordan man lager ‘execut-
ahle’ filer av Soundtracker-moduler er
vanskellg & forstd, kommer vi n& med
en enklere forklaring. Nedenfor har vi
saft opp en liste som punkt for punkt
forklarer hva du md gjare. Forklaringen
er hasert pd The New Masters re-
play-rutine V1.0 og The New Masters
Soundiracker, men fungerer ogs med
de fleste andre versjoner, Assem-
bleren som blir brukt i eksemplene er
Seka V2.1, men alle versjoner kan
brukes, selv om ledetekstene som
kommer fram varierer noe,

1. Lagre melodien som modul fra
Soundtrackeren, Disketten som denne
skal fagres pa MA hete "ST-00" og ha
en directory som heter modules’

2. Finn ut hvor slor modulflen e,
feks. ved hjelp av CLI-kommandoen
. LIST.

3. Start opp Seka'en. Programmet vi
sparre ‘CHIP OR FAST MEMORY>'
Svarda ¢’

4. N3 vil programmet sparre etter
'WORKSPACE>", Tallet du n& oppgir
er sterrelsen pd arbeidsomradet du
skal bruke. Det md veere sd stort at
du har plass til hade replay-rutina og
modul-fila der samtidig. Starrelsen pa
modul-fila | Kbytes + 20 holder rikelig,
Hvis du f.eks. har en modul-fit pd
53245 bytes, oppgir du 54+20= 74
som workspace'

5. Les sourcekoden ti replayruting

inn | teksteditoren med 'r'~komman-
doen. Datamaskinen spar sd etter
navnet pa fila,

6. Trykk ' for & komme til bunnen av
sourcekoden og Esc’ for & komme inn
| editoren,

7. P4 linja der det stdr ‘data: blkb
00000,0', legger du inn lengden pd
modulfia | antall bytes istedet for de 5

0'ene, G& Wt av teksteditoren ved 4

trykke Esc’

B. Assembler programmet med ‘a-
kommandoen. Trykk bare retum ndr
programmet spar etter OPTIONS>'

9. Les inn modul-fila med komman-
doen " (Read Image). Som finavn
oppgir du navnet pa modul-fla. Som
'START>" adresse oppgi labelen
‘data, og som 'END>" adresse trykk
bare retum,

(N& kan programmet testes ved 4
trykke 7, men da ma imidlertid punk-
tene 8 0g 9 gjentas pd nytt far pro-
grammet kan lagres som objekti),

10, Lag objektfil (kierbar fl) av pro-
grammet med kommandoen o’ (Write
Object). Skriv 'c' for MODE>"

Her falger et eksempel som viser
hva du maite gjare hvis du skulle gjare
om en modul pa 75000 bytes:

Seka: CHIP OR FAST MEMQRY>
Du ¢

Seka: WORKSPACE>

Du 95 (73 kbytes +20)
Du r (Read source)
Seka: FILENAME>

Du:  [navn pd replayruting)

Du: b (Bottom of sourcetext)
Du:  [Esc] (gdinn i editor)

Du:  [setl inn lengden pd modulfla]
Du data blkb 750000

Du:  [Esc] (gd ut av editor)

Du a  (Assemblere)

Seka: OPTIONS>

Du:  [Return]

Du i (Readimage)

Seka: FILENAME>

Du:  [navn pd modulen]

Seka: START>

Du: data (kanogsd veere mt_data)
Seka: END

Du [Return]

Du: wo  (Write Object)

Seka: MODE>

Du ¢ (Chipcode)

Seka; FILENAME>

Du:  [finavn]

Forskjelige kombinasjoner av type
Amiga, version av Seka, evt. type
ekspansjon kan skape uforutsette
problemer. Hvis noen har vansklig-
heter, ta gjerne kontakl med oss:

Tor Ringstad,
Murudsen,
N-1827 HOBAL,
NORGE

ORGP

| ¢4 fall kan du bestille det fra oss for kr
20. Enten forh&ndsbetaler du it postgiro-
konlo nr 0823 0274550, eller du skriver il
0ss og ber om ferdig ulfyl innbetalings-
blanket!

Lit om innholdet:

Test av Deluxe Point [1], MovieSetter, Basl og
Crazy Cars 11 + Konix-maskmen,
SoundTracker, Golden Felcon, Intuition del 1,
Assembler, leserbrev, Stertup-sequence'n og
nyheter fra AmiExpo 89




Siden sist har Assembler-spalten
f8tt nye spaiteledere: Tor Ringstad og
Even Ambjernrud fra Hobel. De har
allerede gjort en kjempejobb med 4
skrive begynnelsen til et nybe-
gynnerkurs | maskinkode. Dette ser
virkelig lovende ut, nd er det bare &
henge seg p4 kurset og lare maskin-
kode en gang for alle! Jeg sier ikke
mer, og overlater ordet til Tor og
Even..

Velkommen t] forste del av DIGITAL's
maskinkode-kurs, Dette kurset er bereg-
net p& nybegynnere, og vi vil g4 inn pd det
mest grunnleggende som matil for & kunne

lage f ks, demoer,

- Kursetog eksemplene som folger med er
laget med bakgrumn | SEKA-assem-
bleren, og det er en fordel at ale som
pnsker 4 folge med p4 kurset har dénne
assembleren. Nér man programmerer i
maskinkode, kan det oged vare nyttig 4 ha
en kalkulator som kan regne mellom bin /
hex / dec. Det er riktignok en inebygd
kalkulator | SEKA’en, men det er jo ikke
allid man har den for hénden,

Datalengder

Den minste informasjonsenheten 1 en
AMIGA (og alle andre datamaskiner) er
en bit. En bit kan sammenlignes med en
avipd bryter. [ hver bit kan man lagre
entenen 0 eller en 1, akkurat som bryteren
enten kan vare av eller pd Hvis man
setter sammen flere bits, fir man fere

MASKINKODEKURS FOR
NYBEGYNNERE

Dell

De forskjelige datalengdene Amiga'en
kan behandle er bits, bytes, words og
longwords. En byte er bygd opp av 8 bits.
Dette gir (2*8=)256 kombinasjons-
muligheter. Det vil ¢f at vi kan lagre et tal
fra () l 255 § hver byte, Et word er bygd
opp av 16 bits (2 bytes), og et longword av
32 bits (4 bytes). For diese datatypene er
det henholdsvie 65536 og 4294967296
kominasjonsmuligheter, Dette bringer oss
direkte over p& neste problem:

Tallsystemer

Nér man programmerer maskinkode
veksler man vanligvie mellom 3 forskjellige
tallsystemer; decimal binzr og hexa-
decimal. For 4 markere hvilket tallsytem et
tall herer ], bruker man '’ foran hexa-
decimale tall og "%’ foran binzre tall

| decimal (titall-systemet) bruker vi 10
forskjellige symboler (sifrene 0-9). Hvil-
ken betydning hvert enkelt siffer har,
avhenger av sifferets plass i hele tallet
(enere, tiere, hundrere osv). Vi regner
posisjonen lengst &l hoyre som posisjon 0,
Et 1-tall i posisjon 0 betyr 1, i posisjon 1
betyr det 10, og i posisjon 2 betyr det 100,

Nér det gjelder hex, brukes det 16
forskjellige symboler (sifrene 0-9 +
bokstavene A-F), [ dette tallsystemet vi
et 1-tall i posisjon 0 bety 1, i posisjon 1

kombinasjonsmuligheter. bety 16 og, i posisjon 2 bety 256,
Ant bits Ant. kombinasioner Kombinasjonene
| ¢ 0,1
¢ 4 00,04,10,11
3 8 000,001,010,100,011,101, 110,111
X 2

Det binzre tallsystemet er et totall-
system (stfrene 0 og 1), Et 1-tal vil her i
posisjon(, 1,2 og 3bety 1,2,4 og 8.

Her folger en formel for et siffers verdi i
en gitt posisjon i et hvilket som helst tall-
system:

verdi=a*b'c
a: grunnbetydning av sifferet
b tallsystemet; 2=bin, 10=dec, 16=hez
¢ posisjon (0 er lengst l hoyre)

Som eksempel viser vi hvordan man kan
regne $F3A tl decimal:

§F3A

lL—) 10*16"0 = 10
3116M = 48

15%16"2 = 3840
3698

SEK A-kalkulatoren

Deninnebygde kallatoren i SEKA'en er
svart enkel Den ineholder de 4 regne-
artene + noen logiske operasjoner :
OR(&), AND(!), EOR(~). Som parenteser
mA man bruke '[" og '}, Svarene bl alltid
oppgitt i béde he, dec, og bin (pd eldre
SEK A-versjoner bare hew/dec), s kal-
kulatoren er fin 4 bruke til omregning
mellom tallsystemene, For & bruke kal-
kulatoren skriver man "?' + regnestykket +
[RETURN].




Registre

Amiga’en har 8 dataregistre (d0-d7), 8
adresseregistre (a0-a7), et statusregister
(SR), og en programteller (PC). | tllegg t
dette blir adresseregister a7 brukt ti
stackpointer (SP). Dette registeret bor
derfor ikke brukes under vanlig program-
mering,

Statusregisteret spiller en vikig rolle for
maskinkode-programmereren, da det gir
viktige informasjoner om processorens
status. Registeret er bygget opp av 16 bits
(flag), som angir resultatene av de for-
skjellige operasjonene som blir utfprt, Her
er en oversik over de viktigste flaggene:

Carry flag, C, blir satt dersom en
operasjon resulterer | mente (carry) eller
- l&n (borrow),

Overflow flag, V, blir satt hvis resultatet
ay en operasjon er stefre enn operand-
storrelsen,

Zeroflag, Z, blir satt hvis resultatet av en
operasjon er(,

Negative flag, N, blir satt hvis resultatet
av en operasjon er negativt,

Statusregisteret (SR):
Bitnr. ] 7(6{5[4}3[2|110
Flag NiZ|V|C

Adresseringsmodus

Stort sett gdr all maskinkode-pro-
grammering ut p& & flytte eller manipulere
tall og data. Dette kan skje p4 mange ulike
méter; herav kommer de forskjellige
adresseringsmodi. Vi bringer her en
oversikt over de mest brukte modiene,
Disse er kanskje ikke s4 lette 4 forstd
umiddelbart, men du ser nok betydningen
av disse etterhvert som du kommer utover
i kurset og lzrer om instruksjonssettet
(nzrmere forklaring t modiene kommer
dessuten sammen med forklaringen tl
MOVE-kommandoen),

Adresseringsmodus  [Skiivemdte
Dataregister direkte Dn
Adresseregister direkte An

Adresseregister indirekte (An)
Adrreg. ind. med postinkiement)  (An)+
Adrreg. ind. med preinkrement | -(An)
Adrreg. ind. med forskyvning | d18(An)

Absolutt lang 432
Direkte fdata

Dn : Dataregister 0-7

An . Adresseregister 07

d16 : 16-bits verdi (word)

d32 : 32-bits verd (longword)

data: En verdi 8/16/32 bits lang etter-
som valgt databredde er " B', "W eller 'L’

Det var den torre teorien. N8 er vi klare
ul 4 g& gjennom AMIGA'ens instruk-
sjonssett, Vi forklarer MOVE-komman-
doen ekstra npye, ford dette er den vik-
tigste kommandoen, og for 4 vise hvordan
man kan bruke de forskjelige adress-
eringsmodiene,

MOVEkilde, mél

MOVE-kommandoen brukes for & fiyne
verdier mellom dataregistre, adresse
registre eller hukommelsen, Kommandoen
krever en kilde- og en mdl-operand, det
vil §f hvor man skal fiyne tallet fra, og
hvorhen man skal flytte det. Tallet som
flyttes kan vare en byte, et word eller et
longword. Dette spesifiserer man ved 4
foye dl "b’) s’ eller "I etter kommandoen
("w' er default). PS: N&r hukommelsen
tigdes med word eller longword, mé det
skje pd en lik adresse (shutsiffer 0, 2, 4,6,
6,2 cellere). Eks:

Kommandoen MOVE.w #111,50000 er
lovlig, mens kommandoen MOVE.w
#111,50001 er wloviig,

Hvis man vil legge tallet 231 inn| adresse
50000 skriver man (adresseringsmodus
stéri parentes):

MOVE w#231,50000 (direkte, absolutt)

Dette tilsvarer basic-kommandoen POKE

50000, 231. P4 samme méte kan man ogsd
legge inn verdier inn i et data- eller
adresse-register:

MOVEwf231,d0 (dir, datareg,dir.)
MOVEwdd,a)  (dataregdir, adresse-
reg,dir.)

Hvis vi psker 4 legge en verdii adressen
som stér i a0, gjor vi det pd folgende méte:

MOVEL #50000,20 (dir, datareg dir.)
MOVEw#23L(a0) (dir, datereg indr)

Dette tilsvarer basic-programmet.

10 A= 50000
20 POKE A231

Nér man programmerer maskinkode pd
Amigaen er det sjelden man ken tlgd
hukommelsen ved absolutt-adressering,
sk som man kumne p4 den gode gamle
64'en. Dette kommer avmdten Amiga'ens
operativsystem er laget pd (programmene
blir nemlig ikke loadet inn pd samme sted
som e ble savetfra). For & kunne bpte pé
dette, bruker man i assembler noe som
kalles 'labels’. Dette er en slags merke-
lapper som henviser i et bestemt sted i
programmet, Man oppgir s navnet pd
label'en i stedet for & bruke en absolurt-
adresse. Her er et eksempel som viser
hvordan man kan gjemme et tall | hukom-
melsen ved & bruke en label.

MOVEw#10, tall ;legger 10 i adressen
al
talldewd  jreservere plass

Her kemmer vi bord et nytt utrykk: "dc’
(declare~reserver). Dette er en pseudo-
op, det vil si at det fkke er en maskinkode-
instruksjon, men en kommando i assem-
bleren, 'De” brukes tl 4 legge inn tall eler
tabeller i programmet. Man kan bruke
datalengdene byte, word eller longword
ved & foye tl de samme endelsene som for
maskinkode-instruksjonene,

Hvis man skal lese de forskjellige tallene
{ en tabell, kan dette gjores ved 4 bruke
adresseringsmodusen adresseregister in-
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direkte med forskyvning. Med denne
modusen fAr man tlgang tl den adressen
som ligger i et adresseregister addert med
en (16-bits, fortegnsrikeig) konstant, Tast
inn folgende program for & se hvordan det
virker i praksis:

MOVEI#tabell,a0 ;legger adressen til
'tabell' imni 2

MOVE.w(a0),d0 henter det forste tallet
MOVE w2(20),d1 ;henter det andre tallet
MOVE.w4(20),02 ;henter det tredje tallet
RTS ;retunere il SEKA

tabell de.wl,23 ;tabell bestdende av 3
words

Assembler programmet ved 4 uykke 'a
+ to ganger [RETURN)], start programmet
med kommandoen 'J'. Datamaskinen vil nd
kiore programmet, og etterpd vise imn-
holdet av alle registerene, Du kan nd se at
tallene du la inn { tabellen ligger | data-
registerene d)-d2. Grunnen 4l at kon-
stantene er 0,2, 4., ogkke 1,2, 3. er at
hvert element i tabellen er et word, dvs. 2
bytes.

Deto siste adresseringsmetodene vi skal
glennomgd, er "adresseregister indireke
med postinkrement/predekrement’, Disse
to metodene brukes til automatisk &
henholdsvis forhoye eller forminske et
adresseregister. Den forsmevnte metoden
forhgyer adresseregisteret ETTER tl-
gangen, mens den siste metoden minker
adresseregisteret FAR digangen. Hvor
mye adresseregisteret blir pket / minsket,
avhenger av det antall bytes kommandoen
bruker. [ folgende eksempel:

MOVE 450000,20
MOVE k231, (a0)+
MOVE b33, ()4

Vil tallet 231 skrives { adresse S0000, o0
pkes med 2, tallet 232 skrives { adresse
50002, og &0 ghes med L [ det neste
eksemplet

MOVE 50000,20
MOVE wi231,-(20)
MOVE b#232,-(0)
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Vil 20 minskes med 2, tallet 231 legges i
adresse 49996, a0 minskes med 1, og tallet
232 skrives i adresse 49997,

Disse adresseringsmetodene kan feks.
brukes tl 4 lage en kopi av en tabell

MOVE lrabell 0
MOVE Hkopi al
MOVE w{a0)+,(al}+
MOVE w(a0)+,(al)+
MOVE.w(a)+,(al)+
RTS

tabell:dc.wl2,3
kopt.de.w0,00

(Dette programmet kan gjpres mye enk-
lere ved hielp av en loop, men det skal vi
komme tilbake tl senere)

Assembler programmet, Ved & bnke
kommendoen "gltabell’ vil du se at hu-
kommelsen pd adresse tabell ser slik ut:

... (001 0002 0003 0000 0000 0000 ..

Etter at duhar kjprt programmet, vil det bl
laget en kopi av tabellen, Ved 8 liste ut
hukommelcen pd samme mée som { sted
vil det dakomme fram:

e 0001 0002 0003 0001 0002 0003 ..

Det var all maskinkoden for denne
gangen. For fremtiden er det meningen at
assembler-spalten, { tilegg tl maskin-
kode-kurset, skal inneholde nyttige pro-
grammer / rutiner, sporsmdl fraleseme o,
s4 vi oppfordrer herved leserne til &
komme med bidrag. Dette kan sendes

Tor Ringstad
Murudsen
N-1627 HOB@L
NORGE

T 09-920236

Shakkend e
Gury!

Her har du et lite Basic-program
som gjor at Gurwen snakker! Skriv inn
programtmet og nyt for en gangs skyld
Guru'ene!

'Aniga ROM besk jed -
rg’en snakker

E@@: - -]
&2
e
Twea
o=
trs
Lid
-
w

hid
o

FOR i = 0 to B:READ
1(i) INEXT
= 16281592& 10

Ri(PEEK(!))
;PRINT s$
§

E$(s$), VOICE/

Ve et O3 =IO N C 330 LI DI =

= DR BDDNOO O

Graphic
Dump

Har du problemer med grafikk -
utskrifter p4 printeren din ? 1 ¢ fall
kan det skyldes at det ikke finnes en
Preferences-driver som passer for
printeren din. Her falger et program
som gjor at Star SG-10 kan brukes med
Epson-driveren

QPEN "PAR:BIN® FOR OUTPUT AS |
iescs = CHR$(27) :
PRINT #1,esc3;"0";
ERINT #1,escsi"A"ICHRS(B);
Eaébescs 'R ;CHRS (3) ;CHR$(9) ;
Dette programmet gier at du
slipper hvite striper mellom hver
grafikklinje. Programmet kan lett
forandres for 4 passe til andre skriv-
erer. Eksperimenter, s& finner du
sikkert en losning.

Har du selvlaget et
lite program som du
tror andre Amiga-
elere kan hanytte
av 21 sé fall ber du
sende det fil oss |

H
=
o




AmigaDOS har bde positive og

negative sider. En av de negative er at
disk-operativsystemet plasserer infor-
masjon om filer der det er plass p4 en
- diskett. Dette forer ¢l at diskettstasjonen
mé lete rundt om pd hele disketten for 4
finne filene { en "directory’. Mindre avan-
serte systemer, som Atari ST o MS-
DOS, reserverer plass for informasjon om
filene, Derfor gdr det raskere 4 ta inn en
'directory’. Programmet BAD, fra MV,
Micro sprger for at AmigaDOS-disketter
ogs kan organiseres pd denne méten
Forfatterene av programmet hevder fak-
tisk at hastigheten pd diskettstasjonen
stiger med opp mot 300 %.

For & bruke programmet lpnner det seg
absolutt & ha to diskettstasjoner, | tillegg
méd duha1 Mb dersom du vil omorganisere

B.ALD.

M.V. Micro

hard-disk'en, Men det er alts4 mulig &
bruke programmet med en vanlig AS00
uten ekstra minne eller diskettstasjon.
Prinsippet tl programmet er & lese data
fra én diskett, og 54 deretter skrive dem i
mer organicert form tl en annen, Med to
diskettstasjoner tar det 3-4 minutter pr
disk, mens du md fine deg i & vente 30-45

minutter med bare en disketstasjon.

Alikevel kan du spare mye tid dersom du
bruker disketten ofte, For eksempel kan du

t4 startup-sequencen p4 Workbench-
disketten til 4 bl utfprt fem ganger raskere.
Tiden du mé vente for 4 t& Workbench-
skjermen kan alte4 bl redusert fra 90 dl 20
sekunder, | tlegg kommer fordelen med
raskere loading ay directory'er, sl at du
shpper 4 vente i fem minutter mens tekst-
behandlingsprogrammet ditt leter etter
fonter pd disketten,

En bakdel er at AmigaDOS roter tl
disketten igjen s4 smart du begynner &
forandre p4 flene p disketten. 54 mart
disketten blirtreg igjenmé du bruke B.AD,
en gang tl for & ordne opp irotet

Priseni England ligger rundt £ 35, dvs,
ta S00 kroneri Norge. Til den prisen kan vi
ikke gjore annet enn 4 anbefale pro-
grammet p4 det varmeste. BAD. er ke
'bad’ |

Gold Dlskg

Amiga'ens fantastiske grafikkmulip-
heter har gjort konstruksjon av skygge-
lagte tredimensjonelle objekter i alle-
mannseie. Programmer som Sculpt 3D,
Sculpt4D og Videoscape 3D har sprget for
dette. Det franskbaserte softwareselskapet
Gold Disk folger opp med Design 3D - et
program som kombinerer 3D-modellering,

3D-tekst og animasjon.
~ Programmet kommer p4 to disketter og
krever 1 Mb for & virke. Utskrift er mulig tl
Preferences-printerer, i tilegg tl plotterer
som aksepterer HPGL~standarden. Ani-
masjons-filene lagres i ANIM-format,
som etterhvert har it vaniig,

Skjermen deles opp i fire vinduer som
viser objektet du lager fra alle sider. Ett av
dem viser ogsd objekteti perspekdv.

Det beste med dette programmet er
brukervennligheten, P4 hver side av
skjermen (PAL) er en rekke ‘koner’, og

D

dessuten har programmet
fyldige "rullegardinmenyer’,

Totl seksten farger kan
brukes, i tillegg til en
spesiell skyggelepgings-

teknikk, Det er mulig & ha
opp tl fire lyskilder, men ke kke mis-
forstd, Design 3D er langt fra et Tay-
tracing -program. Resultatene blir kevel
brukbare, selv om dette er programmets
vanskeligste funksjon & beherske.

Design 3D kommer med en tekst-
editor, som gjpr at du kan lage tredimen-
sjonelle overskrifter, Bare en font kommer
med programmet, men den passer til
giengjeld godt til de fleste anledninger.

Animasjonene du lager kan spilles av
med et program som kommer pé disketten,
Det er virkelig synd t en liten fukke-boks
nederst i venstre hjprne spolerer alle
muligheter tl profesjonell framvising av

animasjonen.

Konklusjonen biir at Design 3D har flere
positive enn negative sider. Det finnes
bedre programmer, men de fleste er
drligere. Design 3D foyer seg tl den
etterhvert lange rekken av utmerkede
programmer fra Gold Disk.

Prisen i England er £ 80, 4 du m4 nok
ut med litt over 1000 kroner for & £4 kjopt
det i Norge. Men pd den andre siden kan
Gu jo prove & bestile programmet direkte
fra denne adressen:

Digipro Ltd, Enterprise House, Howard's
Grove, Southampton, SO1 SPR, England.
TH: (England + 0703) 7030 30.
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Loetrope

Animasjonsprogrammene til
Amiga'en blir stadig bedre og
bedre. For en forholdsvis hillig
penge far vi programmer som
kan lage animasjoner ner TV--
kvalitet. Zoetrope er et nytt pro-
gram som gjer at avstanden fram
til TV-selskapenes profesjonelle
animasjonssystemer blir kraftig
redusert.

Programmet kommer pd to disketter, og
krever minst 1 Mb minne. Opplosningen
det bruker er lo-res, som dessverre passer
darlig for overfpring til video, Men tl
gjengjeld {ar du bruke 32 farger.

Zoetrope kan deles inn i to deler,
animasjon og tegning, Her har det visse
likhetstrekk med Dehwe Paint 1. Men
forskjellen er at DP I11 har tegningen som
kjerne, mens animasjonen er den viktigste
deleni Zoetrope,

[ likhet med de fleste andre anime-
sjonsprogrammer lager Zoetrope afima-
sjonene av en rekke skjermer som vises i
rekkefolge. For & spare minne lagres ikke
hver enkelt skjerm, men derimot for-
andringene mellom hver av dem,

Redigering og forandring av skjermene
kan skje p4 tre méter; bare for et bilde, for
en viss del-sekvens eller for hele anima-
sjonen, En annen forbedring er at dukan se
det torrige bildet mens du lager det neste.
Fremgangsmdten er at du fdr se en "skyg-
ge' av det forrige bildet, som vises pd
skjermen, men fkke blir med p det bildet
du holder pd 4 lage, Dette kan sammen-
lignes med & legge matpapir over en

" DIGAL ester |

tegning for 4 tegne den av.

Zoetrope har mange spesielle effekter
som vi tidigere bare har sett i mye mer
kostbare animasjonssystemer. For ek-
sempel kan du ta en hel skjerm og be-
handle den som et papirark: forstorre,
snurre rundt i tre dimensjoner, akselerere,
brete, strekke, forstorre 0.5 v, Farten som
disse effektene blir utfort i er helt utrolig

Dueer kanskje en av dem som har provd
en demo der du rister pd det velkjente
bildet av kong Tutankhamun ved hielp av
musen. Zoetrope kan fakiisk gjore dette
like bra med sin ‘ripple’-kommando. Eff-
ekten er fenomenal, det ligner pé en Tom
& Jerry-film der Jerry blir sl4tti hodet med
en Klubbe. Hodet svinger frem og tlbake,
torst veldig hurtlg og s4 pradvis lang-
sommere.

Det er som sagt ogsd mulig & tegne med
dette programmet, Kvaliteten pd tegne-
delen er omtrent middels, med de vaniige
tegneredskapene + noen fa

Men det er alts4 animasjonen com gjor
Zoetrope tl et s4 fantastick bra program
Man skulle tro at alle de innviklede effek -
tene er vanskelige & lere seg, men det er
de faktisk tkke, mye pd grunn av den solide
manualen. Prismessig kommer Zoetrope
heller ikke ddrlig ut. I England koster
programmet £ 80, det betyr at vii Norge
Kan vente oss en pri itt over tusenlappen,

Hvis noen fortsatt er § tvil: Zoetrope er
det beste animasjonsprogrammet pd
Amiga'en,

Battlehamhs
{947

S Gold/Locastily

Battlehawks 1947 er ingen tradisjonel
fiysimulator stk som i er vant til dem.
Spileren slipper unna lange prosedyrer
far take-off, og itileqg starter handingen
med én gang. Ingen mallas flyging i time-
vis far et fientlig fiy kommer og trefler deg
med farsle skudd.

Til & begynne med far du velge ett av
fire slagsteder. | manualen (150 sider!)
kan du lese om den historiske bak-
grunnen for slagene. Det er ogsd mulig &
trene fitt far du gdr rettinn i krigen,

Poenget med spilet er & skyte ned alle
fiendenes fly samtidig som du slipper en
bombe p& batene deres. Kontrollen av
fiyet foregdr med mus, uten for mange
tastatur-kontroler.

Balllehavks er en herlig blanding av
fiysimulator og skytespil. Du er garantert
action fra farste stund. Grafikken er tem-
melig realistisk, og de mange lydeffektene
gjar mye for almosfeeren,

(R S—— )
[
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Deserbren

)
Kjeere DIGITAL,

Jeg har hatt min Amiga 500 i ca. to
méneder né og er en meget tukkelig
eier av den. Enda mer lykkelig ble jeg
da DIGITAL-bladet dukkel opp i post-
kassen. Et herlig blad med godt innhold
og ikke minst enkelte meget interes-
sante kilder. Jeg synes ol prisen p
Brsabonnementet er tilfredsstillends
(65,-), men hva med en tre Ad-ark Li} ?
Er det for mye 8 forlange av en s bra
avis 7 Bledet her et meget godt inn-
hold, derfor er det synd 8t det ikke her
flere sider. Om biade! hadde kommet ut
hver méned i stedet for annenhver, s
tror jeg interessen hadde sket enda
mer. Bladet er bra na ogs bevaremeg-
vel, men med en sisle finpuss ville
bladet blitt fullkomment. Jeg h%per
ogsh pa ol dere gker siden om Assem-
bler-coding, for eksempel med en side
til. Hvordan lager man en skikkelig
scroll i Assembler 7 Kan dere sette det
inn i bladet neste gang ? Kan dere s
meg hvor mange virus det finnes i dag
(navn) ? Hvorden sker man hastigheten
P8 disk-driven ?

Haper st dere kan skrive litt om
virus og hvordan de virker, det er
sikkert flere enn meg som lurer pd det,

Hilsen Ole Fredrik Arvesen, Hvaler.

Redaktoren svarer;

Takk for brevet og all skryten, Ole
Fredrk ! Du stiler mange sporsmdl, s4 jeg
t&r velta demi rekkefolge.

Storrelsen pd bladet avhenger av
postverkets portopriser, Vi satser pd 4
holde vekten under S0 gram, 4 derfor er
maksimum strrelse pd bladet 9 ark eller
16 sider. Det er denne stgrrelsen vi
kommer tl 4 holde oss &, his ikke mange
av abonnentene er vilige tl 4 betale mer

for et storre blad, Vikunne for eksempel ha
doblet sideantallet mot en dobling av
abonnementsavgiften. Hvor ofte bladet
kommer ut avhenger av to ting; hvor mye
abonnentene vil betale og hvor mye arbeid
vi vl legge i bladet. Utgivelser hver mAned
blir tkke aktuelt med det forste, ogs4 pé
grunn av et par andre forhold som jeg ikke
vil komme inn p4 her.

Assembler-spalten har allerede blitt
storre, og neste gang tror jeg Tor og Even
kommer tl 4 skrive en side om scroll'er,
Dersom du kommer over en demo av "No
Limits", s4 ser duhva de er gode for,

Niér det gjelder virus og disk-hastighet,
viser jeg tl virus-reportasjen og testen av

B.AD. Disse har jeg laget bare p4 grunn

av brevet ditt, s4 dere ser at det nytter &
sporre!

Kjeere DIGITAL,

Jeg synes bladet ver utrolig profft
Dere skrev at dere ville ha kritikk, og
her kommer den:

Spaltene om programmering ver
greie nok, men programmene m8 nok
forklares Titt bedre. Ellers vil nok
mange nybegynnere {som meg) falle av
lasset og ikke kiare 8 falge med, fordi
de egentlig ikke skisnner hva de holder
pd med. En ting til er ot dere bar nevne
hvilket progrem dere her brukt til &
kompilere med. (Husk ol de fleste
nybegynnere bare har SEKA).

Over fra kritikk til tips om hva
blade! kan inneholde:

Tips og Iasninger til spill, tips til
bruker-progremmer, og kanskje en
PD/Shereware-spelte

| del neste nummeret av DIGITAL
md dere (please) 13 med hvordan men
gjar det med SoundTracker-ruting
(tege executable fil av en Sound-
Tracker-modul). Forklaringe ber vere
gooood.. Den forkleringe til Dr. Awe-
some 1 Dator var meget tynn og skrape-

Tig.

Hilsen Bjarn Tore Asheim, Kvalaysletta

PS. Jeg er helt sikker pa ot mange vil
ha god nytte v & (8 vite det med
SoundTracker-rutina. Please, fa det
med i neste nummer

Redaktgren svarer:

Som du ser er Assembler-spalten
denne gangen beregnet pd nybegynnere,
Alle programmene i den spalten blir
skrevet med SEKA. Intuition-serien,
derimot, er myntet pd mer erfame pro-
grammerere, Programmene er skrevetiC,
men det er mulig 4 overfore store deler av
programmene tl andre programmerings-
sprék pd en forholdsvis enkel mdte.

Vi har fét det innrykket at leserene er
mest interessert i programmering. Derfor
legger vi liten vekt pd spill Dersom noen
har tips tl brokerprogrammer, 4 er det
bare 4 sende dem inn,

P4 bestiling har vi fikset en detaliert
forklaring pd hvorden gjore om Sound-
Tracker-moduler, Se bare p& Sound-
Tracker-spalten, som er et annet sted i
bladet, Som dere ser gjpr vi det utroligste
pé oppfordring!

Kjeere DIGITAL,
Gratulerer med et vellykket farste

inneholdt mye som bade jeg og mange
andre trengte. NB farst vil jeq kiage ph
testen av Crazy Cars 11 fra Titus! Farst
og fremst s& har han som har lagd
reportasjen helt missa pointet i spill-
et. La meg nd farst si at det er sikkert
et mal en eller annen plass i spillet.
Hvis dere som har spillet na trykker pa
F2 58 fér dere frem et kart der det er
en Start og en Finish. Det dumme her er
at dere ikke ser hvor dere er. A ma du
prave & finne en vei som gér fra Start
til Finish. Etter du nA har funnet en
rute som du skal kjare, s felg med
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hver gang det kommer et skilt der det
er en pil som betyr at det snart eren
avkjaring. Falq na med pa det som viser
hvor mye tid du her igjen. Der vil det
komme et tall som er nummeret p%
veien som avkiaringen farer til. Hvis
dere na har natert hvilken side av veien
den riktige avkjaringen kommer pg, s
sjekk om det er det samme tallet som
du har skrevet ned. Sann fortsetter det
helt il du kommer til m8l pé den
etappen. Da fAr du bonus 0g en kjapp
titt pa den neste Starten og Finishen

Det var den Klagen. N& vil jeq
gjerne sette inn en annonse i deres
fantastiske blad Denne falger med pd
eget ark. So until the next time we
meet. Bue, bye.

Hilsen Martin Adegard, Rahalt,

Redaktoren svarer,

Viinnrpmmer at vi var fitt for racke med
testen av Crazy Cars [I. Men selve gra-
deringen av spillet fér bare smé endringer.
oppfrad2 % 45 %.

Kj®re DIGITAL,

Takk for et veldig fint blad! Jeg
hadde nesten gitt opp hdpet om & f2
svar fra dere da jeq fikk det farste
nummeret av DIGITAL i posten Qg
bladet ckuffet meg ikke Etter at jeg
hadde sett innholdsfortegnelsen skjan-
te jeq at dette var noe & satse pé

S8 nd har jeg betalt kr 65 pa den
ferdig utfylte postgiroblanketten, ng
ieg har allerede begynt 8 vente ph det
neste nummeret av DIGITAL som
«il art blir like bra, om ikke bedre.

Jeg sender med en disket! med
selvlaget musikk som jeg héper faller |
smak.

Hilen Kristian Bjerke, Dslo
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Redaktoren svarer:

Jeg har sendt disketten din 6l vér
musikkekspert @yvind Grimstad, Jeg vet
ikke om han f&r den med denne gangen, i
motsatt fall m4 du vente to méneder dl. Vi
du ha disketten tibake, ¢4 m4 du sende en
selvadressert konvolutt med tilstrekkelig
porto tl Fyvind (adresse side 2). Vi har
desverre ikke réd l 4 sende tibake ale
diskettene vitér,

Det var alle brevene vi fikk denne
gangen, Vi oppfordrer dere tl & skrive in
til oss med spersmd], klager, forslag o..v.
Som dere ser svarer vipd et meste!

ANcCo

Det de fleste har savnet mest pd

Amiga'en er et skikkelig fothallspill Ingen
av de spillene som tl nd har kommer ut har
vart halvparten s& gode som Intematonal
Soccer, Emlyn Hughes™ International
Sorcer eller Microprose Soccer pd 64,
Men nd ser det endelig ut tl at ting for-
andrer seg, Anco kommer med Kick Off
rett for Microprose gir ut Microprose
Soceer.

Som spiller ser du kampen fra fugle-
perspekev, Sind spillere som du ser nesten
bare hodet av loper frem og tbake pd
gressteppet som scroller opp og ned. Men
s& er heller ikke grafikken det wikigste med
et fotballspill, det vet alle som har spilt
Inrernational Soccer, Det som teller er fart,
god ballkontroll, realisme og medspillere
som det g8 an & senre 1l Kick Off har alt
dette.

For du begynner 4 spille velger du van-
skelighetegrad og varighet pd omgangene
(fem ] 43 minutter), Farten blr storre og

kontrollen mer innviklet desto
storre vanskelighetsgrad du velger.
/ C En lten detal] gjor at Kick Off

blir mye mer realistisk enn de fleste
andre fotballepil: Du md st hak
ballen for 4 t4 kontroll over den. Dessuren
f&r du oppe 1 venstre hjorne se et aver-
siksbilde av banen. Dette bidet, som du
kan forandre storrelsen pé ved & rykke en
tast, er t uwurderlig hielp nér du planlegger
strategien for det neste angrepet
Hva mer kan vi si? Jo, trenings-
muligheter (hallkontrol, straffer g hjsme-
spark), liga for en 1 4rre spillere (load &
save), vind com forandrer remingen ph
ballen, gule og rode kort, uthaling av tid og
overtd, Konklusjon: Kick Off er det awve-
rent beste fotballspilet noen Amiga-eier
har sett! SI4 den, Microprose Soccer !
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Goiden Foicon presenterer Stoit sm nye
spaite "Goiden Star Search”. Ui ud ta mot
grafiki, MusiK, anmasjon, game design,
demoer og spr % test og uurdermg. Ui tar
imot produkier fra huem som helst, Man
trenger ke utere abonnent ov DIGITAL, s@
har Gu noen uenner efier kontakter som er
gode pd Amiga’en, fortefi dem om "Goiden
Star Search’,

Juryen bestor ou 3 Kompanier som huer
Ul g1 poeng etter en shala fra0 - 50, | noen
tiifefter uil juryen bestd au kun ett kom.
pani. Dette er for O ihe hefte de travie
B "topp-Hompaniene” ait for mye. TH & be.

§ gunne med Uil juryen besta av Golden
Faicon, Hewson og Lagotron,

Eksempel:

Supro Music
Collection

SMC er en diskett med 9 melodier,
Melodlene har en gjennomsnitts-
lengde pa 2 minutter.

Golden Falcon:

Etter 8 ha Iyttet pa alle melodiene
sitter jeg med et brukbart mntrukk
Meladiene klinger bra og her fa eller
ingen feil. likevel mangler det store.
Fullt av Amlga efere rundt om |
verden klarer 8 lage ke god musikk,
og for & na frem ma du ha det lille
ekstra. 54 pa!

Poeng: 25

Hewson:

Melodiene pd SMC ver OK. Men det
er fkke helt den stilen vi er pa utkik
etter. Musikken baerer et preg av
Europop-stilen. Vi er pa utkikk etter
atmosferisk musikk med forskjel-
lige stiler. Musikken md veere ukjent
0g spennende. Musikken til Supro er i
0g for seg bra, men den passer ikke
il et detaspill.

Poeng: 21

old tar earch

IEO iron:

Musikken p8 SMC her liten varia-
sfon. Den er liksom for enkel. Supro
kan & lage musik, men ikke date-
musikk. Hvis Supro vil komme seg
frem i detaverdenen bar han legge
om stilen.

Poeng: 19

............................................................

............................................................

Hansen Graphics

Golden Falcon:

Dessverre Hansen! Bildene er rett
og slett for d%rlige til 8 brukes til
noe som helst. Hvis du vil fortsette
med grafikk, kom i kontakt med en
som behersker kunsten 00 1eer av hen.
En annen god méte er & studers, evt,
forandre pe profesjonelle bilder som
du kan ta ut av spill eller hva som
helst. Vi vil trolig ha en spalte |
neste nummer av DIGITAL, som du og
mange andre sikkert vil ha glede av,
skrevet av en av Nordens beste i
Amiga-grefikk: finnen Jarmo Jun-
tunen.

Poeng. 5

............................................................

Top 5 Graﬂkk

Lexf Hansen

2. "Space Warriors”.......71%
Xaro Games

3. "Crazy Demo”...........06%
Beetlejuice

4."Art of Tomorrow”.....57%
CompuArt

5. "Garrison Arts”........49%
Garrison

Top 5Demo

1. "Crazy Demo"............ 12%
Beetlejuice

2. "SUNKSE" ..o 63 %
Farao

3. "Deat Meat".............. 56%
Crazy Killers

4. (ikke navn)............41%
RAM.

5. "Natas Skating"........38%

Crully

Top 5 Musikk

1. "Tropia Songs"........ 2%
Tropia

2. "Journey into Sound"...62%
Geir Jensen

3. "Crispo Music Disk 2"..54%
Crispo

4, "Crazy Sound"........... 45%
Mad Max
5. "Supro Music Coll."...40%

Supro

Jog Gjer oppmerksom pa ot disse hstene
er pafunnet, men det bir aitsd sik de bir |
seende ut, Listene Wi 0gsa b pubhsert | [
ondre magasmer. Ved topp-hsten for
Grofikk og Demo ud det bh trykt et bide ov
den ledende. Det gielder 0gs@ ued testing
Ou noe UISuelt 'Synhig' er kanskye et mer
forstdelig ord).

Skriv til:

gyvind Grimstad
N-6674 KVISVIK
NORGE

(Husk 4 sende selvasresser konvolult med  E88

porto dersom du vil ha filbake disketter)




Avsender; b,
c¢/o Geir Haugen,
Gulla,
N-6655 VINDOLA,
NORGE

Etter flyulykken i Locherbie ble det tatt

hundrevis med timer videofilm pd o
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