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Redaktoren har orde! |

Da er endelig DIGITAL nr 3 ferdig, Som vanlig har |§@
hundrevis av arbeidstimer blirt nedlagt for 4 f4 et s4 godt
produk som mulig, Dette er p4 mange méter en spesiel |3
utgave. Opplaget har kommet helt oppi 150, men75% avdem |
er gratis provenumre, Annonsen vAr i Svensk Datormagazin |
har blitt godt besvart, og denne gangen er nr halvparten av |8
leserene svensker. N4 kan vi bare hdpe at flest mulig av dere |§§
vil abonnere pd bladet, Samtidig hdper jeg dere vil vise det |§§
frem tl venner og kiente med Amiga, stk at vi kan sende ut (&
flere provenumre neste gang, Send gjeme navn og adresser tl
folk du tror vil ha et gratis provenummer.

Siden sist har vi ogs4 f4tt en svensk medarbeider; Robert |8
Hed fra Bara. [ framtiden vil han komime med en del repor- (88
tasjer fra det svenske hacker-miljget. Robert kommer ogsd il
4 skrive om modem og modemnettverketi Norden ‘

Enda en oppfordring: send selvlaget grafikk, musikk |f3
ogfeler demoer tl spaltelederene vre, Vi vet at flere med- |8
lemmer av de mest kjente gruppene i Norden leser dette, sd
hvorfor ke sende inn en demo og se om dere ken “louse (3
amatorene’, Vére noytrale spalteledere Fyvind Grimstad og |
Ame Wamelie vil bedomme demoer/grafikk/musikk og sete |
opp topplister, Her har dere sjansen t & bevise at dere er best (F3
{ Norden!

Selv om det har vart sommerferie er detlit skuffende atvi |§8
bare har mottatt to leserhrev siden sist. Skriv tl oss og fortell ¥
hvordan du helst vl ha bladet; hva du vil ha mer av og hvadu |§
vil ha mindre av. Vi er ogsdi stand tl 4 svare pd de fleste |4
sporsmal som gjelder Amiga'an. Men husk: skriv tl de enkele |8
spalteledere med sporsm4 om maskinkode, Basic o.sv. Hvls [§
du sender det tl hovedredaksjonen vil det ta lengre tid for det {8
kommer fram t spaltelederen, og i verste fall m4 du vente tl |8
neste utgave av bladet.

Nok en gang oppfordrer jeg annonsprer tl d takontakt med |
oss. Med litt ekstra amonseinntekter kan i nemlig giore ||
bladet 10-12 sider storre uten at prisen p4 abonnementet (@
trenger & stige noe szrlig,

Tl shutt vil jeg f4 takke for all positiv respons pd bladet |§
siden sist. Jeg hdper det fortsatt blir ke morsomt & lese brev |8
fraleserene! :

gdr ﬂwfgem/

Geir Haugen
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Nedenfor ser du en innmeldingskupong, som du kan
sende inn dersom du vil abonnere pa DIGITAL Ett drs
ahonnement (6 nummer) koster 63 norske kroner, og det
kan du betale pa flere mater, Det greleste er om du gdr pd
postkontoret og betaler pengene il postgirokontoen var,
som har dette nummeret: 0823 0274550 (bruk Geir Haugen,
Gulla, N-6655 VIND@LA, NORGE som mottakerens navn
og adresse). Men du kan ogsa sende en sjekk til oss, eller
skrive etter en postgroblanketl. Med den kan du betale
pengene til landposthudet, p& postkontoret eller i en bank.
Kryss av pa kupongen for den maten du velger!

Dersom du vil ha det neste nummeret av DIGITAL md vi
ha f8tt kupongen og pengene innen 13, oklober.

Klipp kupongen ut og send den it DIGITAL, c/o Geir
Haugen, Gulla, N-6653 VINDRLA, NORGE.

Ved sending av disketter,
eller annet nateriale du

Nordiske valutakurser

Hva koster DIGITAL i de forskiellige
lands valutaer? Se i tabellen under for
4 finne det ut. Valutakurser pr 21/8-69.

gnsker & f4 tilbake, til
redaksjonen eller en av
vire spalteledere, husk &

sende en selvadressert N §5,00 NOK
konvolutt med tilstrekke- SYNge..... 61,20 SEK
Lig porto. Leserbrev 0.2 Finland.......... 40,70 FIM
kan gjerne sendes som Danmark............. 70,20 DKK
ASCII-fil pd en diskett. JSlang............. 567,70 15K

JA! Jeg vil abonnere pi DIGITAL,
Jeg har betalt pd denne maten:

[ JKr 65,- er betalt til postgirokonto nr
0823 0274550

[ ]Er 65,- sendes i dette brevet i form
av en sjekk eller tilsvarende

[ ]Jeg vil ha en postgiroblankett
tilsendt

Navn:

Adresse:

Postnr/sted:

Land:

Bruk gjeme den ferdig utfylte postgmoblanketten som folger med bladet

3




ARITAROT

llewson

har til n8 bare veert en pammel historie som ble

brukt tit 4 skremme uskikkelige barn. Men i
det Riste har nnderlige ting sk pdd rundt fiellet der
disdsengelen holder til, ifélge legenden. Dyr og
mennesker blir sinnssyke, himmelen dekkes av
mirke skyer og til og med solen formirkes. Ddds-
enpelen har vAknet, og inpen vet hvor mange gjeler
hun vil ta fr hun sovner igpen.

Dette var bakgrunnshistorien for Hewsons nye
spill Astaroth. Som spiller skal du ta deg ned i nert-
verket av katakomber i dédsengeles fiell. Helt
nederst venter det endelige oppg jiret mot didds-
engelen, men fér det m du kpmpe deg g jpnnom de
256 rommene, alle fulle med sknmle skapninger som
vil ra knekken pd deg.

Toffingen dun styrer, Ozymandias, har heldig
vis fem liv. Kontakt med uhyrene, som kan vere
flapgermus, hodeskaller, syredriper m.m., pjior at do
gradvis mister vettet. Dette blir representert av en
hjerne som gradvis glr i oppldsning.

I tillegg til uhyrene inneholder katakombene
krukker med spesielle magpiske krefter. Disse er nisd-

De ni magiske kreftene:

I egenden om The Angef of Death-disdsengelen,

Telekinetics : Flytte og 1dsne ting med en
spitkelseshind.

Pyrokinetics : Kaste brannballer for & drepe
vannskapninger.

Telepathy : Viser deg hva du skal g jire og hvor
du skal gh.

Shape Shifting : Forandre kroppsform for 3
komme forbi hindringer.

Levirarion : Flyte opp eller ned g ennom porfer.

Transmigration : Flytte seg uten 3 g8 for &
komme sep over klsfier utén 3 falle ned.

Cryokinetics : Brukes til & drepe skapninger
laget av ild.

Night Vision : Se i morket.

Meditation : F4 tilbake vertet du har mistet.

vendige for § komme videre nedover katakombene.
(Se oversiktsboksen for nermere forklaring.)

T begynnelsen virker spillet sam et treipt ut-
forskingsspill av den gammeldagse typen. Men etter
hvert sam du lerer & bruke de magiske krefrene blir
nermest en ny dimensjon innfisrt. Strategisk plan-
legging blir nemlig nsdvendig for 4 komme videre.

Pete Lyon har virkelig lykkes med A skape en
atmasfarrisk grafikk til spillet. De mirke, skumle
rommene blir faktisk mer op mer fantasifolle desto
lengre man kommer. I tillegy spilles en merkelig
melndi i bakgrunnen. Lydeffekiene er derimot ikke
s mye A skryte av.

Spillet kan nok ikke anbefales til dere som
bare vil ha lynraske action-apill, men til alle andre:
g3 ikke glipp av Astaroth!

GrafikK.oooeeiiceeceenn  92%
Lydos cereerneeene 81%
Spille-appell............ ... 34%
Varighet. . eeeeeee .l 92X
GRADERING................00%

Interphase kommer opsi fra

mann som vil komme til bunns i

Denne gangen skal vi se ner-
mere pd hva Mirmorsofts fem soft-
warehus har 8 hy pd i framriden.
Engelske Tmage Works har de
fleste titlene, men ogsd ameri-
kanske PSS, Spectrum Haolobyte,
Cinemaware og F1T. har prosjkter
A gang.

Mandarins Pioneer Plague
var det forste spillet som brukte
Amiga‘ens HAM-modus. Men nd
kommer DT, som i fislpe Tmage
Works er det forste spillet som
bruker HAM i alle deler. Selve
spillet er nok ikke like spesielt, for
det minner mest om et vanlig
scrollende skytespill.

Tmage Works. Ved fisrste blikk
ligner det pit en Starglider Tl-klone,
men i virkeligheten er det et av de
mest originale spillene vi har sett i
Ar. T spillet skat dv bevege deg i et
hus opg nongd datomaskinenes
vaktsystemer. Blant annet er virus-
killere dine motstandere i spillet.
BEtter det lettere skuffende
Lords of the Rixing Sun, kommer
Cinemaware med Tt Came From
the Desert. En meteor har landet i
en tirken i Arizona, og en enslig
gullgraver pAstar at han har sett
gigantiske insekter i fjellene rundt
nedslapsomrddet. Firet er det
ingen som fror han, men de blir
raskt overbeviste da en her av
kjempemaur invaderer byen. Som
gpiller styrer du en ung vitenskaps-

mysteriet,

Spectrom Flnlobyte har ops3
ot sveert interessant prosjekt pd
gang. Bilspillet Vette tsom i Cor-
vette) bruker de samme prafikk
teknikkene som flyspillet Falcon.
Handlingen forepdr t San Pransis-
cos pater, og du kan se bdde rant
fram og til begpe sider, i tillegg til
fupleperspektiv fra ot helikopter.
Spillet kommer dessverre ikke vt
for i vinter, men det blir sikkert
verd ventingen.

Spillet som mange snakker
om ni er Indiana Jones and the
Last Crusade fra US Gold/Locas-
film. For an gangs skyld ser det ut
til at et film spill skal bli bra fapet.
Spillet blander mange forsk jellige
genrer med hell, og ser ut til 3 bli
en kpmpesnksess
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_Microlllusions

Amiga‘ens Hold-
And-Modify (HAM)-
modus gjor at det er
mulig & ha alle de 4096
farpene pi skjermen pi
en gang i opplosningene
320 * 256 og 320 * 512.
Dessverre har denne mo-
dusen den bakdelen at
den er vanskelig & tegne
i. Man kan ikke bare
plassere hvilke farger
som helst nzer hverandre,
for da skjer litt av hvert
med dem. En del tegne-
programmer har prévd
seg pi 3 overvinne dette
problemet, som for eks-
empel DigiPaint, Deloxe
Photol.ab og Photon
Paint. Sistnevte program
blir reknet som det beste
HAM-programmet til n&.

Microllimsions har
ni nemlig pitt nt en ny op
forbedret versjon av
Photon Paint. Klarer det
3 sette Deluxe Paint 111
pA plass?

Forst er det kansk je Tort 8 se
pd hva den opprinnelige utgaven
av Photon Paint hadde § by pi.
Dere som har brokt programmet en
del kan hare hoppe over dette av-
sniftef.

Programmet virker i alle de
applosningene/formatene HAM-
sk jermer knn ha, d.v.s. PAL,, Over-
scan (rammene rundt det vanlige
bildet blir tatt i bruk. Dette egner
sep fint for overfaring til video.) i
bepge de to oppldsningene som er
mulige.

Alle de tegneredskapene som
blir reknet for “standard” finnes,
som streker, sirkler, firkanter 0.5.v.
Det er ogsd mulip 4 forstgrre deler
av sk jermen for finarbeid pd bil-
dene.

Noe av det beste med Photon
Pain var méten brush‘er blir be-
handlet. Ert vilket som helst omride
av bildet kan tas vt og bityes og
strekkes rundt kuler, firkanter, syl-
indre, trekante m.m. I tillegg finnes
en rekke muligheter for fargeforan-
dring.

Phaton Paint / hyr p& disse nye mulighetene: kontur-tegning,
automatisk skyggelegping, avansert brush-strekking, animasjon, blanding av
bilder, avansert fremheving av deler av bildet. stensil, innfylling med brush
og en del nye regneredskaper.

Det stérste framskrittet er kansk e animas jonen. Dette virker svaert b,
selv om det mangler DPaint [lls fantastiske animasjonsmnligheter. TTvert
bilde m2 lages hver for sepg, med nmligheten til 4 lett kopiere deler av et bilde
til er annet.

Bakdelen med animas pon er at det krever mye minne. Selv om Photon

er egentlip opsdl lite. Med 2 Mb kan man ha opp til 30 vanlige HAM-hilder
{lo-res} i minnet. Animasjinene lapres i vanlip AMIM-format, ideelt for
overfuring fil séster-programmet Photon Cell Animator.

Det er viktig & huske at et tegneprogrammer ikke gjior deg til en
kunstner. Kan du ikke tegne, s3 har du liten nytte av dette programmet. Men
for alle som har stisrre eller mindre talent kan Photon Paint T veere spring-
brettet til kunstverk av topp kvalitet, Dette programmet gjisr med FTAM det
Deluxe Paint TH g jir med alle de andre opplissningene. Uunnverlig for alle
grafikk-interesserte.

Prisen i England er £90, si prisen i Norge kammer nok opp i 1300-
1400 kroner.




Maskinkodekurs
for nybegynnere

Del 2

Av Tor Ringstad og
Bven Ambjrmmud
o O S T L T Tty T e

S3 har vi endelig kommet
fram til den 2. delen av dette mas-
kinkodekurset for nybegynnere.
Denne gangen skat vi begynne 8 g
giennom de mest brukre maskin-
kodekommandoene i Amiga'ens
instroksjonssett. De firste instrok-
sjonene vi skal se pA er de s3kalte
*hopp’-instruksjonene, Disse bru-
ker man, akkurat som i Basic, til
hoppe rundt i programmet.

JMP label

Denne kommandoen er det
ikke mye 4 si om. Den kan sam-
menlignes med GOTO i baric, og
hopper til labelen (adressen) som
stdr bak. Bare for 4 ha sagt det,
kan vi nevne at JMP (JuMP =
hopp) hopper til en absolutt ad-
resse. En nirmere forklaring til
dette kommer under forklaringen
tit BRA-kommandoen.

BRA label

BRA stdr for BRAnch, som
pl norsk kan oversettes med *for-
gren’ . BRA-instroksjonen betyr
nesrten det samme som JMP, med
en viktig forskjell. BRA eren
*forgrenings’-instruksjon, mens
IMP er en *hopp’-instruksjon. Det
er en viktig forskjell p8 *forgren-
inger® og ‘hopp’. Mens man ved
*hopp® alltid hopper til en absolutt
adresse, vil man ved *forgreninger®
hoppe et antall bytea forover eller
bakover i programmet. IMP forer
aitzd til et abrolutt hopp, mens
BRA forer til et relativt hopp.

JSR label

IJISR(Jump SubRoutine =
hopp til subrutine) forer til et
*happ® (se IMP/BRA) til en sub-
rutine i progranimet. Denne sub-
rutinen mé da avsluttes med RTS
(ReTurn from Subroutine) kom-
mandoen. Dette fungerer p3 zam-
me mite som GOSUB og RE-
TURN i Basic.

6

BSR label

BSR (Branch to SubRou-
tine = forgren til subrutine) farer tif
en forgrening (se IMP/BRA) til en
subrutine. Ogs4 her returnerer man
fra subrutinen med kommandoen
RTS.

RTS

RTS-kommandoen (ReTurn
from SubRoutine) brukes til § av-
slutte rubrotiner som er startet med
JSR/BSR. Nir datamaskinen kom-
mer til en RTS-kommando, re-
turnerer den fra subrutinen, og
fortsetter programk jsrelen fra den
instruks jonen som ligger etter den
som startet subrutinen (en BSR
eller JSR). Et lite eksempel:

program start:
bsr subrutine

progmm end: A

subruotine:

RTS
Skissen til hdyre viser i hvilken
rekkeftige instruksjonene i pro-
grammet blir utfért. RTS-konmman-
doen brukes ogs til 4 avslutte pro-
grammer som gkal tilbake til Seka
eller til CLI. N&r man bruker RTS
til 4 avslutte programmer til CLI,
bor man imidlertid altid legge inn
0 i d0. Dette fordi AmigaldOS’en
tar tallet i dO for & viire en feilkode,
og hvis feilkoden er stibrre enn den
spesifisert med FAILAT- kom-

mandoen, vil evt. utforelse av
RXBCUTE-filer stoppes.

Bcee label

I stedet for bokstavene ‘cc’
setter man inn kodene for de he-
tingelsene som skal viire oppfyllt
for at det skal sk je en forgrening.
Her félger en oversikt aver de for-
skjellige betingelseskodene. Som
dere kan se, har alle betingelsene
med tilstanden til de forskjellige

flaggene i statusregisterene & g jore.

cc Forklaring Flagg
HI }rﬁgher  o*Z

LS LowerorSame C+7

CC, Carry Clear, c

HS Higher or Same

€S, Carry Set, C

1LO Lower

NE Not Rqual z

EQ EQual VA

VC overflow (V) v
Clear

VS overflow (V) A\
Set

PL. PlLus n

MI  Minus N

GE  QGreater or NV + nfv
Ryual (fort.rikt.)

LT  Less Than Ntv + ntv
(fort.rikt.)

GT QGreater Than N*Vitz 4 ntvtz
(fort.rikt.)

LE Less or Equal Z. + N*v 4 n*V
(fort.rikt.)

Stor bokstav : flagg satt
Liten bokstav : flagp slettet
* o logisk OG

+  :logisk RLLER

Denne tabellen er kanskje
ikke 53 lett & forstl nten videre, s
vi skal forklare den med noen eks-
empler:

Hvis det i et program stir
"BHI test”, vil maskinen hoppe til
labelen "test’ hvis: Carry flaggeter
slettet OG Z.ero flagget er gatt,

Hvis det st3r *"BGR test’, vil
maskinen hoppe til "test’ hvis:
Negativ OG Overflow flagget er
satt, ELLER hvis Negativ OG
Overflow flagget er sletret. Man
kan sprre seg hva man kan bruke
dette til, og svaret er svirt lite. Be-
tingelseskodene blir nemlig vir-
kelig nyttige férst ndr de blir brukt
i sammenheng med kommandoen
CMP, som vi kommer til nd.

CMP kilde,mal

CMP-kommandoen (CoM-
Pare = semmenlign) sammenligner
kilde- og m#l-aperanden ved &
trekke den forste fra den sinte. Sel-
ve resitltatet av subtraksjonen blir
ikke lagret noe sted, men det pi-
virker flaggene i statusregisterer.




Hvis vi f.eks. sammenligner to like
tall, vil vi ndr vi trekker det ene fra
der andre, f 0 som svar. Da vil 7-
flagpet i SR bli satt, mens N-,V- op
C-flaggene blir slettet. Dette kan
vires enklest med et lite program:

start:

maove.b variabel, d0 byten
pA label *variabel® dvs §, legpes i
do.

cmp.b #5d0 ;dOsammen-
lignes med 5, og resp. flapg seftes.

like_tall  ;hvis lik,

forgren til like_tall®.

bra start Jk jor pro-
grammet en gang til.
like_tall:

8 stilbake 1il SEKA.
variabel: dcb §

Vi ser av rkjemaet pi forrige

side, at BEQ-kommandoen for-
grener hvis Z-flagget er satt, og det
er akkurat det som rkjer nfr vi
sammenligner 5 med 5 (egentlig
trekker vi 5 fra 5, og svaret blir 0).
Dette programmet sjekker om tall-
et "variabe!l® er ik S, for s 4 for-
grene til ’like_tall’ hvis det er likt.
Hyvig rallet er ulikt §, vil program-
met forgrene til start, op altsd bli
kjort en gang til (PS: Dette er en
vendelig loop, som bare kan stan-
ser med en reset).

Det CMP-ordren gjir, for-
enklet sett, er altsd 4 ssmmenligne
kilde- op mil-operanden, op sette
flaggene slik at den etterfilgende
betingelserkoden fir den effekt
som er opgitt i oversikten aver.
Por & gjére det hele kilinkende
klart... La oss i at d0=R og d1
inneholder 14

cmp d0d
bne test
cmp #5d2
bhi osv.

DBcc Dn,label

*Ce’ i "DBcc” stdr for Condi-
tion Code, akkurat som for *cc’ i
Bcce-instruks jonene. DBcc-instruk-
gjonen sjekker innholdet av et data-
register mot bestemte stoppbe-
tingelser. Hvix betingelsene ikke er
oppfylt, dekrementeres ordet i den
nedre delen av dataregisteret (data-
strrelsen i dataregisteret er altsil et
ord (et word)), og en for grening til
label"en blir utfért. (Denne for-
greningen er PC- relativ.) Data-
registeret blir dekrementert helt til
betingelsen stemmer, eller til
resultatet blir -1 (false). I steden
for "cc’ setter man inn kodene for
de betingelsene som skal bli testet.
Oversikten som folger er svirt lik
tabellen til Bee- instruksjonen,
men noen forskjeller finnes:
(Betingelsene har med tilstanden
til de forskjellige flaggene i sta-
tusregisterene 4 g jore.)

cc Forklaring Flagg

F  False
T True
HI Higher c*Z

LS LowerorSame C+7Z7
CC, Carry Clear, c
HS Higher or Same

CS, Carry Set, C

L.O Lower

NE Not Equal z

EQ EQual A

VC overflow (V) v
Clear

VS overflow (V) v
Set

PLL PLus n

Ml Minus N

GE Greateror N*V + n*v
Equal (fort.rikt.)

I.,T  Less Than N*v 4+ nt*v
(fort.rikt.)

GT Greater Than N¥*V#*z 4 ntv#z
(fort.rikt.)

LB Lessor REqual Z + N*v + n*V
(fort.rikt.)

Stor bokstav : flagp saft
Liten bokstav : flapp slettet
*  :logisk OG

+ :logisk ELLER

Oppsumering av DBcec-kom-

mandoen:
1: Avprdving av betingelsene i
status-registeret:

-hvis betinpelser stemmer sl
*ferdig"

-hvis ikke:
2 : Dekrementere dara- registeret
3: og forgrene til "label’.

Som et eksempel p# dette
kan vi vise til forrige nummer da
dette eksempelet stod:

MOVE.L #TABELL,AQ ;Adresse
til "TABELL’ inn i AO

MOVE.L, #KOPL,A1 ;Adresse til
*KOPI‘ inni Al

MOVEW (A0)+,(A1) ;Flytte inn-
holdet av adressen som ligger i AO
MOVE.W (AO)+,(Al)+ ;Til
adressen som liggeri A1, mens
adressene blir 8kt med et ord
MOVEB.W (AO0)+,(Al)+

RTS Stop

TABELL: DCW 1,273
KOPI: DCW 0,00

Dette enkle programmet kan
gjores enda enklere med bruk av
DBcc-kommandoen. 1 eksempelet
nedenfor blir DBF brukt. Data-
register d0 blir dekrementert til den
bestemte betingelsen *false’ blir
oppfylt. Dette skjer altsd ndr dO
biir -1. DBF blir her brokt til 4 lage
en loop xom blir kjsrt 3 ganger.

MOVE.L #TABELL.A0

MOVEL #KOPIA!

MOVEW #2210
LOOP:

MOVEW (A0)+,(A1)+

DBF DO, LOOP

RTS

TABELL: DCW 123
KOPI: DCW 00,0

Med ’q.wkopi’ i Seka kan
man etter at man har kjort pro-
grammet se at det ligger félgende:

...0001 0002 0003...

Dette var del 2 av maskin-
kodespalten. Vi hiiper dere kan
begynne med litt eksperimentering
med maskinkode, og for den mer
avanserte s ber vi dere legge
merke til delen med *sinus-scroll’.
Hvis noen har bemerkinger, nyttige
progammer/rutiner, sptramil o.1.
oppfordrer vi dere til rende dette
til:

Tor Ringstad,
Murufisen,
N-1827 HOBOL.,
NORGR

TIf: 09-920236
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Gikk du glipp
av forste del
av maskin-
kodekurset ?

Da er eneste utvei & bestille
DIGITAL nr 2 fra oss. Her er
litt av det Svrige innholdet:

- Virur-reportarie, Intmition
del 2, Basic-spalten, omg‘;br'm
av SouwndTracker-modul ty
"executable” fil, Grafikk-
apalten, Golden Ealcon, leaer-
brev, teater av B.AD ., Design
3D, Zoetrope, Battlchawkn
1942 og Kick Off.

Det er ogsi mulig 4 bestille
DIGITAL nr 1. Her er litt av
innholdet:

- Intuition del 1, Sound-
Tracker, Aanembdler-apaiten,
Golden Balcon, lenetbrev,
Startup-sequence' n, reportarie
om Konix-maskinen, tester av
Deluxe Paint 11}, MovieSetter,
Baal og Crazy Cars I\

Prisen pr blad er NKr 20,-
pr. stk. Det er to miter 4 bestille

: FyH ut en postgiro innbe-
talingsblankett (eller girerings-
blankett om duo har egen konto)
med det riktige beldpet. Bruk
Geir Havgen, Gulla, N-6655
VINDOLA, NORGE som mot-
takerens navn og adresse. Post-

irokontoen var er nr. 0823

274550. Husk 8 skrive ett eller

annet sted pi blanketten hvilke/
hvilket nummer du vil ha.
2: Send et brev/postkort til
oss der du forteller hvilke/hvil-
ket nummer du vil ha. Vi sender
deg deretter en ferdig vtfylt inn-
betalingsblankett.
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Av Tor Ringstad og Og under merket *#** de.l  $B40ffffe,$018000c0
NI #t: bp2:
Even Ambjrore i $0000000,$0020000 gc.= 33?%""“’" M,$00e20000 ssettorp by
. e R C.
Siden flere av leserne dZ.l 500ftffe.$01001200 dc.l  $850tfffe,$01001200
har lurt pd hvordan man kan dc.| 5a0ffffe,$01000200 dc.l  $h30ffffe, 501000200
lage en scroll- text, har vi del  $b40Offffe,$018000a0 ;fone til svart

lapet en liten rutine som
viger dette. Rutina er sveert
kort (3.5 Kb) og enkel, op

Ved 8 forandre pi tallet
bak labelen 'wspeed’, kan
man forandre farten pi

dc.l $bGOffife,$01800070
dcl $bROffffe,$01800050
dcl $baOffffe,$01800000

heller ikke spesielt rask. bdlgene (priv ogsd med de.l  S$ff¥ffffe
Den har imidlertid en for- minusverdier), og ved 4 ;
del; den benytter seg av endre pA tallet bak density’ STARTUP:
library-rutiner, sa du trenger labelen kan man forandre move.l 4,36
ikke lage en egen font. tettheten pd bislgene. move.| #igmame,al
Programmet som stir maove.l #0,d0
her lager en sinus-scroll, Br -408(a6)  ;Apne Graphics.library

men av listinpen og for-
klaringen som folger, burde
de som evt. er inferessert i

move.l d0,GrBare ;ppmme GrBase adresse

;oppsett av sk ermen

det, skjonne hvordan man
kan lage en vanlig (kjede-
lig) scroli-text.

Etter at programmet
er tastet inn, kan det assem-
blerex med a-kommandoen
+ 2 ganger RETURN, og
startes med }kommandoen.
For lage en objektfil (kjor-
bar fil) av programmet mi
det assembleres som vist
over og lagres med wo-
kommandoen.

Her ftlger en kort for-
klaring ril hvardan rinus-
scrollen virker: En vanlig,
helt rett scroll-text pir i
minnet, p labelen "screen’.
En spesiell rutine kopierer
&8 denne scrollen byte for
byte til et annet sted i min-
net, p3 labelen ’sscreen’, og
her blir den plassert 1 sinus-
minster etter tabellen i
slurten av listingen.

For & f4 fram den
rette scrollen (den som van-
ligvig bare glr i minnet),
kan man fdye til fdlgende
linjer i programmet:

Under merket ***¢
N2 e
swap  d0
move  d0bpt2
move.l #screen,d0
move dObp+6

. SINUS-SCROLL

: Skrevet av : Tor ngstad

v

move.l 4,36

Fr -132(6)

move #$0020 $dff096
move.| #copperliste $dff080

bar STARTUP
mt:

btst  #6,5bfe001

heq nmb

. wait:

move.l $df004,d0
and.]  #$0001f100,d0
cmp.l #$0000c000,d0

bne wait
bsr INTRRUPT
bra mt

nmb:

move #$8020 $dff09%6
move.] GrBase,a0
move.l 38(a0),$JfFO80
move.l 4,a6

Fr -138(a6)
moveq #0,d0

s

copperliste:
dc.1 $010ffffe, $008e20R8 1,
$009025¢1
de.l $00920038,$00940040
dc.| $01080002
;m LI B
dc.| $7¢0ffffe, $01800050
stone til grsnn
dc.l $800ffffe, $01800070
dc.} $820ffrfe,$018000a0

mave.l GrBase,a6
lea bitmap,a0

move.} #1,40 :ant bitplanes
move.l #336,d1 :bredde
move.l #10,d2 shisyde

Fr -390(a6)

lea rasfport,al

Fr -198(a6)

mave.l #bitmap,rastport+4

move.| #0d0

move.l #screendl?
lea bitmap+8,a0

gRSU:

move | d1,(a0)+
add.l #336*10,d!
dbf d0,gssu

oo NT,Q b

:seft adresse pi SSCREERN i copperliste

move.l #sscreen,d0
move d0,bp2+6
swap dO

move d0,bp2+2
s

INTERUIPT:

move.|l grbase,a6

iacrolle sk jermen til venstre

move.l #rastport,al

move.l #3d40 dX
move.l #0.d1 dY
move.l #0.d2 +X1

(forts. neste side)



move.l #0d3 Y1
move.l #328d4 X2
move.l #10,dS Y2
r -396(a6) - ;Scrollf!
subb #1 teller :teller = teller - 1
bne ends shopp hvis teller < 0
move.b #3 teller
:sett inn ny bokatav
mave.l #rastport,al
move.l #320d0 X
move.l #8d1 Y
Fr -240(a6) :plassere "corsor”

mave.l #rastport,al
move.l textpointer,a0 ;adressen til bokstaven

move.l #1,d0 :antall bokstaver
r -60(a6) :skrive bokstaven
add.l #1 textpointer

cmp.] #endtext textpointer ;starfe pA nytt?

bne ends

move.l fftexttextpointer

srotine for 8 lage sinus-scroll av en vanlig scroll

wrpeed=2
density=4

ends:
move.l #39d0
moveq #0,d1
move.b tpdl
lea

xpl:

move.l #screenal

add.l dO0,al

:bsigefart
:bsigetetthet

ginetable,a0

:s0uTCe

move.l #sscreen,a? destination

moveq #0,d2

move.b (a0,d1)d2

mulu #42d2
add.] d2,a2
add.l d0,a2
move.l] #10,d2

copyl:

icapy down

move.b (al),(a2)

add.1
add.l
dbf
add.b
dbf
add.b
ris

#42,a1
#4222
d2,copyl

d0,xpl

fidensity d1

snext byte

ftwapeed tp ;next frame

textpointer: de.l

bitmap: bik.1
rastport:  blk.l
GrBase: dc.l
OldCL.: de.l
Screen: blk.b
SScreen: bik.b
GrName: dc.b
teller: de.b
tp: de.b
text:
dc.h

endtext:

text

220

31,0

0

0

42*11,0

42*46,0

*graphics library® 0
i
0

* Scroll-Text **

even

(forts.)

$12121213 $13141414,$15151616,$17171718, 818191910

$23232323,$23232323.$23232323,§23232222 $ 22202772
$22212121,521212120 $2020201F $1FIFIE1B $1B1B1D1D
SIDICICICSIBIRIAIAS1A191910,518181717,$17161615
$15141414,$13131212.$11111110,$100F0F0F, $SOROBODOD
$0ODCOCOR, SUBOACAOA, $09090008, $08070707, $06060605
$05050504,$04040303,$03030202,$02020202,$01010101
$01010100,$00000000,$00000000,$00000000,$00000000
$00000101,$01010101,$01020202,$02020203,$03030304
$04040505,$05030606,$06070707,$08080909 $090A0A0A
$0ROBOCUC, $0CODONOR SOROFOFOF $10101111,$4B6F4C6Y

s
!
DCIL  $20202121 521212121 $2222322) $23222723 $23232323
3
!

$1A1A1A1B $1BICICIC $1DIDIDIB $1BIRIBIF $1F1F2020
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Palattan

Hvoly du lkke bruker Hold-9nd-Modify tegnapro-
grammaer (F.aky. Photon Paint aller Deluxe Photo-
Lab), vil du ha en bagranyning pd hvor manga
fargar du bruker. Man med "barae™ 33 fargar fér
man ogyéd gode blidar. Hvorfor? Hammaelighatan
Hgger | & vaige riktige farger. Mange Starter bare
4 tagna utaen 4 ofra fargana an tanka. Ndr man
har ¢o%6 forskjaliiga fargar & velge maflom, burda
man bruka mar tid pé& & valgal

pPrafarancas

F8r vl gér vidaere b8r du skru pd& maskinen din og
loada nn Morkbanch. Ta yd inn Prafarancas. Hob
du ihtadat vil ta iInn at tegneprogram og bruke
palatten dar, gér dat ogy4. Man siden vl lkka skal
tagnae mad fargane, tranger du lkka noea mer ann
Prafarancay. F8iganda oll kansk)e varra alaman-
tazrt, man Jag fortellar dat likavel: Nadarst til
vanstra | Prafaraencas har du tra "dragbary”
mearkat mad R,d og B. RAGB stér For r8dt, grént og
biatt. Dat du ykal gj8ra ar & fortalla datamaykinan
hvor mya r8dt, grént og blatt du skal ha | fargana
dine. Mark8ran (jag manar dan llle yaken | drag-
baren) kan bll playsart 1 16 posiyjonear, fra o (ti
vanytra) og hait til ¥ (tH h8ypra). | framtidan vil Jag
bruka dlyya talilena for & fortalle dag hvor du ykal
plassare markérena. Heoly Jag ykrivar 9,6,6 manar
Jag at mark8rena skal playyaray sllk at r8d = 9,
grénn = & og bid = 6. Datta vil laga an roya Farge.
Nér du skal playsare markdran ut pd bestemtea
nummaer, b8r du Ikke “dra” dan, playyer haller muy-
pllan halt til venstra alier h8vre | dragbaraen og
trokk an allar flare gangar many du taliar. Valg nd
an yort farga (0,0,0) og gJ8r den om tli en r8d
farge (1,0,0).

Lvsara og mérckara Fargar
Hvly du yskal ha en lyyare farge, Skar du vardiena
pd RAB. Hvhy du vl gJ8ra den r8dfargan (15,0,0) vl
lagde lvsara, 8ker du bdda verdian av grénn- og
bla-Fargan | Fargan din. F.aky. vll 1b,4,4 vazra an
lvsere r8dfarge. Skal du derimot ha an mérkare

RAXKXNXNAXNN
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farga, minkar du vardiana
pd RAB. Hvly vi Iglen
brukar r8dfargen (15,0,0)
og minkar r8dfargan vil vl
fd ean mérkare r8dfarga.
F.aks. 10,0,0 vil vazra an
mérk, r8d fFarga. Mange
tagneprogrammer har
agna dragbary for & f& an
farga lysara allar mdrkarea,
mean dattae ar dan tak-
nikkan ogyvé diyvyza pro-

grammeaenea brukar. Dre-_

faraences ar npttig! dalv
bruker jag alltid Prea-
Fferancay ndar jJag program-
marar og \kat Finna fargar
th programmana mina. Nar
Jag har funnat an farge
yom passar mag, finner Jag
nummarat til fargaen (Faky
15,4,2) og gJ8r datte
nummereat om ylik at dat
kan brukey sammeaen mad
dat sprékat Jag program-
marer |

Har du laget noen brukbare
tegninger med Deluxe Paint eller et
annet tegneprogram? N4 har du
ajangen til & vise andre Amiga-
efere hvor god du ert Send teg-
ningene til Are Wamelie, og han
vil gi karakterer og sette opp topp-
lister. Dersom kvaliteten er god
nok, vil de til og med bli sendt til
de kjente engelske softwarehusene
Hewson og Logotron, S8 her har
du kansk je ajansen til 4 tjene store
penger pd ferdighetene dine ved
dataskjermen... .

Send tegningene som IFF-fil
p# disk til adrearen under. Hurk 8
wende returporto og en gelvadres-
sert kanvolutt om du vil ha disk-
etten tilbake. Dette gjelder dex-
sverre bare for oss som bor i
Norge. Frimerker fra Sverige og
andre "dsthiokkland" er som kjent

ikke gyldige i Norge.
?v'?'lo.
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Basi

Forat vil jeg gjerne si litt
om denne spaltens fremtid. Jep
har ikke tenkt at dette skulle
veere noe nybegynnerkurs i
Basic. Dette fordi de aller fleste
en gang har lert seg PRINT,
INPUT, RUN, LIST etc. Hvis
man skulle veere helt blank i
Basic er det ogsfl ganske lett §
oppdrive et nybegynnerkurs
eller kanskje en bok om emnet.
Hva jeg har renkt 8 lage er en
spalte om AmigaBasic, der jep
regner med at leserne kan de
elementere Basic-komman-
doene. En tidligere CBM 64-
eier vil rikkert ha mye 3 lere
av denne spalten. Hver gang
vil jeg ta for meg en del av
AmigaBasic. Men spalten er
ogr Apen for aprésmil, kom-
mentarer eller andre dngker.
Har du problemer med et pro-
gram bir dette sender pA disk.
Hvis jeg tror problemet kan
brukes som grunniag for en
artikkel vil jeg skrive om akku-
rat ditt problem, i motsatt fall
vil jeg svare deg per hrev (husk
returporto). Har du store eller
sm8 rotiner mottas disse opsf
med takk!

Menyer

.(Rullgmdin-meny lidowm-menyer)

Folgende Basic-kamman-
doer brukes i behandlingen av
rillegardinmenyer: MEN1I nr,
sndermeny nr, tilstand, tekst;
MENU on/off/stop; ON
MENT] GOSUB label; MENU
RESET; MENU(0) og
MENU(1).

Tegne opp menyer

Normalt vil man forst i et
program tegne opp menyene.
Dette gjires med kommandoen
"MENTU nr, sndermeny nr,
tilstand, tekst "*. "NR" (1-10)
og "undermeny nr" (0-19) viser
til menyens/undermenyens
plassering. "Tekst" er menyens/
vndermenyens tekst (Se del 1).
"Tilstand” {0-2) forteller om
pndermenyen rkal vere ikke
valgbar (0), valghar (1) eller
valgbar med checkmark (2). ¥
det niste tilfelfet m3 "tekst”
gtarte med to blanke tegn
(space) for 4 gjdre plass til
checkmark’en (Se del 2). Nir
"undermeny nr" er null, d.v.s.
nr vi snakker om (hoved-)
menyen, vil "tilstand” gjelde
for hele menyen. Prisv 4 for-

Med
Arne Watnelie

andre linje 7 i programmet til
MENTU 3,0,0,"Fksempel”.

Forandre menyene

Etter at du har tegnet opp
menyene er det mulig 8 for-
andre bide "tilstand” og
"tekat". Dette g jsres pi samme
mite com over. Men observer
fdlgende: Hvis du forandrer
navnet pil en (hoved-)meny vil
alle undermenyene forsvinne.
Prav i legge til folgende mel-
lom del 1 og det 2: MENU 3,3,
1,” ikke checkmark" (Fjerner
checkmark og endrer teksten.)

Har brukeren_ valgt en meny?
ON MENU] GOSUB label

Forteller programmet hvilken
del av programmet som tar seg
av meny-registrering, og der-
med hvor programmet skal
hoppe til ndr en meny blir

valgt.

MENU ON/OFF/STQP

MENT ON vil gi mas-
kinen beskjed om 2 bide regi-
sfrere menyvalg og hoppe til
den linjen sam "ON MENU
GOSUB" peker pA nir bruker-
en velger en meny. MENU
OFF vil skru dette av. MENU]
STOP vil midlertidig stoppe
mulighetene til 4 hoppe til den
linjen "ON MENU GOSUB"
peker pAd. Men maskinen vil
fremdeles registrere menyvalg.
Nér maskinen treffer pi en
"MENT] ON", vil menyvalgene
som har blitt registrert bli vt-
fort. MENU STOP brukes ofte
nir programmet utfdrer noe
zom man ikke dnsker skal av-
brytes (f.eks.load og save) (Se
del 3).

Hva valgte du?

MENU(0) OG MENLI(1)
inneholder henholdsvis meny
og undermeny nr til den under-
menyen som ble valgt. Bruk
MENU(0) og MENTUI(1)
sammen med f.eks. "ON...
GOSUB" eller "IR.. THEN" for
2 utfore dnsket kommando.
FEtter at MBNU(0) og
MENTUI(1) er lest, vil de bli san
til nu!l, derfor m3 du overfire
verdi- ene til andre variabler
fisr do bruker dem (Se del 4).

MENU RESET
Bruk av menykommandoer vil
gjore det umulig 4 bruke
cut/paste/ copy etc. bide fra



meny ag via Amigatasten. Bruk
derfor *“MENT] RESET" fér du

editerer programmene dine med
disse kommandoene. MENU
RESET vil fjerne dine egne
menyer og tegne opp standard-
menyene til AmigaBasic. TIPS:
Hvig du ikke har muligheten til &
velge stop fra menyen, kan du
bruke CTRL+C for & stoppe pro-
grammet.

Gnmi'’er
Se DIGITAL nr 2-89 for en
kort oversikt over Goru'er som kan
dukke opp og hvordan man unngir
dem. Ver oppmerksom pd at disse
Guru’ene kvn dukker opp hvis du
bruker eldre Workbench-versjoner.

REM del 1

MENTJ 1,0,1,"meny 17

MENTU 1.1,1,"undenneny 1 6l meny 17
MENT] 1.2,1,"undermeny 2 til meny 17
MENTU 2,0.1,"meny 2"

MENU 2,1,1,"undenneny 1 tl meny 27
MENU 2.2,1,"undermeny 2 i meny 27

REM del 2

MENT] 3,0,1,"eksempel”
MENT1I 3,1,1,"valgbar”
MENL] 3,2,1,"ikke valgbar”
MENII 3,3,2," checkmark”

REM del 3
ON MENU GOS1/B meny
MEN1I ON
1GOTO 1

REM del 4
meny:
meny=MENTI{0)

undermeny=MEN1]J(1)

PRINT “Du valgte undermeny nr”;
undermeny;”"til meny nr";meny;".*
RETURN

Send-sporsmél, programmer,
kommentarer, tips-osv-til:
Zrne Watpelie

MORGE,

Rapport fra Sverige
av Robert Hed

Hacker-sormnaren 89

Sommaren 1989 har verk-
ligen varit en fortvivlan for pro-
gram-foretagen. Aldrig forut har
datapiraterna varit 8 aktiva. Copy-
partyn har avldst varandra i Norge,
Danmark, Finland och Sverige.
Hiéjdpunkten ur hackernas syn-
punkt var sikert de norska grupp-
erna It og Razors party i Trond-
heim, dér ca. 350 hackers anslot.

De storsta grupperna har
vekligen inte legat p# latsidan. Den
kinda svenska gruppen Fairlight
ska bl.a. starta en egen databas dit
deras kontakter kan ladda ner pro-
gram ifrdn. I gengild har poliserna
i Sverige borjat att vakna til liv.
Frin att ha varit helt likgiltiga, har
de slagit till mot ungdomar i
Stockholm som har anviant andras
kontokort. Polisen har dven g jort
razzior mot kianda hackers ach be-
slagtagit deras bicker med kon-
taktadresser.

P.g.a. piratkopieringen har
redan flera programerare limnat
Amigan far att igtillet skriva pro-
gram for PC, eftersom de dir
hoppas att finna fler "seridsa” an-
vindare. Programmen blir dyrare
och dyrare, varmed annu fler kopi-
erar.

Men det finns en positiv sida
ocksd. Fler och fler hackers har
borjat inse vikten av att underhdlla
Amigan programmissigt. Den 8k-
ande PD-floran innehdlier minga
program av ovanligt hog kvalite.
Ta t.ex. de mycket bra anti-virus
programmen. En svensk grupp har
ingett vikten av PD-program, och
har ddrfér arrangerat ett hacker-
party dar piratkopiering ar helt for-
bjuden! Jag &terkommer med ett
reportage frin detta party.

Robert Hed

FINE GR SL7K CLI!

Har du noen gang lurt pi
hvordan man fiir fete typer, under-
streking osv. i CLI-vinduene? Her
har du noen kommandoer som du
kan bruke med Echo og Prompt:

*B[3m : kursivpd

*BE[23m : kursiv av

*E{dm :nnderstreking pi
*E{24m : onderstreking av

*E{lm : fete typer pd

*E[22m : fete typer av

*E[2m : forandre farge pd teksten

*E[7m :@ skrift

*E[8m : laser tastaturet

*B{30m : tekstfarge lik bakgronnsf.
*E[31] - 39m : forandre tekstfarge
*E[40 - 49m : forandre bakgr.farge
*E[Om : rilbake ril normal tekst

Bt eksempel:

PROMPT “*E[45m*E[36mHei! >
*E[Om"
ECHO "*E[1m*E[2mHei igjen!
*E[Om"

For & lage en hel side med
fargerik tekst, gf inn i ED og lag
en fil med ECHO-kommandoer.
Denne filen kan etterpd utfores
med kommandoen EXECUITE.

Eksperimenter med kom-
mandoene, og imponer venner og
kontakter!

MlDl (Musical Instrument Digital Interface)

Av Oyvind Grimstad

Bn rekke MIDI-programmer
er laget til Amiga. Noen har kan-
skje lurt pd hvorfor det er 84 van-
skelig & f4 frem lyder med et
MIDI-program. Et MIDI-program
broker nemlig ikke Amiga‘ens
innebygde lyd-chip (eller synthe-
sizer om du vil). MIDT er ganske
enkelt kabler sam kommuniserer
musikalsk informasjon. For dem
som vil ha en mer detaljert for-

klaring er MIDI et serielt interface
som bruker 5§ delte sort-og-sdiv
kabler for 3 bere informasjon i
31.25 Kilabaud. P4 det enkleste
kan du spille et keyboard, mens et
annet keyboard, som er tilknyttet
med en MIDI-kabel, spiller akkurat
det samme. MIDI er ikke bare i
stand til kommunisere om hvilke
noter som skal spilles, men ogsd
hvordan det skal spilles. "Note
Velocity" gir en bestemt klang
etter hvor hardt du trykker en
tangent, og "Pitch Wheel" lar deg

bidye notene som en gitarist bdyer
strenger. "Program Change" gir
synth'en informasjon om hvilken
lyd den skal bruke, og "Control
Change™ er en digital justering i en
wire-omringet kabel, med effekter
som stotte-pedaler, toneskifte-hjul
og til og med MIDI-kontrallert be-
lysning (diskolys), lyd prosessorer
og miksebord

"Aftertouch”forteller hvor
hardt du presser ned en akkord,
mens “Pholyphonic Key Pressure”
forteller hvor hardt du presser ned
hver enkelt tone. I dllegg har MIDI
16 kanaler, som hver kan sende
separate informas pner til samplere
og synthegizere, som tillater 16
diskrete utftirelser samudig.

Tkke rart at MIDI har for-
andret moderne musikk. Dets pot-
ensiale er enormt, og i og med at
software- og hardware-utviklere
fortsetter & finne pd nye méter &
bruke det pd blir MIDI mer og mer
kraftfolit for hver dag.

Har do eller skal skaffe
synth/keyboard, skaff deg ogsl en
MIDI-kabe! og oppdag fantastiske
muligheter du kan {8 ved hjelp av
din Amiga. Har du penger kan du
ekspandere musikkstudioet og
kjope MIDI diskolys, MIDI
trommemaskin, og kunsk je i frem-
tiden MIDT skovarmere
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/% Programeksenpel: Intuition Menus av Mike Nelson %/

‘$include ° "exec/types h”
$include “intuition/intuition.h”

‘$define MENUOFF 1

#define MENUON @
§de ne TPEN @
PRO%?EN g T | ITEMENABLED | HIGHC
ne
ne ITF% i %’I | ITEMENABLED H{GHC COMMSEQ
¥ i TEXT | ITEMENABLED | HIGHBOX ] CHBCXIT

2
D
()
-
=

/% Programpet blir neg oversxktlxs ®/
/% nﬁr du definerer g denne niten, %/
/% Det blir ossa let ere 8 forandre %/
/% programet i frantiden. *®/

B
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*IntuztxonBase, /%83 vi kan bruke Intuition-]library,. %/

struct Window *di 7 /% Bare en peker; Intuition har strukturen, %/

S
‘struct IntuitionBase
n
N

AC VATE | HINDOWSIZING | WINDOWDRAG |

"Pp dette 3 en MacIntosh’
R605 25> 56, zeé WMBENCHSCREENY ;
/% N3 lager vi IntuiTexts ved hjelp av mange array’er #/

struct IntuiText PrEdText [1=¢{
{FRONTPEN, 8

b 4

JAM2, 8,8, NULL, “New’, NULL}
NTPEN, BACKEEN , JAMZ, 8.8, NULL, "Open®, NULL},
RONTPEN, BACKFEN, Jada, 88, ML 'Save”, NULL),

_ {FRONTPEN, BACKPEN, JAMZ, 8,8, NULL, "Quit", NULL}

/% “Save” har to Subltems. »/

struct IntuiText SaveText []

NIPEN, BACKPEN, JAMZ, g "Project”, NULL}

_ {FRONTPEN, BACKPEN, JANZ, UL, "Settings’, NULL}

Intui E xt [1:={ .

RONTPEN, BACKPEN, JAM2, 8,8, NULL, Cut NULL
RONTPEN, BACKPEN, JAMZ, 8,8, NULL, ° ‘{ Num
{FRONTPEN, BACKPEN, JAMZ, 8,8, NULL, Pas et, nuu.i
_ {FRONTPEN, BACKPEN, JAMZ, 8,8, NULL, "Undo", 'NULL}
.Struct IntuiText Stg&eText [1=¢(

NT EN, BACKPEN, JAMZ, 2 + CHECHWIDIH, 1, NULL, “Plain”, NULL},
{FRONTPEN, BACKPEN, JAMZ, 2 + CHECHWIDTH, I, NULL, "Bold", 'NULL
{TRONTPEN, BACKPEN JAMZ, 2 + CHECHWIDTH, 1, NULL, “Underfine ‘WULLY,
{FRONTPEN, BACXPEN, JAMZ. 2 + CHECHWIDTH, 1, NULL, "Italic”, NOLL:

l

/% N% kommer meny-kompandoene. Vi starter ned SubItems son bruker */
/% den samme strukturen, . ®/

struct Mepulten SaueIten [} = ¢
{&Savelt en[l] 5,78,9, PROJFLAGS, NULL, (APTR) &SaveText[8],
ux.L, MENUNULL}

NULL
ol 58, 14 88,9, 'PROJFLAGS, ‘NULL, (APTR) &SaveTextl1],
;. NULL, NLL, MENUNULL

struct Menulten roJH
i &Pro. jMenu

~p
o~

~U’~|_o-|_-\_a

m{tgarws NULL, (APTR) &ProjText(8],
Pnoﬁmﬁs, NULL, (APTR) &ProjText[1],
PRO :m.Aos NULL, (APTR) &ProjTexti2],
ROJFLAGS Nux,u'ﬂ, (APTR) &ProjText(3],

-~
-

NULL,
{&Pro Men
NULL ,
{&Pro Men
N
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X" "RULL, MENUNULL},
ED{TFLAGS, NULL,

LL, 'C’, KULL, MENUNULL},
zbtrrLAcs NULL,
ﬂULL MENUNULL?,

o, NﬁLL MENUNULLY}

}={

9, EDITFLAGS, NULL
9
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- Denne delens program {lustrerer
\bruk av menyer. Inndtion gjor dette |
svart enkelt for programmereren, Ak
programmet trenger 4 mneholde (stort
sett) er informasjon om hvordan
menyene skal se ut Etter det er det
bare & spgrre [nnution om noe har blit:
valgt Men naturligvis er det mulig &
gjore det mer moviklet. Her ernoen av
kommandoene som kan (og delvis md)
brukes:

- MouseMove, DeltaMouse og
MouseButton forteller hva brukeren
gjor med musen Det er mulig & £
informasjon om bde koordmatene o
lpckcren og den relative bevegelsen
siden sist.

- SeVerfy serres som en bekrel-
telse pd at brukeren kan forandre |
sterrelsen pd vinduet RefreshWindow
tegner opp vinduet igjen hvis det blir
visket bort av et annet.

- VanflaKey og RawKey gr mnfor-
masjor, om tasiataret. Den forste gir
svaret som ASClI-kode, mens Raw-
Key sier fra om alle tastene pd tasta-
tre, inkludert Alt, Shitmum.

- NewPreds sjekker om Preferences-
mnstilmgene har bl forancret, og i s
fall gdr det en & bruke GetPrefs() dl &
bruke de nye mastfingene,

- Diskinser:zd og DiskRemoved for-
veller naturagwis om diskemer er !
diskettstasjones eller ikke. Dette kan
vare nytig om du vil lage et kopi-
ermgsprogram

[ stedet for & bruke menyene wa
musen kan de fleste programmer by
enkle tast-kombmasjoner for & giere
det enda enklere for brukeren. Intu-
tion tar seg ogsd av dette, s& det er
bare 4 fortelle hvilke taster som
representerer hvilke meny-komman-
 doer.

| Neste gang w2 . for oss bokser |
] 'u}}.:bc vndi foranhak osv.).

strucé Menulten %t zﬂenu g] = {s | Bxiif
txmwsigmm A STE AL SRR, 2xfete
&Stx}l’eﬁenu [2], 4,12,96,10, STYLEFLAGS, 8xBe8l
(APTR) &Stgle‘l‘ext[i] NULL, ‘87, NULL, MENUN(LLY,
{&Stx!l)enenu (3], 4,24,96,18 émm‘w,s BxAR01
(APTR) &StyieTexti2], NULL NULL, MENUN(LL),
{NULL, 4, 36, 96, 18 stAﬁs bxaeey,
 (APTR} &Stylefextis), NULL, "8, NULL, MENUNULL}

J* Sist, nen ikke minst. Menyen son vises p3 toppen av skjermen, #/
:str%gﬁ Menulﬁenus R (81}
g‘nggﬁ[zi' 148 8 Zg ¥ ﬁ% agjec s inoaleny, 1012,

, 50,'8, HEN Style ) &stplenenu[el}

EHBYTE MenuCancel; ;: {g? anﬁbgfé? meny-operasjonene, sett denne :5

'void rain(), OpenStuff(), CloseStuff(), doIDCMP(), doStyle()

uoxd naxn(){
Ogen uff(),

; QoProject();

l

;}

vold OpenStuff(){
IntuxtlonBase = (struct IntuitionBase )
ﬁen Library ("intuition, éxbrary , 8);
1f (Intuntxon ase == NULL) exit (FALSE):
if ((Window = (struct Window *) OpenMindow (&NewWindow)) == NULL){
CloseLibrary (IntuitionBase);
exit (FALSE);

¥
SetMenuStrip (Hindow, &Menus); /% Dette sldr pd menyene, #/

b

void CloseStuff(){

C ear enuSter (Hindow, &Menus); /% Hanualen sier nan nd gimre dette, */
(Window) CloseWindow (Window): /% Aldri fér forsiktig.
xf (IntuxtxonBase) Cluseberary (IntuxtlonBase),

1uoxd doIDCHP(){ /% Dette er den viktige delen. %/
struct IntuxHessage *nessage

© MWaitPort (Window -) UserP ort
message = (struct IntuxnnéN *) GetHsg (Hxndow -) UserPort);
if {message -» Class == ﬁGER %ntux 10n sper 0S5 oh det er ¥/

/ d bruke menvene, */

if (nessa?e -) Code == MENUMAITING){ /= Museknapp er nede, ®/
prxn vx sover egentlxg nen sett i gang likevel”);

Siden det er svart g 4 avbry e nen -operasjonene nar */

/! brukeren anvender et anne vindu, vil i1kke Intuition la deg %/

/% gjme det!t *x/

if (nessa%e -) Code == MENUHOT){ /% Vi er aktivert, sd motta valget »/
printf("Uff denne tingesten er p3... SETT I GANGI");
/% Sxden Vi er aktxvert kunne vi ha s13tt av menyene her Men husk */
/% 3 13 dem 7 igjen. (Eks. Sett MenuCancel = MENUON) */
s if (MenuCancel) message -) Code - MENUCANCEL ;
ReplyMsy (message); /% Dette ber ngres raskt, sd Amiga’ens apdre #*/
a

y /% operasjoner kan fortsette for full maskin. */

else {
ReplvHs? {message);

switch nessgﬁe -) Class){ /% Fplg fortsatt ned andre IDCMP-hendelser ./
case

CloseStuff()
gx:t (TRUE) ;
case HENGPICX /* Her har Ngﬁre nuseknagi vart nede,
if (message) -) Code == /%*Kan ha blxtt sluspet.*/
switch UNUH (nessage -) Code)){ /7% Hvilken Mmeny var */
case PROJECT_MENU:
doPrOJect (nessase -} Code); /* Prose:sen er et annet ¥/
ED ste 1t! %/
case %} /% Bare for & uxse at det virker ®*/
prin
rxntf ( As . EdltText[ITEMNUH (message -) Code)l.Itext)
re /% Du kan ogsd komme til det opprinnelige valget.#/
case S _MENU:
;Kle (nessage -) Code); /% Denne er ogsd pd et */
/% annet sted. */
default
3 bre
default

bre
}
} /% Ferdig! #/
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VIRUS

-8ist¢ pyptt o de pyeste

| forrige nummer hedde vi en re-
portasje om de forskijellige virusene
som finnes til Ariga'en. N& har vi 18t
endel ny informasjon, som vi presen-
terer pé denne siden Ls oss farst se
hvilke viruser vi har kjennskap til. Her
er alle, uppramset 1 alfabetisk rekke-
faige

16 67 Crew
ABC
REX
Amiga Fregk
RSS
BGS
BlockFlash
Byte Bandit *
Byte Bandit i
Bute lWarrior/DASA/DASA gn: '

Daturs
(ugital EROtions
Drsh-Doctor
brafit

RO ¥
Joshug
Aingle ComRAnd
Koda#)

Hent Team 7
Lamer Exterminator 1,2 & 3
LSD
tems
North §tar 1§ 2
Obefisk

Pentagon Cirdle *
Phantosmumbie
Revenge

50R *

System2 / HCS
Utrakon
Virusk u3.30

Ame Watnehie er villig til 8 sende dere en disket! med PD- programmene Virusx
v3.20, DiskX v2 28, Guerdien og AmigaTool Mot to disketter (en som han returnerer |
0g en som hen beholder for & dekke porto etc ), sender han deg programmerz sammen |
med instruksjoner. Adressen Arme Wetnelie, Postboks 191, N-1349 PYKKINN, NORGE ’

VHH U1.0

Sist forklerte vi neermere hvorden
virusene med © * © etter seq virket
Som dere ser ver det menge vi ikke
gikk gjennom, fordi vi tkke hadde noen

forandrer den pointer'en til en viss del
gv den maennlige anatomi ett minutt
etter hver reset,

For & f)erne viruset fra minnet ken du
holde inn joystick-kneppen (i port 2)
mens systmet oppstertes etler reset.
Skjermen binker da en gang 1 radt.

NORTh STAR

Enda en viruskilier som egentlig er itke
farlig som de andre virusene, ford) det
skriver seg over pd bootblock'en d
diskettene du setter inn

LAMER
CXTERMINATOR

De som lager virusene finner stadig i
noe nytt for & fure viruskillerene Ler-
er Exterminator viser er normal boot-
block hver gang programmer som { exs
Virusk undersaker den Men heldigvis
kan den bare gjere det nér du boot er
med en infisert diskett. Dersom du si8r
av maskinen 1 noen sekunder, og der-
elter booter med en garantert “ren’
diskett, vil Virusk finne viruse! pa
andre disketter du setter inn

Dette viruset g)ar ogsh enda en ny 1ig
den skrver "Lamer” ph slumpmessige
sekiorer p°a diskettene Dette kan fare
til at programmer pd disketlen biir
gdelagte

BGS9

For ot brukeren ikke skel merke for-
skjellen blir den opprinnelige kom-
rgndoen 1 “devs” utfert etter viruset.
Hver femte gang viruset blir satt |
geng vil denne beskjeden komme p
skjermen: "A computer virus i1s @
disease, terrorism is @ transgress-
ion..". P& norsk blir det noe shkt som
"tt datavirus er en sykdom, terronsme
gr en forbryteise”

VIRUSR ¥3.30

Ame Watnelie melder om en "pirat-
versjon” av Viruek Versjor 330 er
egent/ig et virug, s8 det mé aere se opp
for S8 vidt vi vet er versjon 320 den
siste som Steve Tibbett her 'eget.

Arne ¥atnelie har aged noan kommen-
tarer il virusene vi gikk grennom sict
Bute Benait Etter at viruse: her slat
tl, trykk og hold disse testens
rekkefglge venstre Alt, vensire Amige
space, hayre Amige og hayre AlL med
andre ord de fem testene nederst of
tastoturet Dette giar of du ‘8r et por
minutter p8 deg til 8 lagre srbeice:
Etter den tid 13ser maskiner 3¢5 ger
IRC Leqg Uil en TAB he't faret
startup-sequencen bigr getle mec &t
tekstoehandlingsgrogram (husk & lagre
som ASCII), og viruset grerer ikke 8
koprere seg til disketten

Etterhvert har det dukket opp mange
brukbare virust llere

Dette er tkke noe bootblock-virus, men  TERUTER8 0 B U= Ol A | § V) P J=s E

denmot en slags trojensk hest Pro- :
gremmet flytter den ferste kommen- ielect  Select
doen som ulfgres 1 startup-sequencen Bi‘ We BootBlock

informasjon om dem. Men nd vet v it
mer, sa vi fortsetter like godt gjen-
nomgengen

til devs-directory, dper om denne =1 [Nornal BB| | ReadBB

RGVGHGG komméndoenm "7 oq daper b shutt 1 Sound BB HriteBB

| utgangsounitet et ordinert virus som ;Eﬂk;?r’q:;;ﬂt;;itm'ff’:?]n:gegf ;Efer ey | 1 [ ASCIT
S;:roev':f f ]0 ?;ﬁg {:ju‘li?;t ;r‘ CE?:L\I?; mater vi) viruse! bh setl 1 gang nver mi Bu”er BB Info

sett inn 1 diskettstasjonen. | tillegg

geng stertup-sequencen bhr utfsrt

Dicsk inserted



(Leserbrey)

K jeere DIGITAL,

Takk for virus-reportasjen!
Her kommer en utredning om noen
viruger dere ikke kjente 88 godt il
+ noen flere opplysninger. Det har
seg slik at jeg har utforsket alle
viruser jeg har kommet over!

SCA-virnset

Totalt nfarlig virns! Det eneste
man bir pazse pd er spill med egne
spesielle trackloadere; skriver
viruset seg inn i bootblock‘en her
vil ikke programmet virke! Det er
bare & passe pd 4 ha skrivebeskytt-
elzen pd, &4 er det problemet lst.
Det eneste SCA-viruset gjor er 8
kapiere seg til bootblock'ene via
RAM, og sender en melding fram
hver 16. gang.

Dere skriver at viroset ikke vil
virke med ekstra minne, det stem-
mer, men visste dere at det gér an &
niytralisere dette viruset ved &
holde flgende taster nede: Alt, A
space, A, Alt, altsl alle de nederste
tastene (7

Obelisk-virnset

Dette er det viruset jeg er mest
ueikker pd, men jeg har notert at
det lager diverse read/write errors
samt merkelige "klikker” i Ami-
ga‘en!

Det kopierer seg over pd andre
bootblock‘er sam SCA og Byte
Bandit, men bir fiernes...

The Lamer Exterminator-vimeet
Dere m# ha det klart for dere med
en gang at det er to versjoner av
Lamer-viruset! (Det har faktisk
blitt tre. Red.)The Lamer I og The
Lamer I ! Det ene verre enn det
andre! Dette viruset er det verate
virus jeg noensinne har veert borte i
{untatt Gadaffi og Super Virus) !
Det bruker neimen ikke lang tid pd
8 lage noe faenskap med pro-
grammet det har angrepet. F.eks:
Filer vil ikke loades inn eller read/
write error oppatir, selv om disken
er av beste merke! Ting forsvinner
og klikker 0.5.v.

Dette Lamer-viruset kopierer seg
over ph andre bootblock'er via
RAM, ekkurat som SCA og Byte
Bandit. Hvis du ser viruset som
ASCII-kode, stir det ingen ting,
men den er proppa full med cod-
ing.

The Lamer-viroset har boot-
block‘en som uvtgangsapunkt, og
herfra sprer den illegal-data rundt
omkring i filer (f.eks. c-dir) og
dir‘er. For hver gang en smittet
disk med dette viruset pd blir
brokt, blir det en ny feil pd disken/

programmet! Viruset averlever en
reset og ligger i minnet til mas-
kinen blir skrudd av. Det smitter ut
fra RAM. Til slutt ma dere vite at
for hver gang viruset skriver seg
over i bootblock‘en pa en ny disk,
forandrer den uvtseende i ASCH-
kode! Med andre ord, det tilpazser
seg disketten!

LSD-vimset
Samme som Byte Warrior.

DASA-vimaet

Samme som Byte Warrior, bare at
denne er farligere! Lager fortere
feil 0.5 v.

AIDS-virnset

Ja, dette viruset finnes, og det for-
andrer seg for hver gang det emitt-
er. Tilpasser seg dizken. Et meget
farlig virns!

Kapierer seg over pd en ny boot-
block bare hvis den ikke finner den
nye bootblock*en tilfredsstillende!
Ellers et meget bra virns-protector-
program.

Visate dere at dette virnset opp-
rinnelig bare var ment som et
“tolle”-virus eller et uskyldig et ?

Gadaffi-vimeet

Her er jeg ikke helt sikker, men jeg
vet at dette viruset er meget farlig
og fordreaker mange feil! Det lager
nemlig sm# hull i diskens track‘er,
8 disken og programmene ikke vil
virke!

Snper-vimset

Jeg har kaatet 8 disker til nd, kan
det veere Super-viruset? Jeg vet at
dette viruset finnes! Jeg vet at det
kan ligge i maskinen etter at du har
gkrudd den av i minst 20 minuotter!
Rett pd meg hvis jeg tar feil!

Puh! Endelig ferdig. ag res-
ten vet dere selv...

Hvis en aner den minste mis-
tanke om virus, sl8 maskinen av,
skrivebeskytt diskene og =13 pi ca.
8 sekunder etterpd!

PS! Kan dere gi meg en skikkelip
forklaring pd hvordan man lenker
sammen rutiner med Seka? D.v.s,
ordne sammen flere ting til en fil?

Hilsen Ole F. Arvesen, Vesterdy.

Redaktiren svarer:

Takk for opplysningene om
virusene! Dessverre kom brevet
ditt 88 sent at de ikke kom med i
denne utgavens virus-artikkel Men
som du ser har vi allerede funnet ut
en de} av det du nevnte, som for
eksempel hvilke taster man skal
holde inne for 8 bli kvitt (for en

liten stund} Byte Bandit-virnset.
Du nevner ogsd hvordan Lamer
Exterminator ser ut niir man tar en
ASCII-dump av bootblock‘en.
Senere utgaver av viruset er enda
mer vtspekulert; det viser fram en
normal DOS-bootblock til alle som
vil se pd det.

AIDS-virnset er helt nytt for
meg. Br det noen som vet mer om
det?

Dn skriver "Gadaffi"-virnset.
Selv har jeg hiirt om et som heter
“"Kedaffi". Disse to er sikkert det
samme viruset, men hva gsom er
riktig skrivemite, det vet ikke jeg.

Nér det gjelder Super-virus-
et, =8 stiller jep meg mildt sagt tvil-
ende til at det averlever i maskinen
i 20 minotter etter at den er glint
av. Er det andre som har hért om
dette viruset?

Vire to Assembler-eksperter,
Tor Ringstad og Even Ambjmn-
rod, kammer sikkert til § svare pd
Seka-sptramfllene dine i neste
nummer. Jeg vet det blir lenge 8§
vente, men brevet dirt kom dess-
verre litt for sent.

Spor DIGITALS

Vi kan svare pd det meare!
Her finner du adressene du skal
skrive til:

Maskinkode:
Tor Ringstad,
Murodsen,
N-1827 HOBOL,
NORGE
Musikk:
Uyvind Grimstad,
N-6674 KVISVIK,
NORGE
Demoer, prafikk og Basic:
Arne Watnelie,
Postboks 191,
N-1348 RYKKINN,
NORGE
Hacker-parties og modem:
Robert Hed,
Finnebjersg. @,
§$-230 40 BARA,
SVERIGE
Leserbrev, annonser,
abonnement, viros m.m.!
Geir Haogen,
Gulla,
N-6655 VINDOLA,
NORGE
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AMI ALIGNMENT SYSTEM

Free Spirit

Amiga'ens disketstasjoner er bt av et stykke genioriumst
Lesehodet mé kunne innstiles t 4 lese hvert eneste spor pd en
diskets, og det i seg selv er imponerende nér vi tenker pé at hvert
spor bare er (.16 mm bredt. Og i tllegg m# disketten smurres nmdti
akdrat rikig hastighet Dette gjelder i teorien, mens disket-
stasjonene | praksis md vare enda npyakugere, p.g.a. temperanr-
torskjeler mm.

AMI Alisnment System er program som tester diskettstasjonen.
I pakken er det en kalibrermgsdiskert i tlegg tl programdisketten o
manualen. Programmet fAr diskettstasjonen dl 4 lese tre av sporene
pd denne disketten, og ser deretter om den gjords fel

Det finnes ogsd en del andre funksjoner som programmet uttorer.
SPEED sjekker hastiheten pé stasjonen, og viser fakuisk hastighet
og gjennomsnittshastighet pé skjermen, 300 RP.M. er nomat:
mens 302 er nr den pvre grensen

PERF er en grundg test som du trenger enny diskert for & wtfore.
Hver eneste spor blr skrevet o lest, og etterpé fAr du se hver fort
det glkk. Gjennomsnitths skrivehastighet er S000 bytes/sekund
mens lesehastigheten er 12000 bytes/sekund.

AMI Alignment System er et godt produkt som sikkert vi fnne
manse brukere, Programme er enkek 4 bruke og g gode resul-
tater. Men t shutt en advarsel: Detkan vare fartig & dpne lokket pd
diskettstasjonen o begynne & stle den imn selv Er du uheldig kan
bdde stasjonen og Amiga’en bl pdelagt, og i verste fall kan du f2
elekmnsk st Garantien gpelder heler ke lenger ndr du dpner
lokket '

Progremmet koster §501 USA, |
som tyder pd en pris rundt 300 l

kroner1 Norge

SPEAK-DEVICEN

- Gir nye muligheter

Mange er ikke Klar over at Workbench v13 mneholder en
SPEAK -device. Teoretisk fungerer den som en annen device, som
for eksempel RAM, DFD eller DHO, Det pdr altsd an 4 lagre fller
denne ogsd, selv om det riktignok er umulig 4 wfore kommendoer
somDIR SPEAK: og COPY SPEAK:Nawn 70,

Det som skjer ndr dulagrer enfl i SPEAK:, er at Amiga'en leser
opp flen med sin innebygde tale. Med enkelte tekstbehandings-
programmer gér det an &lagre fler i SPEAK:, mens andre ke gjor
detford det ke greier 4 DIR'e den. Men hvordan skal men umytte
dette fra CL1/Shell?

Forstmé du sprge for at du har ale device'ne, brary'ene og den
nyeste utgaven av Mowntlist pd disketten din. Du md ogsd he
MOUNT og COPY1*C"~skuffen

Gdndinni CLI eller Shell. Viskal n4 {8 Amiga'endl 4 gjenkjenne
SPEAK: som en enhet pd linje med diskettstasjoner, harddisk mm.
Skrv da denne kommandoen: “MOUNT SPEAK”

Négdr vt fra at du har lagret en teksthl med navn "Tekst' pd
diskerten, For & f& den lest opp skriv folgende: "COPY Tekst TO
SPEAK. Tekst’

Dersom at stemmer vl teksten nd blilest opp. Hvis ikke, sjekk at
duhar Translator brary, speak dev 0.5.v. pd diskerten

Tenk bare pd hva du kan bruke dette dl. Du kan lage mange
imponerende effekter med SPEAK, her er es eksempel Duvl at
skjermen ska! vare helt blank mens Amiga'en sterter. Etter en lten
stund, mens skjermen fortsatt er svart, bir en beskjed/mroduksjon
lest opp. Etter dette loades et program som starter av seg selv. Al
vil altsé ha skjedd mens skjermen var svart For & {8 df dette, bruk
ED & lage denre o/Startup-sequence
MOUNT SPEAK:

COPY Inwo-tekst TO SPEAK. Intro-tekst
SETMAPn

RUNPROGRAMNAVN

LOADWB

ENDCLI>NIL

Ener dere bruker du Preferences t & gjore ale farger -
pomteren svart. Ellers er det vikug at programmer som startes
bruker en egen Screen shik at fargene kommer tbake

VI du kjope eller selge noe? Prov en rubrikkennonse i DIGITAL!

Prisen pé annonsene er 20 gre ganger ancal ord. Du md med
andre ord telle hvor mange ord du har skrever, o gange det med
NKr020

Annonsen kan betales pd to méter. Enten g dupd posthuset og
fyler wt en postgiro nnbetalingsblanker, eller & sender annonsen dl
055 og ber om 4 £4 tlsendt en ferdig wdyk en. Dersom du velger det
forste alrernativer, wenger éu disse opplysningzne: "Betalrdl " Geir
Haugen, Gulla, N-6655 VIND@LA, NORGE', *Postgirokonto *
- 08230274550,

Annorser som skal med | neste wigave mé sendes d oss fzr 15,
oktober

Annonsepriser for forretningsarivenas
Plassering | Forside {Side 4 - tredje siste| Nest siste | Bakside
Spalte 19x2 ¢m|0,40 NK!
Spafte Bx8 ¢m | 1,10 NKr

Helside 180 NKY 2,00 NKr
Halvside 1,00 NKt 1 10NKr | 1,30 Nkt
Kvarsice 60NKr | 0,70NK: [ 0,80 NKY |

Alle prser mé ganges med ch'age& Grabic hjele b utormng v |
annanser Blbys Skiv il 0ss for n@mere opplysninger |




CGoiden Faicon er én “gruppe” yom
atsaer pé & gjBre karriara yom yoftomare-
y. Vi har at par yplliproy Jakter | gang o
vll gjarna starte flare, man da mé vl ha
a muikara, progroammaearare og grofik-
a. Vi skrav | siste nummer av DIGITQL at
vl ville yenda ait vl mottok til kompan
ogotron og Hamson, som vi for tiden h
st kontakt mead, For & f& daray vurdar-
ngear. Vi har Ffunnat ut at dat er ait for
idkravenda og tii liten nytta. Vi vll yalv
Inna folk yom pasyar tll de enkelte pro-
Jaktar, og \vkapa maga-)plll for & yaiga til
a store yoftooarechuyana, | stedat for
vazra an hjaipende hdnd. Dat batvr ikka
t vl ikkea vil holde kontakten mad kom-
anieng, tvaert | mot.
Om du Iikka har ambly jonar om & deaita
ypllipros jakter har du ingen grunn tll & la
vazra @ yande noa du har lagat th oys. Ta
at yom an yjakk pd hvor du ligger | tar-
engat. Vi ar ogya glada for & Fd damoar
ra hackergruppar. | stadat for & krangia
m hvem) gruppe syom lager de beste
amoaeana, \end dam th o)y og damoeana vil
démt av en ndvtral jury.

Siden ysizte utgave har vl bara Fatt
tilyandt 3 musikkdiskattar. En grunn kan
oazrae at Ikka yéd mange har oppdagat

atta Fantastiska bladat. En annan grunn
kan vazra at da fiaste av abonnantane ar
orske? Vi hdpar dat blir badre til naste
ang, siden opplagat ar tradoblat og
anga av da som Fér Digital for f8ryte
ang ar yvenykar. fom igjan svensker og
“oly at dara ar badrea ann hordmannana. Og
ordmaeann: iy at vl Ikkae ar ddrligara ann
yoanykaena. Danykeaer og finnar oppfordras
vé tH & ta opp kampen.

Dr. 1Q0's ST-Samling

Dr.IQ's ST-samling er 4 melodier, savet som
moduler:

Battle : 28%

Claszic : 20%

Easter : 12%

Master : 39%

Melodiene er langdryge og har liten variasjon.
GRADERING : 25 %

v
i X,

T

Starray‘s ST-Samling

Starray’s ST-samling bestir bakstavlig talt av
en diskett full av sanger savet som “songfiles® i
SoundTracker. Instument-dicketter trengs for

kjore dem. Vi har plukket vt og beddmt noen
melodier:

Quedex :53%
Newstyle :47%
Skate or Die : 31%
SR4 : 60%

Middelklassemusikk som raskt kan fore til
noe helt i toppen!

GRADERING: 48%

Mr. Luck‘s ST-Samling

Mr. Luck’s ST-Samling bestir av 3 meladier,
savet som Starray’s ST-Samling.

Sunny Day 1 47%
Good Mooming : 19%
Good bye : 30%

Poengene snakker for seg selv. Fra dirlig til

TOP 10 MELODIER

middels bra, ’:g
~ GRADERING: 22% b
i

6. Skate or Die (Starray).........ccooceevvevenenne
7. Good Bye (Mr. Luck).......c.ccooeiinieenene
8. Battle (Dr. IQ).ccci s

Ved innsending av bilder og musikk ma vi ha

inst 3 bilder eller melodier for 8 kunne bedomme

eg. For at vi skal teste det du/dere har laget mi vi

a det virkelige navnet + adresse ("Hacker-nawvnet”

an bhi brukt i bladet, som ovenfor). Gi helst et navn

det dere sender, alik at jeg slipper & operere med
-Samling, Grafikksamling og &8 videre.

Oyvind Grimstad, N-6674 K VISVIK, NORGE
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Tit:

~ Amiga 2000 med
vcervarsllng pa Sky

Stadig flere fiernsynsselskaper fmmer wt
& Amuga 2000 egner seg ol profesjonel
animasjen oy grafikk. Des nyeste er at Sky
Chernel o Englands sigrste vavhengige
sanel Cenva TV bruber Amge 2000 6
i mm

enzelske varvarsingsseiskanet har

::m'r-s:; med ge o TV-kanaiene startet ot
it systesn med basis 1 17 Amigz 2000e:,
Maskrene brukes dl att fra kontakt med
parabalantensner (1 animesion pd TV
Biidene fra vmarslingssatdhttan Metee-
sal overtpres w‘,a 1 Amge’ ene som
deretter leger a.ge'ue animasjener med
gl s, e skyer ogblér‘\av Disse
bir <& overfort € Comeyn med en “gen-
iock’, samudg som en meterolog kom-
menterer ofident

Selv ommmga ene ¢ir btemindre opp-
losming =nn andre grafikksystemer, &
pnsen s& mye lavere at TV-selskapene
egentl ikke har noe valg,

Et hte ups tor & g DIGITAL-bladet mer
behagelis & lese Fior fram suftemaskmen og set
1 &6 stiery allege t dem som er derfre tm D
kommer heit sikkert t 4 merke forandrmgen
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