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Redaktoren har ordet

Den fijerde utgaven av
DIGITAL ble il slutt ferdig,
selv om mange problemer
har oppstatt pa veien. Detl
storste problemet er (selv-
sagt) okonomien. Prisen pa
oppkopiering har siegel
med 60% siden sist, og
snart kommer vel ogsa
Eortoprisene til a stige.

olgen av dette blir dess-

verre at vi ma dke prisen
pa abonnementet, forelobig
tit 85 kroner. Far vi litt
mer annonsering i neste
utgave, slipper vi a legge
pa enda mer.

En annen ting som
kan hjelpe okonomien var,
er salget av disketter som
vi starter med nd. Jeg hap-
er dere vil fortelle om
detie tilbudet til venner og
kontakter, slik at vi far
flest mulig bestillinger.

Vi har ogsa falt enda
en ny medarbeider siden
sist; Karl-Espen Olsen fra
Grubhei. KEO liker besl a
lage musikk, og har alle-
rede lagt beslag pa topp-
plassene i Golden Star
Search. Ellers har han in-
tervjuet et par kjente per-
soner fra hacker-grupper i
Norden, og det kommer
han il &8 fortsette med i
senere nummer.

Dere kommer sikkert
til & legge merke til at vi
har satset pa mer "hack-
er"stoff na. Vi haper detle
komimner til & bli vellykket,
siden flesteparien av leser-
ene synes a vere mest
interessert i slikt stoff. 1
neste nummer kommer vi
trolig med reportasjer fra
el copy-party eller to.

Pa grunn av plass-
mangel og liten inleresse
har vi avslutiet Intuition-
serien. Det kan hende den
vil fortsette, om mange av
dere skriver inn og vil at
vi skal gjore deL

Spaltelederene vare

klager fortsatt pa at nest-
en ingen sender inn demo-
er, grafikk og musikk. Kan
del veere at dere er red-
de for a fa darlige grad-
eringer? Avalanche har
sendt inn en demo som
fikk 70%, og det skulle det
jo ikke verre umulig a@ sla.

Stranden Import gar
foran som det forste firm-
aet som annonserer i DIG-
ITAL. De har ogsa sendt
oss en lyspenn til testing,.
Vi vil med dette oppiordre
andre firmaer til & skrive
til oss. Vi vil deretter sen-
de ut opplysninger om
annonsepriser og rabatt-
ordninger. Vi tar ogsa imot
programmer og utstyr til
lesting,

Selv gar jeg na og
venter pa Ancos Player
Manager. Dersom dette
spillet er sa bra com ann-
onsene lover, vil jeg fa
store problemer med a
rive meg los fra del. Den
sier nemlig at spillet er en
"utvidet” versjon av Kick
Off. der du er spillende
trener pa et lag. Vi kom-
mer kanskje med en test
av Player Manager i neste
uigave. | mellomtiden kan
du prove a sla Kick Off-
rekorden min, som er 11-0
mot datamaskinen pa “Inter-
national” level..

i Huaon

Geir Haugen

-2 -
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INNHOLD

-Slde 2.......Redaktdbren har
ordet
Side 3.......... .....Innhold m.m.

Side 4....Assembler-spalten
Side §.........Test av Batman
Side 6-7......Maskinkodekurs
del 3

Side 8..........Grafikk-spalten
& Hacker Konferans

Side 9.............Test av Noise-
Tracker & Demo

Side 10.......Test av Lyspenn
Side 11...........Basic-spalten
Side 12................Intervju av
Jabba og Odie

Side 13...............Diskett-salg
Side 14..................Leserbrev
Side 15.......Test av ProWrite
v2.5 & MIDI

Side 16....Test av Pro Tennis
og Beach Volley

Side 17.............Golden Star
Search & Nye splil

Side 18.................Ti p& topp

Kjop billige disketter fra oss!
Se side 13.

Nedenfor ser du en innmeldingskupong,
som du kan sende inn dersom du vil abonn-
ere pa DIGITAL. Ett ars abonnement (6
nuimmer) koster 85 norske kroner, og det
kan du betale pa flere mater. Det greieste
er om du gar pa postkontoret og betaler
pengene til postgirokontoen var: som har
dette nummneret: 0823 0274550 (bruk Geir
Haugen, Gulla, N-6655 VINDOLA, NORGE som
mollakerens pavn og adresse), Men du kan
ogsa sende en sjekk til oss, eller skrive
etter en postgiroblankett Med den kan du
betale pengene til landpostbudet, pa post-
kontoret eller i en bank. Kryss av for den
maten du velger!

Dersom du vil ha neste nummer av DI
GITAL ma vi ha fatt kupongen og pengene
innen 15. dscember. e kori

Klipp kupongen ut (eller lag en kopi} og
send den til: S?GlTAL. c/o Geir Haugen,
Gulla, N-6655 VINDOLA, NORGE.

:JN. Jeg, vil abonnere pa DIGITAL

| Jeg, har betalt pd denne méaten:
|

| D Kr 85- er betalt til postgirokonto nr.
| @823 274550
I

l D Kr 85- sendes i delle brevet i form
| av en sjekk eller tisvarende

: D Jeg vil ha en posigiroblankett tilsendt

pd

avi:

Adresse:

Postnr: Sted:

Land:

|
l
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
| |
l |
| I
] |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |

P

Bruk gjerne den ferdige utfylle posigirobhnkelten
roin folger med bladet!
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 ASSEMBLER-SPALTEN!

e [ s N e N g o T 1 d 5

Til Digital.

Jeger en gutt p4 15 4r,
og jeg eren lykkeligheier aven
Amiga 500. Jeg har noen
spirsmAl som jeg gjerne vil ha
svar pa.

1. Hvordan kan jeg bruke
SoundTracker-musikk i en
demo?

2. Hvordan kan jeg bruke De-
luxe Paint-bilder i en demo?

3. Kan jeg bruke Intuition-
rutina "MoveScreen' til 4 lage
scroll-text med?

4. Kan dere begynne kurs i
bobs og spritea?

Hilsen Karl Johan Apneseth,
Lidtjsrn.

Svar:

1. Save forst musikken som
MODUL, Deretter legger du
source-koden til replay-rutina
inn { demoen, og forandrer det
forste tallet pd labelen ‘data:
blk.b 00000,0’ til stdrrelsen pa
modul-fila (hit loader du mo-
dulen etter at du har assemblert
demoen). For 8 starte musikken
i begynnelsen av demoen skri-
ver du ‘JSR Start_Muzak’, o
for & stoppe den skriver du ‘JS
Sto _lvFuzak'. Dette gjelder
imidlertid bare den gamle ver-
sjonen av SoundTracker’en.

vis du f.eks. bruker Noise-
Tracker, blir det mer kompli-
sert, og det har vi ikke plass til
& skrive om her.

2. N&r man skal bruke Deluxe
Paint-bilder i demoer, l6nner
det seg & konvertere bildene til
li;t_glanes (Bitma[;g, f.eks. med
'IFF Converter'. kan du vise
bildene ved & sette bitplane-
peinter’ene til 4 peke pa hvert
enkelt av bitplane’ne. Hvis du
ik]lce ble noe ) okeneﬂav %ette, 68
folg med videre nybegyn-
nerkurset. Vi vil egu'ivz on% ¥iet
der hvis vi fAr lov av red.
(Selvsagt! Red.)

3. Nei.
4. Nei (iallefall ikke med det
forste).

Kjtre Digital
Jeg har noen problemer

med min assembler (8eka v
1.5). Hvordan far jeg fram

listen til tidligere lagrede pro-
ammer? Og hvordan fir jeg
ram listen pd programmer
laget i assembler som er pa
andre disker?

Fortvilet hilsen Odd Moger-
hagen, Vigran.

PS! Har du tips om hvor je
fAr tak i billige 3 1/2" disker'
Hva er forskjellen pa enkelt-
sidige/dobbeltsidige disker?
Etter min erfaring tar de like
mye.

Svar:

For & {8 fram listen til tid-
ligere lagrede programmer (for-
utsatt at de er savet som source-
kode) leser du inn fila med ‘r'-
kommandoen. Du fir da spors-
mél om filnavn. Vir oppmerk-
som p8 at Seka’en automatisk
legger °.S’ til navnet pé alle
source-filer (unntatt hvis tegnet
‘.’ forekommer et annet sted i
filnavnet).

Billige disketter kan du f&
tak i fra oss! Se side 13.

Den praktiske forskjellen
Ei enkelt- og dobbeltsidige dis-

tter er som regel bare at en-
keltsidige disketter bare er sjek-
ket for feil p& den ene siden ({),
og de mangler ofte spesielle
merker, som gjor at datamas-
kinen kan b disketten.

Hip Hop!ll

Tusen takk for den fine
assembler-spalten i DIGITAL,
det er fint at noen tenker SA
nybegynnere!ll!l Anglende
assembler-skolen lurer jeg pa
om dere kan anbefale noen
btker om maskinkode. Jeg er
ute etter & lire 4 programme-
re demoer og andre program-
mer fortest mulig. Kan man
dessuten bruke Graphics lib-
rary uten 4 ha det p4 disken?

Svar:

Av de bokene vi har noen
erfaring med, kan vi nevne
folgende som burde vare til

hijelp for deg:

1. ‘Amiga - maskinsprog’
{dansk utgave) fra DataBecker.
Denne bo er en fin nybegyn-
nerbok, som gér forholdsvis
grundig gjennom de enkelte

maskinkode-kommandoene.
Det stAr ogs8 litt om selve Seka-
assembleren (og et par andre),
og litt om Amiga’ens hardware
(hardware-registrene) og oper-
ativsystem (libraries). %)e ene
om hardware’n og operativ-
systemet er fine for nybegyn-
nere, men er alt (i) for over-
&me til at n:ian dri: noen

irkelig nytte av det. Boka inne-
holder oy:t: dessverre en del
skrivefeil, som kan drive den
ukyndige til vanvidd. Hvis det
er demoer man vil lage, er ikke
denne boken nok alene.

2. ’Amiga System Program-
mers Guide’ fra Abacus/Data-
Becker. Absolutt den beste av
disse békene. P& ndrmere 500
sider gdr den grundig gjennom
hardware’n og de viktigste del-
ene av operativeystemet. Den
inneholder det meste av det
man trenger & vite for allsidig
gmgrammering av Amiga‘en.
rogrameksempler er det man-
e av, og de er godt forklarte.
Ive maskinkode-kommande-
ene stdr det ingenting om, sé
denne boken er ingen 7§rebok i
maskinkode.

3. ‘Amiga Hardware Reference
Manual’. Er som tittelen sier
forst og fremst en ‘reference’
manuaf Forklarer alle Amiga-
ens co-processorer og deres
hardware-registre (og dermed
det man trenger 8 vite for 8 Iage
demoer) meget godt. Denne
boken sier heller ikke noe om
maskinkode-instruksjonene.
Var mening er at “S Pro-
mmer’s Guide” er bedre.
tar for seg alt som stir i Re-
ference Manualen + mye mer.

Nar det gjelder Graphics
Library, s8 ligger det alltid i
maskinen. Du trenger alts8 ikke
ha det pd disken for 4 bruke
rutinene der.

/Har du ogsa sporsnal om\
maskinkode? Send dem til:

Tor Ringstad,
Muruasen,
N-1827 HOBOL,
NORGE

% >
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Batm

-THE MOVIE

Som alle vet ble Batman-
filmen en enorm kassasuksess
over hele verden. Som vanlig
blir en slik suksess ogsi fulgt
opp med dataspill: Bat- v
man - the movie. Tidlig-
ere erfaringer med s 5.1
av denne typen har ikke
virt sdrlig gode, selv
om det har tatt seg opp i
det siste med ﬁ som Robo-
mg. Hva kan s& Ocean by pi
ni? Ble overfSringen fra -
lerretet som ventet en fiasko?
Svaret er, heldigvis, neil Spili-
et gjor ikke skam pa filmen,
snarere tvert imot.

Spillet Batman er delt {

eler, og handlingen
ir som den gjorde i -
en. Forst kommer en vill
kamp med politi og krimi-
nelle, mens du prover & fA tak
i bandelederen Jack Napier.
Dette gir for seg i en labyrint-
lignende fab som bestir
av 60-70 rom.

Denne delen av spillet
ligner mye p& Rob , Mmen
det er en stor forskjell som
hoyner spillbarheten. Det gar
nemlig an & slenge seg fram
og tilbake i tau som henger
ned fra taket. Samtidig som
du kommer deg raskt fram
denne méten, er det svirt eff-
ektivt & plante stovlene i brys-
tet pAd motstanderene dine
mens du hen- S i
geri tauet. - ar !

Det som §
skal til for & §
fullfére denne
level’en, er §

fem

een e

Pantastisk detaljerte bygning-
er suser forbi mens du prover
a styre unna annen trafikk.
Du m4 kjore inn i gaten til
e hoyre eller venstre der

| det er indikert. Greier
Pl du ikke svingen tre
'};“v ganger pé rad, kommer

™

du til & kjore rett inn i

'
7o RE
A E 0 X LA

politiets veisperring. Sving-
ene utfores p& samme méte
som i filmen, d.vf;. ved &
skyte ut et tau som fester seg i
noe pi fortauet. P3 den mé?;m
kan Batmobile foreta 90 grad-
ers svinger i stor fart.

Neste level, "Batcave”,
handler om hvordan Batman
greidde 3 finne 16sningen pa
mystetriet om HPiften som til-
synelatende tilfeldig drepte
mange i byen. For 3 greie
dette ma du bruke elimina-
sjonsmetoden for & finne ut
hvilke tre stoff som i kombi-
nasjon er giftige. En tidsfrist
pa ett minutt gjor det hele

ikk i fa nnet
enn 4 fange Napier
han ned i et d(!(),.g
Den neste delen av spill-
et er den aller beste av alle
fem. Her kjorer du bilen tl
Batman, "Batmobile", innover
skjermen i utrolig stor fart.

dytte

mer stressende og vanskelig.
Karnevalet, der Joker
delte ut pengesedler til alle, er
scene for neste level. Batman
far her bruk for sine flagger-
mus-egenskaper ndr han mi
fly rundt og kappe trddene til
ballonger fylte med giftgass.

NSoan

Er du si uheldig & stikke hull
ph for mange ballonger, kan
tusenvis dG pa gatene.

Joker greier & stikke av
nd ogsd, og han forskanser
seg pa toppen av byens kate-
dral. Denne femte og siste
levelen ligner mye p& den
forste, men den er enda stor-
re og vanskeligere & fullfore.
Du ma4 jakte Eé Joker gjenn-
om ca 100 skjermer For du
kan fa has p4 han.

Grafikken er som ventet
§od, og dette gjelder spesielt

or "Batmobile"- og "Bat-
wing”-
levelen.
Under
hele spil-
let kan du velge mellom for-
skjellige melodier for hver
level og glimrende lyd effekt-
er.

For forste 1gang har altsi
Ocean greid & lage et skikke-
lig Amiga-spill som de virke-
lig kan vére stolte av. Andre
spill av denne typen er som
regel "oversettelser” fra Atari
eller C64, men her sitter vi
igjen med folelsen av at dette
er spesialkonstruert for & ut-
nytte Amiga‘ens muligheter
til fulle. Sarlig "Batmobile"-~
seksjonen barer preg av det.
Den tredimensjonale grafikk-
en her er utrolig rask og det-
aljert, og samtidig blir en vir-
kelig god rockelét spilt. Skru
opp lyden og nyt Batman!

Grafikk.............97%
Lyd......... TR | 1} 4
Spille-appell....95%
Varighet..........97%
GRADERING......97%
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- Maskinkodekurs
° for nybegynnere -

THA

Av Bven Ambj3rnrud,
Tor d og
Lars AmbjSrnrud

I denne 3. delen av mas-
kinkodekurset for nybegynnere
vil vi g gjennom resten av de
vanligste maskinkode-instruk-
sjonene, Vi er med kom-
mandoene for de 4 regneartene:

ADD kilde,mal

ADD-kommandoen add-
erer kilde og mél, og svaret blir
lagt i mAl. %egge operandene
kan vire registre eller adresser
(label’er). Dessuten kan kilde
vare en direkte verdi (eks. #21).
En variant av ADD som er

anske nyttig er ADDQ (Add
6uick). Den er meget hurtig,
men kilde-operanden m4 viire
en konstant fra 1-8.

SUB kilde,mal

SUB-kommandoen fung-
erer pA samme méte som ADB,
men subtraherer i stedet for 8
addere. Tilvsvarende ADDQ,
har vi ogsd SUBQ.

SUB og ADD kan behand-
lle alle datalengdene (.b, .w og
J).

MULU kilde,mél

Multiplikasjon uten for-
tegn av 2 words (.w) til et long-
word (.1). Med kommandoen
MULS fAr man en fortegnsriktig
multiplikasjon.

DIVU kilde,mal

Divisjon uten fortegn av
en 32-bits Blde-operan med
en 16 bits maloperand. Resul-
tatet ligger i det nederste word-
et i mdl-operanden, og resten
etter divisjonen i det overste
wordet. DIVS-kommandoen gir

en fortegnsriktig divisjon.

S8 gr vi over pi de logiske
operasjonene. Disse fungerer
omtrent p8 samme méte som i

Basic, og kan brukes med alle
datalengder.

AND kilde, mal

Logisk AND av kilde og
méaloperandene. For de som
ikke vet det forklarer vi hva
logisk AND vil si: Datamas-
kinen sammenligner de to tall-
ene bit for bit, og hvis begge
bitene er satt (=1), blir den til-
svarende biten i svaret satt. Eks:

MOVE4#%10101100,d0
MOVE#%11001010,d1
AND.bdO0, d1

Etter 8 ha kjort dette lille
rogrammet vil félgende tall
igge i d1: %10001000

OR kilde,mal

Logisk OR av kilde og
maél-operandene. Svar-biten blir
satt hvis den ene, den andre,
eller begge bitene er satt.

EOR kilde,mél

Exclusive OR. Svar-biten
blir satt hvis den ene ELLER
den andre biten er satt.

NOT maél

Inverterer mél-operanden.

, 'alI;a oss stotte oppgm de
ogiske operasjoner med noen
taﬁ:?.ksemp oo

pler og en tabell

Bitenes
Verdier AND OR EOR
0O+ 0-~->0 0 0
1+0-~->0 1 1
0O+1->0 1 1
1+1->1 1 0
AND:

#%01100010

#%11011011

#%01000010

Ut ifra dette eksemplet ser vi at
begge biter ma vire 1 for at res-

ultatbiten skal bli 1.

OR:
#%01100010
$%11011011

#%11111011

Her ser vi at det er nok at en av
bitene er 1 for at resultatbiten
skal bli 1.

EOR:
#%01100010
#%11011011

#%10111001

Med EOR m# bare en av bitene
viire 1 for at resultatbiten skal
blil.

NOT:
#%01100010

#%$10011101

NOT inverterer, slik at 1 blir 0
og O blir 1.

Bit manipulasjon

Her skal vi ta for oss fire
kommandoer som kun be-
handler en enkelt bit i et regist-
er eller en hukommelses-
adresse. Datalengdene er .B
(byte) for adresse og .L (long-
word) for dataregisterene, men
skal ikke angis ved program-

mering.
BCLR #0,d0

Denne kommandoen (Bit
ClLeaR, slett bit) sletter bit num-
mer 0 i d0). Den verdi som skal
vise hvilken bit som skal slettes,
kan variere fra 0 til 31 for data-
register, og 0 til 7 for adresse.
Overskrides denne verdien vil
32 regnes som 0, 33 som 1, osv.
Dette gjelder for alle bit-
kommandoene.
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. BSET #0,d0
BCHG #0,d0

Disse kommandoene er henhold-
svis Bit SET (sett bit) og Bit
CHanGe (forandre bit). gSET
" setter bit 0 og BCHG forandrer
bit 0 fra 1 til 0, evt. fra 0 til 1.

BCHG #1,$bfe001

slﬂc;' Vek.e;lelvis)l’ower Led’en (det
rode pé-lyset) av og pé (p8 Ami-
a’erlzned Kickdstélrgt sl.blveksler
ysstyrken). Lydfilteret blir sam-
tidig slitt av og pA.

BTST #0,d0

Bit TeST sjekker om den
aktuelle biten er 0, og setter i 83

D——>

er bitene 1 d0 1 posisjon til hoyre.
Den nederste biten blir lagt inn i
Carry og eXtend flaggene. Den
overste biten blir kopiert til 6ver-

ste plass.

LSL og LSR

Logical Shift Left/Right er
like ASL/ASR med unntak av at
LSR ikke beholder dverste bit,
men setter inn i denne biten.

fall Zero flagget. Denne kom-
mandoen er gtﬂ & sjekke muse- 0—> >
knappene.
vent. :BTST #6, $bfe001

BNE vent

RTS ,
Dette lill t vent ROL/ROR Og

elte e programme enter

inntil vengtregmusekna p er ROXL/ROXR

t flfcoketf(evhentuelt BT}E:n #%,

16 for héyre museknapp).
Naér venstre musekna tryEEee
blir bit 6 i adresse $bfe(01 satt til
0. Det er dette programmet

Skift/roterings-
kommandoer

Disse kommandoene for-
skyver bitene i et dataregister
med inntil 8 posisjoner elleri en
adresse med en posisjon. Her er
alle datalengder tillatt (.B, .W
.L) for dataregistre, men bare .
for adresser.

ASL og ASR
ASL.L #1,d0
Aritmertic Shift Left skifter
bitene i d0 1 posisjon til venstre.

Den &verste biten blir lagt inn i
Carry og eXtend flaggene. 0 blir

lagtinnlbito. C {@ é é’
j— _—— <0 X
—> tpiC
ASR.L #1,d0 r X
Aritmertic Shift Right skift-

ROtate Left/Right og RO-
tate with eXtend Left/Right.
ROL roterer slik at 6verste bit
blir kopiert bade til Carry og til
nederste bit, mens ROR gir mot-
satt vei,

Cl< SRLE é’
F > >|C
ROXL og ROXR glr om eXtend-

flagget slik det er illustrert und-
er.

ASL og LSL kan brukes til
8 gange et bﬁl med 2,4, 8... ved 8
bruke skiftverdier pd 1,2, 3...

MOVEQ #1,d0
ASL.L #2,d0

D) blir 4 etter disse kommando-

. ene. ASL og LSL tar imidlertid

ikke hensyn til mente, og er der-
for ikke 84 sikker som MULU/
MULS.

Og det var del tre av kur-
set. Hvis noen har spérsmél,
rettelser, osv. kan de skrive til
spalteleder

X

Tor Ringstad
Murudsen _
N-1827 HOBOL
NORGE

T 09-920236
eller

Even Ambjornrud
Gustvedt _

N-1827 HOBOL
NORGE

eller

Lars Ambjérnrud
Haralosen 10
N-2450 RENA
NORGE
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DELUXE PQINT

PALETTEN

I dag skal vi bevege oss
oppover ?ra Preferences og til
[}:?uxe Paint I (eller Deluxe
Paint I hvis du ikke har den
nyeste versjonen). For & komme
inn i paletten til Deluxe Paint,
trykker du enten ‘P’ eller velger
“picture/change color/palette..”
rullgardin-menyen med musen,
eller trykker héyre musknap
over rundingen som viser hvil-
ken farge du tegner med (den
over fargene nederst til héyre).

RGB-og HSV:

RGB (som stdr for Red/
Green/Blue) kjenner vi fra
Preferences. Eneste forskjellen
er at de her stdr loddrett. HSV
stdr for Hue/Saturation/Value.
Hue virker som RGB, men her
ghr du igjennom regnbuen. Sat-
uration og Value brukes for 8
velge hvor mye hendholdsvis
sort og hvitt du skal ha i fargen
din. Jo hoyere disse verdiene er,
jo mindre sort eller hvitt fAr vii
fargen vér.

BX-eg COPY:

Disse funksjonene forklar-
er seg selv. COPY kopierer en
farge. Velg forst den fargen du
vil ha kopiert, trykk s3 COPY
og trykk tilslutt p2 den fargen
som skal kopieres bort. EX byt-
ter om to farger. Den brukes pé

samme méte.

Disse knappene er vel
greie?]

SPREAD:

Denne “knappen” brukes
ved at man forst velger en far-
ge, 8B trykker man pé knap
og velger tilslutt en annen far-
ge. Det funksjonen faktisk ﬁjér,
er at den lager en fargeskala
mellom de to fargene vi valgte.

Eks: La oss si at du bruker
en loresskjerm med 32 farger.
La farge 8 (sort?) og farge 1
(hvitt?) vére som de er. Gjor sé
farge nr 3 om til mérk r6d (4, 0,
0) og la den siste fargen (nr 32)
vire lys rosa (15,8,8). Trykk s#
forst p8 den rode fargen, s8 pa
Spread og tilslutt pd den rosa
fergen. Vi vil n8 {8 en skala
mes forskjellige rodfarger.

RANGE:

Samtlige knapper som vi
til nd ikke har sett pa, har med
farge-rotasjonen {color-cycling)
& gjore. Med pilen VEI?:: u
hvilken vei rotasjonen skal gé.
Med dragbar‘en Speed, velger
du farten p8 rotasjonen. S8 len-
ge du holder den inne, ser du
ogel hvilke farger som roterer.

Med knappene 1 til 6 vel-

er du hvilken av rotasjonene
gu skal forandre p8/ arbeide
med. Vir oppmerksom pi at de
forskjellige rotasjonene kan ha
forskjellig fart og retning. NAr
du har valgt en av de 6 knap-
pene, vil de fargene som er med
1 den rotasjonen vire markert
med en strek (i farge nr 1).

For & Velgerﬁvﬂke farger
som skal viare med, trykk forst
p2 en av tallknappene, trykk s

& startfargen, s8 trykker du pa
nge, og tilslutt pd sluttfttﬁen.

Eks:Trykk p8 1, trykk sa
pa farge nr 3, trykk p8 Range,
og til slutt pa farge nr 32,
har n8 valgt at alle rédfargene
skal vire med i rotasjonen.

A FJERNE EN RANGE:

Du kan s8 trykke p8 2, 3,
4,5 og 6, for & se om det er and-
re farge-rotasjoner. Hvis det er
det, trykker du pa sort, trykk s
pé Range, og til slutt pa sort
gjen.

Har du laget noen brukbare
tegninger med Deluxe Paint
eller et annet tegnepmfmm?
N# har du sjansen til & vise
andre Amiga-eiere hvor god du
eri Send ingene til Arne
Watnelie, og han vil gi
karakterer og sette opp
topplister.

Send tegningene som .IFF-fil pA
disk til adressen under. Husk 8
sende returporto om du vil ha
disketten ke. Dette gjelder
dessverre bax:e!;or oss som bor i
Norge. Vi tar selvss imot
bmvrgﬁ-a andre land,gx:\ﬁscga kan
vi ikke returnere diskettene.

Fine Watnelis
TPosthoks 107
N340 KUKKANN
NORGE

Den 25-27 augusti gick det
av stapeln. Det som manga ha-
de gt och viintat p8, namligen
hacier-konferansen i Furulund

i Sverige.

?rrangérerna, hacker-
gruppen Pepsi, behévde aldri
vara oroliga Gver att ingen skul-
le komma. Redan pa fredags
eftermiddagen borjade det till-
stromma folk, och p8 natten var
det néstan fullbelagt i den stora
Iokalen.

Det hela gick inte helt
smaértfritt for Pepsi. Redan inn-
an partyt borjade hade de prob-
lem med polisen, eftersom pol-
isen sade sig behova ett till-
stind for attge c.a 200 person-
erna skulle fA 6vernatta. Men
detta problem 16ste sig, och allt
var frid och frojd tills proppar-
na borjade g8 (som vanligt), d4
alla kopplade in utrustning pa
nitet. Ig er en del 6verskrande
lyckades arrangorerna éven
overvinna detta problem.

Vad som gor en férvnad
ar i forsta hand hur alla 14-18-
riga grabbar har r8d med si-
dana enorma utrustningar. Fér
varje hackerparty som gir,
tycks utrustningarna bara stiga
i kvantitet. Man fAr verkligen
enstringa sig for at® hitta ngon
som inte har nigon form av ut-
rusining tillkopplat sin dator.
Det fanns t.o.m. de som hade
tagit med sig microvagsugnar,
kﬁ}ekokare, stereoanlggningar
och en CD-video ({ff).

I och med 6kande utrust-
ning tillkommer &ven 6kad vo-
lym och 6kad platsbrist. Aven
om man skruvar upp ljudet till
max p# sin monitor, 84 har man
inte en chans att hora sitt sen-
aste Sound Tracker-maéster-
stycke. Detta har utvecklas till
ett problem som framtida arr-
angorer méste ta i tu med.

Att detta var en hacker-
konferans och inte ett vanligt
copyparty mérktes framst ge-
nom det massiva pressupp-
bodet. Forutom DIEITAL var
édven Oberoende Computer,
Datormagazin och en svensk
dagstidning representerade. I
ovrigt kopierades det lika m
ket som vanligt, men nu i lite
smyg.

Meningen med konfer-
ansen var att programforetagen
skulle f& g8 p& "headhunting”
och att det skulle komma ut lite
bra PD-program, inte bara de-
mos, Vad blev dA resultatet av
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Hacker Konfarens forts..

detta? Jo, den sedvanliga demo-
tavlingen fattades, den hade
istallet ersatts av grafik-, musik-

och PD-tivlingar.
| Musiktévlingen vann
pen The VOICE som hadem

ats stadkomma en riktigt frasig

14t. Bland de slappta gD-pro-

mmen fanns bl.a ett program

dr man kunde byta ut den

vanliga Kickstart-handen mot ett
valfritt objekt.

Kaktus och Mahoneys nya
version av Soundtracker, Noise-
Tracker v1.1, fick en vildig
spridning. NoiseTracker inne-
héller en hel del nya funktioner
och den kan rekommenderas
varmt till alla som sysslar myck-
et med SoundTracker.

Det hela var slut pd s6n-
dagen, och de flesta travade hem
tamligen ense om att Pepsi hade
gjort ett bra jobb.

Reparter: Robert Hed

DEMO

Eindelig har det hendi(l), vi har
fitt inn vir forute demo til testing, og den
er velvfdlgelig fra en NORSK gruppel
Gruppen kaller seg Avalanche, som etter
mi engelske ordbok betyr "grest mass of
anow and ice ot » high altitude, cauned
by ity own weight to alide down & moun-
tain vide.”

Beukrivelne:

Demoen beutdr av tre deler; Svemt
Pl skjermen hav vi pens havn ani-
meri. Den nedre delen er dominert av
scrollen, som er det som md regnes for
hoveddelen. Scrollen forandrer fart, den
stopper, den glr vett, i sinus-kurver,
skl og den gijdr til og med en dros
uvingl Resten av skjermen besthr av
milere som viser hvilke stemmer som
musikken spilles i etc. (Jeg er dennverre
ikke en Hﬂgl-eksperl, s jep 10r {kke si
hva det heter pd fagupriket)

Vurdering:
Det er ingenting  setie fingeren
8. Hverken grafikken, musikken eller
odingen har direkte feil. Scrollen er
bide originsl og godt laget, mens bide
animeringen mnusikkm er ganske likt
det man ser i “alle® demoer.

GRADERING: 70%

Vi er Klare; send inn okt dere har
av demoer, og vi vil beddmme dem. Jeg
venter med spenning ﬂ" st thoksen
min vkal bH propp full av dinketter fra
dere. For nt testingen ska) gd fortere, b3z
demoer og grafikk sendes direkie til meg
og musikk til nd Grimuted, tkke via
Geir Haugen. Normah vil 88 Oyvind og
jeg utvekule disketter, ulik at men fir to

grummer. Dette var fkke mulig med
enne demoen, ds den kom for sent inn
til om...

Skriv til:

Arne Watnelie, Postboks 191,
N-1349 RYKKINN, NORGE

Noise Iracker

Laget av Mahoney & Kaktus

North Star & The Silents

Mahoney & Kaktus har laget en helt ny versjon av Sound-

Tracker: NoiseTracker. Progra

mmet e basert pd Mnemo Trons

SoundTracker v 2.3. VAr nye medarbeider KEO of Avalanche har
festet programmet. Hvis alle liker det like godt som han, vil det bli

Meahoney & Kaktus har
virkelig fatt til en revolusjoner-
ende SoundTracker, omtrent
som da Tip kom med den férste
MasterSoundTracker’en. De har
blant annet gjort det slik at man
kan styre hele SoundTracker'en
fra tastaturet, som gjor det hele
mye mer brukervennlig. De har
fiernet alle irriterende ‘bugs’, de
har lagt til to nye nyttige kom-
mandoer, kort sagt; de har laget
en SoundTracker som er til de
grader forbedret.

Vel, la oss starte med de to
nye kommandoene; 3 og 4.

3 (tone-portamento): Denne
kommandoen er p8 en mite en
slags videreutvikling av 1 og 2.
Kommandoen gjor at man kan
’glide’ en tone txl en annen. Det
som er nytt med denne, er at
man kan slide opp til en bestemt
tone, noe som er svirt fordelak-
?ig hyis man bruker en del ‘slid-
i sangene.
e’ Bksempel: F-2 00304 ‘F’ er
tonen du ‘slider’ tl. ‘3’ er kom-
mandoen og ‘4’ er hvor raskt
tonen ‘slider’.

4 (vibrato): Denne kommando-
en er kort sagt en vibrering av
den tonen du spiller.

Eksempel: F-2 00463 ‘4’ er
kommandoen, ‘6’ er stérrelsen
og 3 er hvor raskt den vibrerer.

Andre forbedringer:

7/ PA Noisetracker’en er det
kommet nye farger, ved 4 trykke
inn ‘Caps Lock’ skifter du gré til
rosa og blA til gul (noe som far
langt bedre kontraster).
v Det er mulig & loade sampler
utendha preset-lista.

lay-rutinen er fikset slik at
man kan ‘loope’ hele sampler
(akkurat som AudioMaster).

7 ‘Input’-rutinen er forandret,
man kan nd bruke ‘Del’, ‘Back-
s}mce’ og piltastene uten & méatte
slette hele linja (noe man kan

ﬂire veditrykke hoyre muse-
pPP)-

/ PresetEditor'en her er ‘bug’-
fri, noe som ikke var tilfelle pA
v2.4.

v Man f&r vite hvor lang sangen
er og hvor mye minne man har
igjen (Jeg klarte & lage en sang
som var 232 Kb [f, uten ekstra
RAM selvsagt. Det klarte verken
v3.0 eller v2.4).

Det var vel de vesentligste
positive sidene ved NoiseTrack-
er’en. N4 kommer de negative...

X Dessverre er det ingen samp-
ler-display hvor man kan kutte
og reversere sampler.

Hvis man skal ha en hel rekke

med kommandoer 84 m8 man

. trykke seg ie]‘?'el, noe som ikke

var tilfelle med V3.0.

X Det burde vire noen interne
lyder 64 man sparer litt minne.

X NAr det gjelder source’n sd ma
man skrive interrupt/raster selv.

Ellers 88 er det ikke noe
mer jeg kan komme pé&. Noise-
Tra har jo rettet opp s man-
ge av feilene ved de gamle ver-
sjonene, at det er bare helt herlig
& lage musikk n8. Det er mulig at
{eg ar gitt noen feilaktige OPE-

ysninger, i a8 fall ta kontakt
med meg.

KEO/AVALANCHE
Postboks 26
N-8610 GRUBHEI
NORGE

-9 -
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Inkwell Systems har gitt ut
en lyspenn til alle maskinene i
Amiga-serien. Stranden Import har
sendt et eksemplar av den til test-
ing i DIGITAL.

Pakken inneholder lyspen-
nen, en diskett med programmer
som er nddvendige for & bruke den,
samt en lite imponerende manual
og noen endre ark med instruk-
sjoner ;5 opplysninger.

virennen er pd storrelse
med en vanlig fyllepenn, men den
ez litt bredere pd midten. Helt
fremme pa den er det to knapper
som fungerer pd samme mite som
muse-knappene. Poenget med
lyspennen er nemlig at den skal
irke p8 akkurat samme méte som
musert.

For & bruke lyspennen mi
den plugges inn i port 2 (dette bor
¥j6res mens maskinen er sltt av).

a deretter inn Workbench og sett
inn disketten som er i pakken. P
den finnes programmene som
trengs for & bruke lyspennen, i tl-
legg til instruksjoner, et kalibrer-
ingsprogram og et program som
gjor at et lydsignal blir spilt hver
gang du berdrer knappene pd lys-
pennen.

Manualen framhever at det
lénner seg & ha 1 Mb minne for &
bruke lyspennen sammen med
andre mmer. Dette er strengt
tatt ikke %\It.iadvcndig med mange
programmer, siden lyspenn-
programmet bare tar ca 13 Kb av
minnet. Lydsignal- ammet tar
9 Kb til, om du vil ke det. Dette
prgfrpmmet virker fordvrig dérlig
med de fleste andre programmer.

Manualen sier at ly%pennen
ikke vil virke med AmigaBasic o
Deluxe Paint II. Sammen me
Deluxe Paint III virker den som
den skal, men da er det jo en stor
fordel & ha mer minne. Jeg har
forgvrig provd lyspennen med en
rekke andre programmer, uten at
noen problemer har oppstitt. Blant
spillene jeg har préva var det bare

attle Chess som virket, men det
krever ekstra minne.

N3 over til de stdrste probl-
emene jeg stotte pd da jeg provde
lyspennen. P& min monitor greidde

en ikke & bruke en1,5 cm bred
stripe helt til hﬁgre pa sKjermen.
Eneste utvei var d bruke Preferen-
ces til 8 flytte skjermbildet helt til
venstre,
Men det aller storste prob-

lemet med lyspenner er at de ikke
greier & registrere de svake sig-
nalene som blir sendt ut av enkelte
farger. Det vil si at nesten alle mér-
ke farger, som brunt, svart, gritt og
morke nyanser av andre farger,
ikke sender ut sterke nok signaler. I
ullegg gjclder dette for nesten alle
rodfarger. Resultatet av dette er at
pilen stanser opp ved kanten av
omrader med disse fargene nir du
férer lyspennen over dem.

en heldigvis gdr detan &
bruke musen samtidig som du
bruker lyspennen. P4 den miten er
det mu overkomme vanskelig-
hetene nevnt ovenfor.

Utenpd pakken stir det skre-
vet at lyspennen virker med Over-
scan (ingen kanter rundt skjermen).
{? provde dette med Deluxe Paint

. og fant ut at svert lite av Over-
scan-omrddet kunne brukes av lys-
en.

For & summere opp kan vi
lt:z’gt si at denne lyspenn:n l;ar
e positive og negative sider.
ville gg?ie meglgé anbefale den :i%
andre enn grafikk-interesserte som
ofte bruker tegneprogrammer, si-

den prisen ligger nzr 1000 kroner.

--nnn-uln-mm_\mm_——-————-_ﬂﬁ—-i__m—-i

NYTTEPROGRAMMER

Billige nytteprogrammer til Amiga selges:

= Aegis Artpack 1 (tegneprogram)
[ 1Aegis Draw (tegneprogram)

[_]Aegis Draw Plus (cAD tegneprogram) Kr 1549,-

[_1 Aegis Images (tegneprogram)

[ Deluxe Print I1 (desktop publishing)

[_] Deluxe Print tillegg
[ 1Superback arddisk backup)

Klipp ut eller lag en kopi av annonsen,

sett kryss ved programmet/programmene du

vil kjope, og send den til:

Stranden Import, N-6040 VIGRA, NORGE

Varene blir sendt i
30,-1 edisjonsgebyr

stoppkrav, og kr
mmer i tillegg til

Nawvn:

Kr 309,-
Kr 949,-

Kr 389,-
Kr 659,-
Kr 879,-
Kr 314,-
Kr 549,-

Adresse:

Postnr. /sted:

risen. Full returrett pA alle programmer

innen 10 dager.
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- Basic-spal

Av Arne Watnelle

Hvis du leste grafikkspal-
ten i DIGITAL nr 3, vet du hvor-
dan Amiga‘en setter sammen
rodt, gront og blAtt til forskjellige
farger. I denne delen av Basic-
spalten vil jeg ta for meg de to
viktigste fargekommendoene i
basic: PAL og COLOR.

PALETTE:
Syntaks: PALETTE nr, rédt,
gront, blatt

Nr er fargens nummer, dette
nummeret m8 vare fra 0 til 31.
Hvor stort tall du har her, er og-
s begrenset av skjermen (c)!gu
bruker. P4 en normal Work-
benchskjerm ksn du bare ha 4
farﬁer og dermed bare bruke nr
mellom 0 og 3. Hvis du dpner en
hiresskjerm (som Workbench)
kan du ikke ha flere enn 16 far-
ger (nr er da mellom 0 og 15),
mens du pd en loresskjerm (som
]::‘Fbrukeri programeksempelet)
n ha opp til 32 farger.

Rédt, gront og blAtt refererer til
hvor mye r6dt, gront og blatt du
vil ha i fargen cﬁ:\o Disse tallene
er en brok eller desimaltall mel-
lom 0 og 1. Det enkleste er nok
bruke en brok med 15 som nev-
ner. Da kan du nemlig bruke en
teller mellom 0 og 15! Dette
stemmer godt med hvordan du
stiller inn farger med Preferen-
ces. (Se mfl;ikspalten i DIGI-
TAL nr 3.

COLOR:
Syntaks: COLOR skrift,bakgrunn

Color setter den bakgrunns- o
skriftfargen vi skal bruke ve
PRINT og andre grafikk-kom-
mandoer. Skrift og bakgrunn er
tall mellom 0 og 31, som referer-
er til hvilken farge som skal bru-
kes til skrift og bakgrunn. Disse
fargene har du p8 forhAnd laget
med PALETTE. Ved 8 bruke en
annen farge enn 0 til bakgrunn,
vil vi £ det vi fra Commodore 64
kjenner som reversert skrift.

WORKBENCH-FARGER:
Enkelte farger brukes av

Workbench. Farge nr () er bak-

grunnsfa til ekjermen. Fa

1 er den fargen tekst vanligvis

kommer i, og farge 2 og 3 er de
fargene du fﬁ' nér du velger rul-
legardinmenyer.

HVOR MANGE FARGER SKAL
JEG BRUKE?

Det er ofte fristendedbruke
en skjerm med mange farger.
Men du mA huske at jo flere far-
ger du har p8 en skjerm, jo sak-
tere vil skjern loppdaterinq;an iﬂ.
(Det vil ta lengre tid & bruke
PRINT, LINE etc.)

PROGCRAMMET DENNE GAN-
GEN:

Programmet i dag bestdr av
2 deler. Jeg har satt linjenummer
foran hver linje, med bare fordi
det skal vire enklere for meg 4
forklare de enkelte delene bedre.
Nér du skriver inn programmet
skal du ikke taste inn disse linje-
numrene,.

I forste del (1-18) har je
brukt Preferences for 8 la eg
farger, jeg har s notert ned hvor
mye rodt, gront og blitt det er i
disse fargene, og lagt disse tall-
ene inn i datasetninger (10-17).
(Se grafi alten i DIGITAL nr
3) ﬁe-rg har latt hver farge f4 en
datasetning, men det er selv-
folgelig mulig 8 trykke det sam-
men til férre datasetninger.

Helt f6rst i rutinen (2-3)
forteller jeg hvor mange farger
jeg skal ha og hvilken skjerm-
dﬁode jeg skal ha. Var oppmerk-
som pé at dette mé stemme over-
:]r(\s. Bst;l;sr du 2 farger skal

jerm evarel, 4 er o
sk]jimdybde 2,8 fargerrogg Skjg-

erm e 3, 16 farger og skjerm-
d%bm og til sh:tgt 32 ?arger og

ldyb%e 5.

Man dpner ogsdﬂ e(n)lol_xies-
skjerm og et nytt vindu (5). Hvis
du 6nsk§r a byntxtke Workbench-
skjermen, fjerner du bare denne
linjen. I det tilfelle m4 antall far-
ger vare lik 41 (Da vil ikke del 2
virke.) I linjene 6-9 leser pro-
grammet inn data‘ene, og de leg-
ges inn med PALETTE-kom-
mandoen.

I del 2 bruker jeg COLOR
og PRINT for 4 demonstrere
COLOR-kommandoen.

TEN

1 REM *** Rutine som leser inn
fargedata med read ***

2 AntallFarger=8 :REM 2, 4, 8,
16,32

3 SkjermDybde=4 :REM 1, 2, 3,
4,5

4

5 SCREEN 1, 320, 250,
SkjermDybde, 1 :WINDOW 2,
“Test",, 31,1

6 FOR farge=0 TO
AntallFarger-1

7 READ rod,gronn,bla

8 PALETTE farge, rod/15,

grunn/ 15,bla/15
NEXT
10 DATA 0,00 :rem sort

11 DATA 10,0,0 :rem r6dt
12DATA 555 rem grd

13 DATA 2,72 rem mork gronn
14 DATA 15,15,15 rem hwvitt
15DATA 83,10 :rem rosa

16 DATA 11,11,0 :rem moérk gul
1; DATA 11,11,11 : rem lys gr%u
1

19 REM *** Rutine som viser
hvordan COLOR virker ¥+

20 FOR farge=0 TO
AntallFs -1

21 COLOR farge 0

22 PRINT "Farge nr.”;farge

23 NEXT

24 PRINT

25 FOR farge=0 TO
AntallFa 1

26 COLOE 4 farge

27 PRINT “Farge nr. 4 pé farge
nr."fa

28

Til slutt: Spérsmal, pro-
rammer, kommentarer, tips,
ideer etc er alltid hyggelig. })e
har en stor bostboks, %E nc"ﬁ
med 8 sende meg et brev.
Min adresse er;

Arne Watnelie
Postboks 191
N-1349 RYKKINN
NORGE

-11 -
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Vi intenojust: Odis of Nonth Stan

Var nye medarbeider Karl-Espen Olsen alias KEQ of Avalanche har intervjuet North
Stars musiker og coder Magnus Persson. Forst noen vitale fakta om vart intervjuobjekt:

Navn: Magnus Persson
Alder: 184r

Fortell am din bakgrunn som
bruker av datamaskiner.

- En julafton for en del &r sen fick
jag en C-64 av mina férildrar. Den
tyckte jag var ganska kul. Som en
hel del andra ldrde jag mig at
kniicka spel och gd in i program
och se hur de var programmerade.
P& 84 sett larde jag mej program-
mera ocksd. Jag komponerade dven
musik pd 64:an.

Néir en av mina polare képte
en A500 ville ja&igenast képa en,

vilket jag gjorde (givetvis!).
Hvorfor ble North Star og Fair-
Light gplittet?

- Eftersom PLT blev ganska lata och
struntade i att skriva NS & FLT i
sina demo, tyckte NS att de blev
gieTv'a'l ego. Darfor splitiades NS og

Hvor mange madlesmuner er def nf
i North Star?

- Tyvérr vet Eg inte hur minga
har,

mediemmar men det ar
nog en hel del.

Fortell am din bakgrunn som muss-
ikar gp katnpanist,

- Redan som liten (ett litet glin
alts3!) bankade jag pd allt for att f3
fram ljud (eller snarare oljud) i det.

Kunstnernavn/gruppe: Odie of North Star
Interesser: "musik, datorer, tjejer och fester”

Né&r jag var 9 &r bérjade jag spela
orge{ (xgnen usch s3 t?ékigti),gocg ef-
ter 2-3 &r slutade jag. Da kopte jag
en synth, scn blev det att man kom-
pon;radc. Nu spelar jag trummor
ocksd:

Hvilket musikkprogram bruker du
i Amiga?

- N'a‘ré'a képt en A500 var det bara
SoundTracker som gillde, och jag
har alltid anvéndt den. Visserligen

. var jag ganska missndjd med den

och skulle géra me} en egen ST.
Men Mahoney (NS) gjorde det i
stillet. S8 nu anvénder jag Maho-
ney‘s NoiseTracker 1.1+ i stillet.
Snart kommer en ny versjon (1.2 ?).

Hva er de beste kampasisjenene du
Far hért?

- Tjal? P4 C-64 var Rob Hubbard
helt 3verldgsen, men det fanns fak-
tisk andra som gjorde bra grejor. P&
Amigan har jag dnnu inte hort ndt
riktigt super verk. Men det finns ju
nigra bra latar.

Har du noen synth, og i 84 fall
hvilken?

- For tillféllet har&a? ingen synth,
men jag hade en Roland Juno 106
och en Yamaha DX7 forrut. Jag tror
jag snart kbper en ny synth.

Samypder du sdv instrumentene du
4

- Vi (Odie & Zymox) gillar att sam-
pla med vart "hemma bygge" till
sampler. Den ér den bésta sampler
'Eg vet! Annars brukar vi "lAna" alla

raljud vi kommer &ver frdn de-
mos och spel.

Hva kasruner du til § gi ut i den

- Snart kommer GOZ (Germ, Qdie,
Zymox) att slippa "GOZ Music-
Disk { #1" med tvad av mina bista
verk.

Hva katruner North Star /The Sil-
ents med i framtids, og hva er dine

framtidspdanar?

-Vi h&llersp& med ett hemligt pro-
ekt (Top Secret) som kommer att

li en §verraskning.
Fér 6vrigt hdller jag pA med

‘ett spel, "Monty‘s Girl Hunt", som

ar en upgfﬁljare till "Monty on the
Run 2" (fr&n C-64). Sen ér det
musik-disken som tar tid + en mas-
sa annat skit.

Mina framtidsplaner har jag
inte funderat pd sidrskillt mycket,
det beror pd om mitt spel blir bra
oAch omﬂmusik-disken blir bra.

nnars fir jag vél g ut och "rycka
viskor™. (Iuﬁi )okeq.!él) &

Vi intewojuen: Jabba of 7

KEO har ogsa intervjuet ITs coder Esben Lund fra Harstad. Her er noen vitale fakta

om vart andre intervjuobjekt:

Navn: Esben Lund
Alderr 184ar

Fartall am din bakgrunn mad dbla.

- Den férste computer j? kjopte
sclv var en Amiga 500. For fem -
scks &r siden brukte jeg ofte 3 spille
pden$ 48 som en av mine
venner hadde.

S3 for fire 4r siden kjdpte vi
(familien) en Commodore 64. Jeg
spilte veldig mye p& den. Sommer-
en ‘87 kjdpte {eg en Amiga 500.
Rundt starten av ‘B8 bestemte jeg
meg for & lare & mmere. Den
férste demoen min ble ferdig i star-
ten av sommerferien ‘88, og siden
dengang har jeg laget 8 demoer.

Kunstnernavn/gruppe: Jabba of IT
Interesser: Amiga 500 (selvfélgelig), politikk (og jenter)

N2r qg hvardan He IT dannel?

- Gruppa IT ble dannet for ett ar
siden. De fleste av medlemmene
hadde viirt med i andre grupper.
Jeg. Jolic, Ke '{a og Jilsoft startet
forloperne ti{ ’1’ Férst The Killer
Tomatoes, senere skiftet vl navn til
Bacainos. Etter en stund ble vi med
i The Zapp, men det ble vi fort
drittled av. Jeg, Jilsoft og Jolic kon-
taktet alle aktuelle lemmer til
IT 1 byen, og vi slo oss sammen til
IT. Vi kom e SCT, Spri-
te og The Zapp, scnere kom Burg-
lar tra NL¥ og Walkman fra Pha-

lanx.

Hvar mange medlermuner er det né
iIT, og hva heter de?

- Det er 14 medlemmer i IT: Tec,
Cracky, Jabba, Walkman, Jilsoft,
Crit, Ypsilon, Armalite, Gladiator,
Joli¢c, Powerfly, Burglar, Keyjay og
Burzaw.

Hvar mange denoer har dere lag-
a7

- Rundt 25.

_‘2_
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Hveam er etfer din mening den beste
coderen, grafikeren ap musikeren pd
Amiga?

- Det er veldig mange bra codere,
musikere og grafikere pd Amiga.
. Skal jeg nevne noen spesielle mi jeg
nevne Jez San, fra Argonauts som la-
get Starglider I, som en av de beste
mdme'ﬁ-a

Joe fra Scoopex er en av de be-
ste grafikerene, og Walkman fra IT
er en av de absolutt beste musiker-
ene.

Hyva slags progjeld halder du pd med
ns?

- N4 holder jeg pd med et bilspill
med fylt veltor-grafikk. Mer kan jeg
ikke 1. Vent og sef

Hyvilke prosjekter hofder IT pd med
na7

- De fleste i gruppen holder pi med
spill. Men Tec holder pa med en de-
mo.

Hvordan tror du dere kanmes til 8
holde dere ‘i live’ i frantiden, nd
san nesten alle coder spill?

- Vi har inﬁ::on spesielle fremtids-
planer i IT, bortsett fra spillene. Je
tror ikke det blir noe problem 4 hol-
de gruppen sammen, selv om alle
holder p& med spill. Vi kommer
sannsynligvis til & gi ut spillene
under ITs navn.

Dessuten har vi et bra sam-
hold i grupfen, og ingen av oss har
planer om a bli med i andre grupp-
er.

Har du noen beskjeder?

- Tkke kontakt meg for vanlig swap-
ping, det har jeg ikke tid dl, dess-
verre.

Z/,
AAASAY
I\'\III

skulle selge billig hardware i DI-@a%3%stk. eller mer f&r disse uten HI-§

7.7,

WGITAL. N2 har vi fatt i stand eng@XNlegg i prisen. Ved mindre bestill
alg av 3.5 DS/DD disketter a

LA .

nger kommer 30 kroner i eks-§
edisjonsgebyr i tillegg. -
Og prisen pa diskettene er: §

kr 14,- pr. stk.
Send bestillingen til:

DIGITAL,
c/o Geir Haugen,
Gulla,

erket Eurodisc.
Diskettene har livstidsga-

Diskettene sendes i post- A
krav, det vil si at du betaler
postmannen kommer med $4%

PANTHERS sdker nye kontakt-
er. Vi sGker etter gode kontakter
rundt om i Norden. Vi swapper
alat mulig, E;:u /dere irf\fteress‘;:rt
i swa ing stuff (1-3 da-
éver), séptla,e kontr:lttngled Panthers.
e send our mega to:

Acme Factories, Amiga Indu-
stries & Freedom Force, Black
Monks, ESA, Falcon Ind., Flash
Team, Ghostriders, Ivory, North-
star & Silents, Orion 5, Phoenix,
Powerdrive, Rebels, Red Sector,
Sunriders, The Band.

Ta kontakt med: Panthers, Box
151, N-2070 RAHOLT, NORGE.
TIf +47 (06) 95 24 66.

IS

ANNONSER
I DIGITAL!

Vil du kjope eller selge noe? Prov en rubrikk-
annonse i DIGITAL!

Prisen pa annonsene er 2@ ore ganger antall
ord. Du ma med andre ord telle hvor mange ord du
har skrevet, og gange det med NOK 029,

Annonsen kan belales pa to mater. Enten gar du
pa posthuset og fyller ul en postgiro innbetalings-
blankett, eller du sender annonsen til oss og ber om
a fa en ferdig utfylt blankett. Dersom du velger det
forste alternativet, trenger du disse opplyshingene:
"Betalt til": Geir Haugen, Gulla, N-6655 VINDOLA,
NORGE. "Postgirokonto™ @823 @274550.

Annonser som skal med i neste uigave ma
sendes il oss for 15. desenmber.

Til forretningsdrivende som er
interesserte 1 4 annonsere:

Skriv Hl oss for naermere
opplysninger og tilbud!

-13 -
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Lensbmso

Kjire DIGITAL,

Ja, er det endelig kommet
et blad som tor skrive om Ami-
ga‘ens hacker-miljo?

Jeg fikk nettopp siste ut-
gave av DIGITAL (nr 3), fant en

itteliten artikkel med over-
skriften "Hacker-sommaren 89"
Innholdet var noen f& linjer om
Razor & IT-party‘et i Trond-
heim. Hva med en mer utfyll-
ende reportasje? Anonyme int-
ervju av de kjente crew’ene i
Skandinavia. Dette tror jeg vil
interessere leserene!

1 alle fall er det positivt 4
se at det er noen som har opp-
daget realiteten nér det gjelder
Amiga, selv om artikkelen
denne gang var minimal.

Fakta:

- De fleste som eier en
Amiga vet at alle skaffer
seg fet de dnsker av pro-

grammer ved hjelp av pir-

atkopiering,

Jeg har hat* Amiga‘en i to
&r og har pd disse to drene ko-
piert hundrevis av spill, og jeg
er for 6yeblikk:t innehaver av
nye "cracks” og ca. 250 pirat-
kopier av diverse software.

Hvem kan legge frem like
mange originaler?

En Amiga er ubrukelig
uten programmene, og hvem
%%gerv 8 betale mellom 300 -
5000 kroner for et program, nir
man kan "f3" det gratis, attpAatil
en méned f6r det blir solgt i
Norge? INGENI

Pirat-kopiering er blitt en
realitet, uansett om get er nega-
tivt eller ei § Skal pirat-kopier-
insen ta slutt (noe som den
aldri gjor), s4 ma prisene pé
software senkes betraktelig.

Haper DIGITAL kan bli
ett av de bladene som skriver
om copy-party og cracking, sl
noen kanskje far et innblikk i
hva vi gjor.

Vennlig hilsen Californian Be-
ach Boys.

Redaktoren svaren

| framtiden kommer vi til &
ralse mer pA reportasjer og

intervjuer fra copy-g;r;lies og
ign Som du ser vi alle-

rede nA mye mer av delle
stoffet.

NAr det gjelder piratkopi-
ering. si er vi fortsall inne i
den “onde sirkelen”, med bruk-
ere som piratkopierer og klager
ﬁ% hoye priser, mens software-

usene selger mindre og na

derfor legge pA prisene ylter-
ligere. Er det flere som har
synspunkler pA detle, sd skriv
inn og s din mening!

Kjéire DICITAL,

Jag skickade efter DIGI-
TAL nr 1 och blev lovade att jag
skulle f4 den samtidigt som nr
3. Nr 3 har jag haft lange nu,
men inget nr 1. Vart har det ta-
git vagen?

VIRUS:
Kan det sprida seg till en
skrivekyddad diskett?

Gor bilderna i tidningen
ljusare, det &r lita svart att se
vad de fGresteller annars.

Forteitt med att recensera
nyttoprogram typ B.A.D., De-
luxe Paint III m.m.

Testa ett bra MIDI-prog-
ram, det ar jag sdker pa att
ménga behdver. Utéka ej spel-
testorna, det dr bra som det ar.

Till sist vill jag bara tacka
for en bra tidning, den basta i
sitt slag vill jag nog saga.

Vennlig hilsen Asker Broder-
sen,Tving, Sverige.

Redakidren svaren

Vi hadde et uhell med
kopieringsmaskinen under opp-
kopieringen av sisle munmer av
bladet, og det forle til en liten
forsinkelce pA utgivelsen. 1 til-
legg ble ikke nr 1 og 2 kopiert
opp til dem som ville ha det.

en i lopel av el par uker
skulle vi ?\a faw giltt ut "back-
nunbers” til alle som har betall
for det.

Virus kan absolutt ikke
skrives pa en skrivebeskyltet
diskell. Det er mulig A fA mas-
kinen til A tro at disketlen ikke
er beskyttet, men fikevel er det
fysisk umulig for diskellstasjon-
en A skrive pA diskellen

VIRUS

- DIGITAL folger opp

Arne Watnelie har noen
nye opplysninger om viruser vi
nevnte sist:

CADAFHI

- skrives "Gadaffi", og ikke

"Kadaffi"

:86 bootblocken stAr det:
adaffi virus! Spreading

stricktly forbidden!”

- kopierer seg hver gang

du setteri en siskett

ASS

- er et antivirus

- Félgende stdr pa boot-
block’en: "This bootblock
protecis your Amiga ag-
ainst Byte Bandit” og
“thanks to the ASS virus
protector v1.1"

Arne Watnelie er villig til
& sende dere en diskett med
PD-programmene listet opp
under. Mot to diskeiter (retur-
nerer og en som han beholder
for & dekke porto etc.), sender
han deg programmene sanumen
med instruksjoner.

Her er programmene:

VirusX v3.20
DigkX v2.2a
Guardian
AmigaTool
Pseudo-ops v1.4
Power-ulility
NoVirus
Virus-Controller

Armne er ellers interessert i
3 f4 tilsendt bootblocker/filer
med nye viruser, Han har disse
fra for: Cadaffi, ASS, SCA, Byte
Bandit, Byte Warrior/DASA
v/OI.IZ, SystemZ og North Star
/1.

SKRIV TIL:

ARNE WATNELIE
POSTBOKS 191
N-1349 RYKKINN
NORGE

- 14 -
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. Det Texas-baserte Soft-
warehuset New Horizons hviler
ikke pA sine laurbir lenge. Pro-
Write, et av de aller beste tekst-
behandligsprogrammene vi har
pd Amiga‘en, blir jevnlig for-

- nyet. Det er ikke lenge siden ver-
gjon 2.0 kom ut, men allerede nd
er en ny utgave klar for
salg. Versjons-
nummeret den-
ne gangener 2.5,

For de som er
ukjente med dette
srogrammet (finnes
e?), kan vi forst gi en

kort gjennomgang av

hva programmet stir

for.

Den store fordelen
med ProWrite har alltid
virt evnen til 8 behandle
grafikk, til og med i fager, i
stor fart. Dett; er eé avlde f8

mmene hver du slipper &

5:?\@1 skjermen oppdateres for

du kan skrive videre. I tillegg
kan du bruke alle standariserte

Amiga-fonter, og gjerne mange

forskjellige ga samme linje. Selv
har jeg greidd 4 f8 programmet
til 4 akseptere farge-fonter, men
framgangsmdten jeg brukte til

<O

regnet for bruk med slike skrift-

Hva har 83 denne nye ver-
sjonen 8 by pa?

Den etter min
mening stér-
ste

N5

forbed-
ringen har kom-
met i utskriftsdelen av
programumet. Det er nd mulig 8
skrive ut grafikk sammen med
tekst skrevet med printerens
innebygde NLQ- font{er). Denne
muligheten har vi tidligere bare
sett 1 Pen Pal og DesignText,
{,nen der virket det ikke alltid s
ra.
Stavekorrekturen er ogsd
forbedret. Det tar nd halvparten

inneholder 100,000 ord. Dette
g&lder dersom du ikke har
ekstra minne, og m4 lese inn fra
disketten. En ny mulighet for de

som har mer minne er 4 sjekke

brukeren, og dette kan
brukes til utskrifter av
merkela etc.

Tid og dato kan plass-

eres hvor som helst i

dokumentet, og du

har valget mellom

& gjore den varig

eller variabel, slik at

riktig tid og dato automatisk

fylles inn hver gang du tar inn
okumentet.

En rekke andre smé for-
andringer har ogs blitt gjort, for
eksempel sentrerte tabs og flere
opplysninger om dokumentet
nir du velger "Document Info™,

Det mest sérgelige er at
ingenting har blitt gjort med
load/save-boksen. I stedet for &
kunne klikke p8 den device’'n
man onsker 8 bruke, m& man
fortsatt bla seg gjennom dem
etter tur,

teksten etterhvert som den

Ca skrives inn.
Storrelsen pd sidene kan né
\_/ & kontrolleres fullstendig av

det ikke il iving. s 1 tid iv2.048 s t O dering fra tidli
Sée; e?;e:'eiike pmgga];ngm dolgtl:ﬁ\ents:tne‘dl ordlis?en sofn vemjongx?gilia k:s?: 00-300 lclfere
fak,. >Sverre }g§ef Software Hl ;I: Sfeparten , vd
Iedelse Al Atarj §Ir‘ det ot SOD'ISk Ie;]l lige masll::'ange SOfx"uii::‘e synfhesi; 5t
IDI.fF;é Amiga.o2fen ingogp A’SH. Atag A;ler, Yap, o eks. — Tene,
Ogrammer Men mby . Seiy bbelogipge D xyima | Spel
: e 5 ,
=T jo fOrs(;:’ M Usic KC$ er deI;1 e 8amle b (N
Uljevnet. g Jellen gp Amiga broe 085t Kjeny o\
Musicxe'rd elen meg har | of Ogram ef de Q
A Lo gse o qOYCPris.  BAc NOn gt det 0(0 B2
om etta, et b ' mj ge e AMme, rog. e Dx 01, DXIOO’
8ram, p,. T illigere e o§ Tekke oq;r_ oM ‘ Ka Wai2 7, DXx? .
n“:al‘? har {a Usijc Soft_ er1n83~ «6 Ia EnSoni E§3 Og Ksl
Fot ot menge OV et LRl ke
r 6
er, 54 I3 ot Jatamgagy ;T 3000 o5y % DP-2004%
har 5 b;}?ss 8¢ hva dséqn- ’\C’ . System KjGI; r 7
HLs Ibegyf;nej \)6 r:fISerings: I;:gduk & ::da disse
AV 80 4rq w es, for Mme vice, JPPfolgin, - Baran.
Ogl Dr T (N % pakpel "Cag'e dol" ek‘?em_ “:ac;:' Dr T’sg]\?g 0g sar-
d ken. e ArhSl‘". £, COm- C SOft.
Fr Mmer ! finner 4 or kvalifetP{iny ar stae;
( ) lkSe, on; S0m lar de Eenetas}'o 8len ~Oom ¢
e ¢ KcC Synthegit ‘€T€ og | Iner ler daty
muysiiy’ d{,.m 1zer| dge 8re SQH-ei;ulg 1 troy; l{nas-
f (L r08ram ¢ 8€ nye | effera \
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Pro Tennig [our

Ubi Soft

Vi Amiga-eiere har ikke
akkurat vért bortskjemte med
tennis-spill, men na har det
glutselig ommet to gode spill:

assing Shot fra Image Works
og Pro Tennis Tour fra Ubi
Soft. Selv om begge har sine
l§ode sider er Pro Tennis det

este, s8 vi har valgt 8 teste det
her.

Til & begynne med kan du
som vanlig velge mellom &
spille mot

kommer piler p8 skjermen som
viser hvor det er best & plassere
seg, kommer ballen { en slik
susende fart at det er nesten u-
mulig 8 treffe den uten trening,.
Treningen foreglr ved at en
kastemaskin sender baller over
nettet i bestemte monstre.

N&r du tror du kan greie 8
treffe ballen oftere enn du bom-
mer, ghr det en 8 delta i en av
de fire Grand Slam-turnering-

en venn
eller mot
datamas-
kinen. Her
har du for-
ovrig tre
vanskelig-
hetsgrader.
Men fér du
kommer s&
langt kan
det vire en |f
fordel & tre-
ne litt. For
selv om det

ene. Du far her spille pd kjente
baner som Melbourne, Paris,
Wimbledon og Meadow.

Du blir ogsa ranket som
tennis-spillere blir i virkelig-
heten. Siden du starter nede p
64. plass vil det ta lang tid & nd
toppen. Da er muligheten til 8
lagre plasseringen fin 8 ha.

Ballvekslingene ghr i stor
fart, 88 i begynnelsen er det
vanskelig 8 treffe ballen. Men
etter 4-5 timers trening begyn-
ner det 8 bli virkelig morsomt,
og da gjor farten at spillet blir
mer realistisk.

Spillerene er velanimerte,
og samplede tilrop fra publi-
kum gjor mye for atmosfaren.
Kremen p& kaka er likevel re-
prisen av de beste ballveksling-
ene, der du fir se dem om igjen
pa en liten roterende bane.

Grafikk............85%
Lyd....ccceeeeeeee..78%
Spille-appell...80%
Varighet..........91%
GRADERING.....88%

Beach Volley

Ocean

Volleyball-spill har vi hell-
er ikke sett s& mange av i det
siste. Men nd kommer Beach
Volley fra Ocean, som simuler-
er volley med to spillere pa
hvert lag.

Forhistorien er at Lonons
beste lag (som du styrer) har
blitt spons-
et med en [
utenlands-
turne. En
kamp spill-
es i hvert
land, o
den m
vinnes om
dere skal
komme vi- ¥
dere pA tur- {f
neen. Til-
sammen
kan du
spille i Atte
land, med
stigende

vanskel hetsirad.
Mijlom vert land er det

en imponerende ankomsts-
sekvens., Hvert land har sin
en bakgrunn, mens spillet er
et samune.
Kontrollen av spillerene er
enkel. Trykk knappen en gang,

og ballen kastes opp i lufta.
Trykk en gang til, og du klasker
den over nettet. Skjermen scrol-
ler med, og et b]Att kryss pa
bakken viser hvor den kommer
til & lande. I begynnelsen vi du
ha mer enn nok med 3 f4 ballen
tilbake over nettet, men etter
hvert kan du be e med mer
avanserte taktikker som blokk
og noen smasher.

Spritene er av tegneserie-
kvalitet, mens bakgrunnene
kunne virt bedre. Lyden bestér
av samplet tale og noen gode
rockeldter.

Selv om spillet kanskje
mangler litt variasjon, er det
virkjig verd 4 spille. Det er na-
turligvis morsomst 8 spille mot
en venn, for da kan du oppleve
noen actionfylte kamper.

Grafikk...........85%
Lyd...cccceeeeee.e...87%
Spille-appell...89%
Varighet.........84%
GRADERING.....85%




DIGITAL 4/ 1989

Siden yist har jag yom vanlig Fatt
re muslkkdiskaetter. Jag har ennd
kke mottatt an anajte damo alier

rafikksamliing. Har du kontakt med
nkealtperyonar og/alier gruppar yom
agar demoer aller grafikk, be dem
aendea an diykatt til meg. Da vil de,
vly da Ikke abonnarar pé DIGITAL, fé&
kopl av Goldan Star dearch.

Mr Luck har sendt Inn enda en
Ibskatt med nva malodiar. Han vhyar
n merkbar framgang slden sist. En
nda klarera fremgang viyer Starray
om virkelig bagvnnear & fé til muyikk
v hdévp kvalitet. Nykommeran KEO

ponearar likaval mayt, mad sina orl-

Inale og profayjonelie melodlar.

Visar han lika god fremgang syom da
o andra, blir datta virkelig bra.

Starray

-en diskett med demoer og musikk

The music Lover: 63%
Higher Fields: 72%
Magic Chords:  65%
Too Late: 70%

GRADERING: 68%

Mr. Luck
-en diskett med ST-moduler
Walking Man: 55%
Love take me away: 46%
Hello: 33%
Easy: 29%

GRADERING: 41%

TOP 10 MELODIER
1. KEOtune (KBO)..........oconeuennnisssnsssons 89%
2. Night Fiction (KEO)........ccccevninivinnenns 81%
3. Higher Fields (Starray)......coimun 72%
3. The Message (KEO)......c.wouervrnirniene 72%
5. Magic Chords (Starray)........cccesenens 65%
6. The Music Lover (Starray)..........couuns 63%
7. Walking Man (Mr. Luck)..........ccunene 55%
8. Sunny Day (Mr. Luck).....ceceecverrannene 47%
9. Love Take Me Away (Mr. Luck).....46%
10. Master (Dr. IQ).....coecnininmsiniseisinns 39%

KEO

-en diskett med ST-moduler
The Message: 72%
%;h;o:“l:\icﬁon: 81%

e 89%

GRADERING: 81%

PS: En og samme lnerson kan ikke ha

mer enn tre melodier p4 listen (det samme

gjelder demoer og grafikk).

Send musikk, demoer og grafikk til:

_Golden Falcon,
(I)\]yvind Grimstad,
-6674 KVISVIK,
NORGE

X 3 8 glede tl. i
N ¢ spill km;‘\]merm toavsgsleneien
Kenn Dalglish-trﬂo%’:' Soccer

Julesalget av data nar- 0% S

! enn
mer seg, og folgen av det er at Football l\?anages:;ﬁue frz
mange sotwerehus nd holder (g gaftorare, og Empire er
pé med den siste finpuss av snart ferdig med Cazza’s Super
sine nyheter. od Soccer.

- kommer m Accolede gir ut Blue Ang-
en oppflger til Dragon‘s Lair: els, et flyspill der du er en i et
Space Ace. Ogsd dette spillet g av isnings-flygere.
inneholder mye grafikk av teg- Poenget er & utfére diverse
&@elwahteh den kanad- halsbrekkende stunts, for du fir

_produsenten har ogsd lovet

at vi skal f lLitt handlingdenr!e gah-’;fg- pri Brothers, best
gl:gen-'Akl?ﬂ'at det manglet jo Kjent for Small og Xenon,
gon’s Lair. har laget et nytt r Image
For fotballfans er det mye Works, Cadaver har svirt lite

til felles med de andre spillene
The Bros har laget: det er et ad-
venture/Role Playing-spill der
du skal spore opp en masse-
morder.

Mirrarsoft slir til med
Back to the Future II - Paradox,
mens det kanskje mest interes-
sante spillet er Klectronic Arts’
Hawks. Electronic Aris stdr jo
far topp kvalitet, og nir vi vet
at Jez San (S ) har
codet spillet, mé jo dette bli et
bere ot Lodensvn for Aympale
bare et enavn for flyspillet,
og det er alt Electronic Arts vil
ut med forelobig. Blir et sl
bra som det ser ut til, vil vi kan-
stkje ha en test i neste nummer.
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Ti pa topp

1. () Xenon [l - Megablast Mirorsofi)
() New Zealand Story (Ocean)

(-} Populous Data Disk (Flectr. Arts)
() Powerdrome (Flectronic Arts)

() F16 Combat Pilot (Disital Intepr.)
(3) Forgottern Worlds (US Gold)

() Grand Prix Circuit (Accolade)

() Rick Dangerous (Painbird)

(-} Sleeping Gods Lie (Empire)

10. (4) Kick Off (Anco)
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Dette dreier seg heldigvis
ikke om noen ulykke, men der-
irnot om an ny oppfinnelse som
E]or at Amiga’en fir enda flere

ruksomrider.

- H. Wilson, ingenidr ved
Imperinl College i London, har
Iaget et firedimensjonelt ultra-
lydapparat som ved hjelp av den
gerde dimensijonen, tid, kan lage
animasjoner av hjerteslag. For &
gjore dette har han selveagt valg
en Amige 2000, som med sin
héyop plosningsgrafikk er ideell
il formalet.

Scanneren har allerede
vunnet en teknologi-pris i Eng-
land, p8 tross av at prosjektet
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bare har foreghtt i ett Ar., Redaktbrens 'private’ liste:
Til sammenligning kan vi
nevne at de scannerene som til 1. Kick Off |

ndl har virt brukt, bare virkerito

dimensjoner. Prisen p& dem ligg- 2. Populous Data Disk
€T T ng‘: £80,000, mens det ny)e 3. RVF Honda
Amigp-utstyret vil koste rundt 4. Spesadboll

£25,000. 5. Super Hang On




