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DIGITAL
c/o Geir Haugen
Gulla
N-6655 VINDOLA
NORGL

0823 0274550
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REDYHTOR:

Gein Haugen, Gulla,
N-6655 VANDO LA,
NOREGE

IPAL TELEDERS:

DT

Oyind Grimstad, N-6674
KVISVIK, NORGE

WPHEMBLER:

To Ringstad, Muwdsen,
N-1827 HOBOL, NORGE

BPIC/DEMO IR

Ane Watnelie, Postboks

101, N-1348 KUYKKINN,
NORGE

INEDYRBEIDERES

Robet Hed, Finneljenng. 0,
&-230 40 BARA,
SVERIBGE

Karl-Espen Ofaen,
Posthoks 26, N-5610
GRUBHEN, NORGE

Forsida: Kjetil Elstad

Redaktoren har ordet

I denne femte ulgaven
av DIGITAL kan vi for
forste gang skrive "Argang
2" pa forsida. Det var vel
ikke mange som trodde at
bladet skulle overleve sa
lenge i mai i fjor (da vi ga
ut det {orste numret), kan-
skje ogsa inkludert meg
selv. Jeg hadde nemlig
tidligere viart med i el par
andre sma datablader som
matte gi opp eller en
stund. Men i DIGITAL
virker det na som om Vi
er over kneika. Sist gang
hadde vi var forste ann-
onse fra Stranden Import,
og i dette nummerel folger
Sandefjordsfirmaet Norsk
PD-bibliotek ANS opp med
en helsides annonse. Dette
gjor at de okonomiske
problemene vare blir mind-
re

Men fortsatt er det
skuffende fa som vil abonr
nere pa bladet. Opplaget
har gatt ned de siste ut-
givelsene, men det skyldes
ogsa at vi ikke sender ut
sa mange gratis provenum-
re lenger. Jeg stoler na pa
at de abonnentene vi har
vil gjore bladet kjent i
Amiga-niljoet. Hvis dere far
"napp” hos noen, sa fa
dem til & betale inn 12 kro-
ner pa postgirokontoen
var, og vi sender ut et
provenunimer.

Demospalten har na
kommet skikkelig i gang, sa
na er det bare a sende
inn demoer pa lopende
band. For & gjore det litt
enklere for oss kan dere
sende en kopi til bade
Arne Watnelie og Oyvind
Grimstad. Oyvind kommer
trolig il @8 sende de beste
demoene til Hewson i Eng-
land, for at de ogsa skal
fa gradere dem. Dette kan
du lese mer om i intervj-
et av P. Chamberlain, soft-
ware & production manag-

er i Hewson

De som har lest tidlig-
ere numre vil se at vi
denne gangen har mattet la
lester av nytteprogrammer
og, spill vike for de andre
spaltene. Vi har fatt to
spalter il modem og hack-
er, og i lillegg skriver de
andre spaltelederene som
aldri for. Sporsmalet om et
storre blad er mer aktuelt
enn noen gang, men fort-
satlt ma svaret bli nei. Vi
har alt for fa abonnenter,
og det ckonomiske grunn-
laget for en slik utvidelse
mangler ogsa. Vi ma {orst
skaffe 400-500 abonnenter
og ha 3-4 sider med ann-
onser i hvert nummer..

Dere kan heller ikke
ha ungatt a se at forsiden
er forandret Kjetil Elstad
fra Mo i Rana har tegnet
en ny DIGITAL4ogo, og vi
haper den faller i smak.
Det gar ellers rykter om
at Kjetil ikke en gang har
en Amiga {) Det varer vel
neppe lenge. -

Vi er fortsatl svart
mottakelige for oppfordrin-
ger eller forslag fra leser-
ene. Til denne gangen fikk
vi bare inn ett leserbrev,
mens Tor Ringstad ikke
fikk inn el eneste sporsmal
til maskinkodespalten.
Skjarp dere! Jeg nekter &
tro at dere ikke har noen
problemer med maskin-
kodeprogrammeringen, like
mye som jeg nekier & tro
al dere er fornoyde med
bladet som det er. Skriv
inn og si hva dere mener!
Jeg, tror det er den enes-
te maten vi kan forbedre
oss pa. Innen mars-uigaven
vil jeg ha minst fem leser-
brev, ellers..

j&u‘ f/&gf‘ﬁ
Geir Ha
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Maskinkodekurset

har kommet til del 4 i dette nummeret. Har du gétt
m v noen av de forste delene? I s8 fall kan du né
e dem fra oss. Forst litt info om de enkelte del-

DEL 1: 3 sider om datalengder, tallsystemer, Seka-
kalkulatoren, registre, adresseringsmodus og

kommandoen MOVE.

DEL 2: 2 sider om grunnlegende kommandoer som
JMP, BRA, JSR, BSR, CMP m.m,

DEL3: 2 mder om flere va maskinkodekomm-
andoer, som ADD, SUB, U, DIVU, AND,

OR, NOT m.m.

Pris:
Endel: NOK 10,-
To deler: NOK 15,-
Tre deler: NOK 20),-

Pengene kan du betale direkte inn Eautgxro—
kontoen \?:rr‘ samﬁdig som du skriver ﬁ

]wi]ke(n)del(er)duvﬂha En annen mAte er 8 skrive
til oss, slik at vi kan sende en ferdig utfylt blankett.

Nedenfor ser du en innmeldingskupong,
soin du kan sende inn dersom du vil abonn-
ere pa DIGITAL. Ett ars abonnement (6
nummer) koster B85 norske kroner, og det
kan du betale pa flere mater. Det greiesta
er om du gér pa postkontoret og betaler
pengene til postgirokontoen var, som har
dette nummeret: 0823 027455 (bruk Geir
Haugen, Gulla, N-6655 VINDOLA, NORGE som
mottakerens navn og adresse) Men du kan
ogsa sende en sjekk til oss, eller skrive
etter en postgiroblankett. Med den kan du
betale pengene til landpostbudet, pa post-
kontoret eller i en bank. Kryss av for den
maten du velger!

Dersom du vil ha neste nummer av DI
GITAL ma vi ha fatt kupongen og pengene
mnen 15. deeember

en ut (eller
send cren IJI)O DIGITAL, c/0

Gulla, N-6655 VINDOLA, NORGE.

en kopi) og
eir Haugen,

P ———————————

:JA! Jeg, vil abonnere pa DIGITAL

|]eg har betalt pa denne maten:

I D Kr 85 er betalt til postgirokonto nr.
I @823 2274550
I

I D Kr 85- sendes i delte brevet i form
| av en sjekk eller tisvarende

| I:I Jeg vil ha en postgiroblankett tilsendt

I

I

| Navn

I

l Adresse:

: Postnr Sted:

I

| Land:

I

I P —— .
Bruk gjerne den ferdige ulfyle podsrobhnkellen

soun folger med bladet!
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-€eretn velkjente
Gold Di .iv finessene nj:vnn-
er vi 65.000 ganger 65.000 celler,

16-fa fer, 90 funksjoner,
ARE X-mg\tx?ighet og direkte
overforing av filer med Tran-
Script. Utrolig nok virker Fro-
grammet ogsd pd maskiner
uten m nsjon.

CITIZEN

-

-har solgt hele 500.000 av suks-
essprinteren 120D. En ny mod-
ell sendes nd pd markedet, og

har en del mindre forbed .
Den vikﬁguteer'tmcbm*—fﬁ:r

Professional Page

har nd kommet i en ny utgave:
v 1.3. Tidligere visste jo ikke
eiere av matrise-skrivere om de

skulle le eller grite da de fikk se
hva Professional Page hadde
gjort pa papiret i printeren. De
store skrifttypene var utrolig
tagﬁ:, mens brodskriften var
praktisk talt uleselig. Redning-
en for Gold Disk kom i form av
ic’s Intellifont, en

Penfonelt utformedle sksitper.
jonelt utformede skri T
Den nye versjonen av Profese-
fonal Page a ide;' med disse
skrifttypene, og nd er jaggete
kanter en sagugblott b’;ﬁf pa

jermen og papiret, selv med
i mamgsegsgivm.

Calieari

-er et nytt DAK-Program for
Amiga’en. (DAK stér for data-
assistert kon jon.)

Enni er ikke
fullfért, men de som har fitt se
pA det sier at det ser sensasjo-
nelt bra ut. Det er i alle fall ikke
nwoe 4 si pA kvaliteten pd bildene
Caligari lager.

grammet helt

Amiga’‘en
begynner endelig & bli
som en musikk-maskin p# linj
med Atari. N4 har det nemli
skjedd at det offisielle “Britis
Phonograph Institute”, det vik-
tigste organet i britisk musikk-

industri, har satt Amiga pd en
liste over offisielt anbefalte
datamaskiner for profesjonelle
musikere!

Am}§a‘en (1)
dominerer ni dataspill-marked-
et i England, Tyskland, Italia,
Nedergnd, Belgia og sist, men
ikke minst: Skandinavial Mark-
edsandelen er ogs3 sterkt voks-
ende i Spania og Frankrike.
Men i USA er Amiga‘en i ferd
med 8 ramle av lasset, for der
leder nd PC og Nintento. Nin-
tendo opplever ni virkelig stor-
suksess der, men det er ikke
ventet at dette vil vare sérlig
lenge.

Steve Tibbett

~den velkjente kanadiske PD-
mmereren, har gitt ut en
ny versjon av ViruaX. siste
versjonen var jo v3.20), men for
at det ikke skal oppstd samm-
enblanding med piratversjonen
v3.30 (som egentlig er et for-
kledd virus), har Tibbett n8
hoppet opp til v4.00. Tibbett er
forovrig kjent som den PD-
mmereren som har tjent
mest p& hobbyen sin. For noen
méaneder siden fikk han nemlig
et stort pengebelop som en bri-
tisk “usergroup” hadde samlet
inn til hialué tad
Vil du en n jon-
en av VirasX? I s ullmu
bare sende to blanke disketter
til Arne Watnelie. Om kort tid
fAr du tilbake den ene av dem,
med VirusX og en del andre
smi nytte mmer pd. Den
andre disketten beholder Arme
for A dekke porto etc. Se pl side
10 for mer informasjon om
dette tilbudet.
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F29RET

I det siste har Ocean gitt ut
mange svart gode Amiga-spill,
men de har aldri tidligere gitt ut
en flysimulator til §miga'en.
Men likevel er deres forste spill

av denne tysen, F29 Retnliator,
fullt pA hoyde med Interceptor,
Falcon o 6 Combat Pilot. P&

mange mater er dette spillet fak-
tisk enda bedre.

Retaliator kan spilles pd to
méter; enten som en vanlig fly-
simulator, eller som actionspﬁ'l.
Hvis du velger det siste alterna-
tivet, starter du opp 1 lufta med
ubegrenset ammunisjon.

Men ekte flysimulator-
piloter velger nok & begynne mer
rolig. Forst fir du velge mellom
F29 og F22, og flyet du velger mé
du beholde resten av karrieren.
Etter 8 ha blitt klarert som pilot,
kan du 6ve deg pé et testomride
i Arizona. Her er det mye 8 6ve
seg pd 3 treffe, for eksempel
tanks, lastebiler, broer, fabri ,
flybaser, luftvernskyts og drone-

y. Med en gang du kommer
opp i lufta merker du hvor rea-
listisk og lettmandvrert :lget er.

Instrumentene pé skjermen
minner ikke 83 mye om de tradi-
sjonelle vi har sett i tidli fly-
simulatorer. Dette er forvg;-;'ﬁ er
en helt ny flytype, og den blir
reknet som neste generasjon av
jagerfly. Det ser vi ogs8 pi selve
flyet, som er avirt spesielt. Det
ligner mest p3 en tung romferge,
og vingene er boyd framover i
stedet for bakover.

S& snart du foler at du be-
hersker flyet bra nok, kan du
gjore deg klar til & f8 ditt forste

ALIATOR

= /AN

- — o -4
R 2 [ i T theagsbale

TR o S A e e e
- VT b

o

virkelige oppdrag. Forst komm-
er valget mellom tre forskjellige
krigssoner, og innenfor hver av
disse er det et tosifret antall on-
drag med stigende vanskelig-
hetsgrad. I begynnelsen er det
enkelt, med déirlig motstand og
raskt utforte oppdrag, men etter-
hvert som krigen gar fram blir
de stadig vanskeligere. Du skal
blant annet forsvare eller kaln-
supertankere og krigsskip.
peFérsteinntry(l)Stet av Fg9
Retaliator er svart Biix]?fonerende,
Og T-

med sklkkel; § mu

lig grafikk. Den er faktisk enda

mer detaljert og god enn i Inter-
. Fnlconiar ikke pé langt

nar 84 "dype” oppdrag, selv med
Mission Disk 1, mens F16

e eSS

Combat Pilot ikke pd langt nar
er s4 morsomt 4

Enten du er nybegynner
eller ekspert-gilot, s8 har dette
spillet noe 4 by deg. Du kango
starte i Action-mode, og holde
opp 8 bry deg om ammunisjon,
radarer, autopilot, landing og
letting 0.8.v. Nyt bare grafikken
en stund, og se pi flyet fra alle
avstander og vinkler (bl.a. fra
sattelitt). Etter hvert vil du bli s8
imponert at du begynner 4 ut-
forske de mer avanserte sidene
av dette programmet, og du
kommer til 8 gi deg for du
har greid det forste oppgraget i
en av ki nene.

F29 Retaliator har enorm
dybde, store mengder oppdra
masser av fiender, glimrende
3 fikk, musikk og lydeffekt-
er. Hva mer kan man onske seg?

Grafikk.............96%
Lyd.ccricicinneeec. 94%
Spille-appell....94%
Varighet..........98%
GRADERING......97%
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DEL 4

av Tor d og
Bven Am d

S8 var det den 4. delen av
maskinkodekurset. Vi starter
med 8 se p8 noen instruksjoner
som ikke hérer til noen av de
gruppene vi hittil har gilennom-
ghtt, men som det likevel er

greit & kjenne til.
NEG mal

NEC (Negate)-instruksjo-
nen trekker mil-operanden tra
0, og gjor siledes operanden ne-
g:txv. Datalengden kan vire

de byte, wo longoword.
Et eksempel: H‘\)ngs t:ﬁ:t $3fa

ligger i d0, vil kommandoen
NEG.w d0

fore til at tallet i d0 blir for-
andret til $fc06.

SWAP mil

SWAP er en enkel, men
nyttig funksjon. Den bytter
overste word 1 et dataregister
med det nederste.

Eks: Hvis d0 = $1234abcd, vil

SWAP d0
forandre d0) til $abcd1234.

LEA kilde,méal

LEA (Load Effective Add-
ress) loader en adresse til et
gbesiﬁsert adresseregister.

atalelr:?den kan bare vire

longword. Instruksjonen

LEA $60000,a0
eller

LEA 1label, a0

svarer ndyaktig til instruksjon-
en

MOVE.1l #$60000, a0
eller

MOVE.1l #label, a0

LEA-kommandoen blir
foret virkelig nyttig ndr den blir

Maskinkodekurs
for nybegynnere -

HAa

brukt p8 denne méaten:
LEA 5(a0,d0),al

Denne kommandoen vil
fore til at adressen 5 + a0 + d0
—> al. Dette kan ikke gjires
med noen enkelt MOVE-
kommando. Félgende 3 linjer
ma til for & gjére dette uten
LEA:

MOVE.l a0,al
ADD.1 4o, al
addg.l #5,al

EXG regl,reg2
EXG (Exchange) bytter om

inneholdet av to registre. Det
kan vére snakk om to datareg-
istre, to adresseregistre eller en
av hvert slag.

EXT mal

EXT-kommandoen (EXT-
end) bmkeafo til 8 uMd:ﬂectl d]:;:j
register rtegnsrikt? o
lengde. EXT.b utvider en byte
til et word, samtidig som det
tar hensyn til evt, negativt for-
tegn. EXT.1 utvider likeledes et
word til et longword. Et eksem-
pel: Hvis d0 = $fa, vil

EXT.b dO

fore til at d0 blir $fffa.

Det EXT-kommandoen eg-
entlig gjor, er 8 kopiere bit 7
(evt. bit 15 hvis det blir brukt
EXT.w) til bit 8-15 (evt. 16-31).

Det var det. N4 er vi fer-
dig med fase 1 av maskinkode-
kurset. Sagt med andre ord: Du
vet néd alt som er verdt & vite
om Amiga‘ens maskinkode-
instruksjoner. Vel... det var
kanskje en overdrivelse. Videre
utover i kurset vil vi ta opp en
rekke temaer som skulle vire
aktuelle i forbindelse med pro-
grammering av demoer. Sam-
tidig med dette vil vi ogsé
komme med endel tips, feks.
med hensyn til hvordan man
kan lage programmer raskere.
M@let videre er at leserene selv

skal kunne klare 8 Iage en demo
pt grunnlag av dette kurset. Vi
starter med friskt mot p& Copp-
eren.

Copper-processoren

Copperen er en av Amiga-
ens coprocessorer, dvs. den

hje:}:ver hovedprocessoren med
en del av arbeidet, slik at denne
kan jobbe raskere. Det man kan
bruke copperen til, er 8 skrive
verdier Inn i de forskjellige
hardware-registerene ($df
$dff1fc). Fordelen med copper-
en er at den kan gjore dette nir
rasteren (elektronstrilen som
oppdaterer skjermen p8 moni-
toren) befinner seg pa en be-
stemt posisjon p8 skjermen.
Dette kan for eksempel brukes
til & dele skjermen 1nn i flere
regioner, som kan ha forskjelli-
ge fargzr eller opplosninger.

m enhver processor
trenger copperen et styrepro-
gram. Dette programmet kalles
en copper-liste. Copperen star-
ter pa begynnelsen av denne
listen hver gang rasteren kom-
mer tilbake til toppen av skjer-
men, dvs. hver frame (en
skjermoppdatering kalles ofte
foren ME).

De eneste tre kommando-
ene som kan brukes er Move,
Wait og Skip, men disse er til

jengjeld ganske anvendelige.

ver av disse kommandoene
bestAr av to words (32bits), og
den minst betydende biten i
hvert av wordene m8 vire satt
p? en spesiell méte, for at copp-
eren skal kjenne igjen en kom-
mando.

MOVE

MOVE-kommandoen brukes
tla e en verdi (word) inn i
et av hardware-registerene.
Siden det er et word som blir

, kan denne kommandoen
selvfolgelig bare adressere like
adresser. Av bit-konfigurasjon-
en til MOVE-kommandoen (se
tabell pA neste side) kan du og-
84 se at det blir umulig 4 adres-
sere ulike adresser, idet kom-
mandoen da blir tatt for § vire
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en WAIT- eller SKIP-instruksjon.
Det som indikerer at det er
snakk om en MOVE-instruksjon,
er nettopp at den minst betyd-
ende biten (bit 0) { det forste
wordet ikke er satt. Bit 1-8 av det
férste wordet skal inneholde
register-adressen der verdien
skal lagres. Verdien som skal
flyttes kommer i det andre
wordet.

Vi viser det hele med et
eksempel. La oss si at du vil
leﬁfe tallet $0f00 i adresse
$dff180 (bakgrunnsfargen pé

skjermen). Dette kan gjores med
fl")gendecoppebhist!&jun:
MOVE #$0£00,$0180

P& denne méten kan man
imidlertid ikke programmere
copperen i Seka. Der m& man
v gjore om alle instruksjonene
til taqr.)l(ommandoeni eksemn-

pelet skrevet som tall er:

£0000000 11000000 0 0000111100000000 = $01800£00

RA T DW
8]
RA : Register-adresse
DW : dataword
WAIT

WAIT-kommandoen ven-
ter til rasteren har kommet til en
bestemt posisjon pd skjermen.
For at copperen skal vite at det
dreier seg om en WAIT-kom-
mando, m8 bit 0 i det forste
wordet vire satt, samtidig som
bit 0 i det andre wordet er slettet.

Det forste wordet inne-
holder posisjonen som rasteren
skal vente pa. Bit 1-7 inneholder
bit 2-8 av den horisontale posi-
sjonen. Det betyr at vi horison-
talt fAr en opplésning p8 4 lav-
opplosnings-pixels.

Bit 8-15 inneholder bit 0-7
av den vertikale posisjonen. Her
kommer vi inn pé ett problem
med co n. Ettersom det bare
er satt av B biter til den vertikale
posisjonen (dvs. 256 forskjellige
muligheter), mens det er 313
linjer pA skjermen (i PAL-

temet), klarer ikke co )
skille mellom de 256 forste
linjene og de 57 som er igjen.
For & vente pi en linje pA den
nederste delen av skjermen, mé
man derfor bruke to WAIT-
instruksjoner. Den forste venter
pt linje lé:dg den neste venter
P8 den 6nskede linja i PAL’en.

Det andre wordet i WAIT-
kommandoen inneholder maske-
biter. Disse bestemmer hvilke av

bitene 1 posisjonen som det vir-
kelig blir tatt hensyn til under
sammenligningen. Bit 1-7 er
horisontal maske, mens bit 8-14
er vertikal maske. En WAIT for
vertikal posisjon $0f med verti-
kal maske lik $0f vil vire opp-
fylt hver 16. linje (nir alle de 4
laveste bitene er satt). Den 7.
biten i den vertikale posisjonen
(bit 15 i det andre wordet) kan
ikke bli masket. Denne biten blir
brukt til noe annet.

Bit 15 i det andre wordet er
den sfkalte BFD-biten (Blitter
Finish Disable). Hvis denne bit-
en er slettet, vil copperen ndr
den kommer til en WAIT-
instruksjon, vente til il blitteren

er ferdig.

Vi ﬁser det hele med et ek-
sempel:

WAIT ($50,%a0), ($£f,S8£F)

hor.pos
vert .pos
hor.mask
vert .mask

Ettersom alle bitene { mas-
ken er satt, vil betingelsene for
denne WAIT-kommandoen vire
o kun en hver frame,

nemlig p8 posisjon ($50,$a0).
Skrevet med tall blir denne kom-
mandoen:

£10100000 0010100 1 1 11131111 1111111 0 = $a029fffe

VP HP t B

1

™

-1 S|
0

VP: Vertikal posisjon
HP: Horisontal posisjon ($50 = %001010000,
men de to laveste bitene kuttes bort)

VM: Vertikal maske
HM: Horisontal maske

B: Blitter Finish Disable (1 = tar ikke hensyn til

blitteren)

SKIP

SKIP-kommandoen er bygget opp
iklentisk med WAIT, bortsett fra at bit 0 i det
andre wordet skal vire satt. SKIP sjekker
om rasteren har passert en viss posisjon, og
hvis den har det, dropper den den neste
kommandoen i copper-lista.

Her folger en oversikt over de for-

skjellige copper-instruksjonene:
} MOVE WAIT SKIP
I bit word 1 word2 wordl word2 wordl word?
15 x DW15 VB7 BFD VB7 BFD
14 X DW14 VP6 VM6 VP6 VM6
13 b4 DW13 VP5S VM5 VPS5 VMS
12 x DW12 VP4 VM4 VP4 VM4
11 x DW11l VvP3 VM3 VPR3 VM3
10 x DW10 VP2 VM2 VP2 M2
9 x DNWN9 VPl VM1 VP1l VM1
8 RAS8 DW8 VPO VMO VPO VMO
7 RA7 DW7 HPS8 HM8 HPS HMS8
6 RA6 DWé Rp7 7 HP7 HM7
5 RAS DW5 HP6 HM6 HP6 HMG
4 RA4 DN4 HPS M5 HPS HMS
3 RA3 DN3 HP4 HM4 HP4 HM4
2 RAZ DW2 RP3 HM3 HP3 HM3
1 RAl DW1 HP2 HM2 HP2 HM2
0 o} DWO 1 0 1 1
fortsetter neste side
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Nar man skal sette opp sin

Vi tar ogsé med en kort oversikt over de hardware-registerene
egen copper-liste legger man

som har med copperen 8 gjore (basis-adresse er $df000):

startadressen til denne inn i et

av COPxLC-registerene. Hvis Reg.Adr. Navn Funksjon

man sl skriver til det tilhérende

COPJMP-registeret (hva du $080 COP1LCH  Disse registerene inneholder adressen

skriver spiller overhodet ingen 5082 copriLcL til den forste lista.

rolle), vil denne adressen bli 5084 COP2LCH  Disse to regi e inneholder ad

lagt inn { copperens program- $086 COP2LCL  tilden andre co -lista.

teller, og copperen starter & $088 COPJMP1  Legger adressen 1 COP1LC i ~telleren.
kjore programmet pd denne $08a COPJMP2  Legger adressen i COP2LC i program-telleren.
ad $02e COPCON Hyvis bit 0 er satt, kan copperen adressere

Tessen.
Copperen h‘EEe ogsd inn-
holdet av COP1LC inn i pro-

gram-telleren hver gang ras-
teren kommer til linje 0 pa

en. Dette fir cépperen til
& kjore det samme programmet
hver gang skjermen blir opp-
datert. For A avslutte copper-
listen bruker vi et triks. Vi

register $040 - $07e

MERK: Disse registerene kan ikke leses, bare skrives tilf

;Copperliste-eksempel

T ' R soppstart
venter pl en linje som ikke eksi- move.w #$0020,$df£f036 ;sprite DMA av
sterer. move.l #copl,5dff080 ;start ny copperliste

Det var teorien. Da er det shoveddel
bare & g8 i gang med A taste inn main:
det gryteklare program-eksem- cmp.b  #8f£0,8d£f006 ;venter til rasteren nir
pelet. Det skulle vare bortimot :vert.pos S0
selvforklarende. Det program- bne.s main
met gjor, er & sette opp en copp- wait e
erliste som lager en colorbar. brst $2,8d££016 :8jekk hdyre museknapp
Denne lages ved 4 fox:andre beqg.8 wait :hopp tilbake hvis trykket
ba nnsfargen pé skjermen subq.b #1,teller ;mink teller med 1
litt for hver raster-linje. Der- bne.S  ikkesnu :om teller<>0,ikke bytt retning
etter blir colorbar’en flyttet opp neg.b  retning ;bytt retning
og ned. Trykk pd vensire muse- move.b #100,teller  ;sett teller til 100
knapp for & avslutte. Da finner ikkesnu:
programmet fram til adressen lea copl, a0 ;adresse til fdrste WAIT til
til den gamle copper-lista (den scolorbaren i copperlista
som horer til Amiga‘ens opera- move.b retning,d0 shenter retningen
tivey og sdrger for at du til move #9,d1 ;antall WAIT-MOVE setninger
va kan se noe ﬁ&rmnen), :1 colorbaren - 1
og er den i CO f loop e

ter im.idlertid en linje add.b  d0, (a0) :4/- 1 pA vert.pos i WAIT

som trenger litt ndrmere for- addq.l #8,a0 ;adresse til neste WAIT
klaring. I begynnelsen av pro- dbf d1, loop
grammet har vi en instruksjon btst $6,5bfe001 :siekk venstre museknapp
som skrur av sprite DMA'en, bne.s  main :hopp tilbake hvis ikke rrykket

og i slutten en kommando som
r den pd igjen. Grunnen til

ravslutning

at vi gior dette er folgende: move.w #58020,8dff096 ;sprite DMA pas igjen
operativeystemets copp- move.l 4,a0 sadresse til exec-base
erliste er det blant annet inst- move.l 156(a0),a0 ;adresse til Graphics.library
ruksjoner som tar seg av 8 vise move.l 38(a0),$dff080 :starter gammel copperliste
rts

muse-pointeren. I var copper-
liste mxa:o ler dette. Dettepérer
til en rekke striper og forstyrr-
elser pA skjermen (prov selv).

:Her kommer dataene for copper-lista. Forst ligger
:koden for colorbaren som beveger seg:

Den enkleste miten 8 unngd copl:

fvmt}'mbeneﬁ,erreﬂﬁale_tt& dc.l $300ffffe sWAIT p4 linje $30
skru av DMA-kanalen til sprite- dc.1 $01800202 :MOVE $0202 til reg.$180
ne. Dette kan du selvfolgelig dc.1 $310ffffe, $01800404,$320£fffe, $018B00606
ikke gjére hvis du bruker sprit- de.l $330ffffe, $01800808,$340ffffe, $01800a0a

es i programmet ditt. dc.1l $350ffffe,501800808,5360ffffe, $01800606

Det var slutten pa 4. del av
kurset. Kommentarer eller
?c‘msm!l kan som vanlig sen-

es Hl:

Tor Rinﬁtad, Murulsen,
N-1827 HOBOL, NORGE

TI.: 00 -920236

dc.l $370ffffe, $01800404,5380ffffe, 501800202
dc.l $390ffffe,$01800000

:Her kommer et eksempel pd hvordan du lager WAIT
:til PAL-omridet pd skjermen:

dc.l $ffelfffe

dc.l $100ffffe

:WAIT til siste mulige posisjon
;p4 normalt skjermomride.
;Deretter WAIT pi samme mite
;som vanlig.
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dc.l $018B00020 ;forandre bakgrunnsfarge.
dc.l $110ffffe, $01800040dc.156120ffffe, 501800080

dc.l $130ffffe, $01800040
dc.l $140ffffe, 501800000
dc.l Sfffffffe savslutte copperlisten

retning: de.b 1

teller: dc.b 100
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DELUXE PaINT
DEL 2

Har du skrudd av datamas-
kinen din siden sist? Da er det
bare 8 skru den pé igjen og starte
opp Deluxe Paint IIl | Still inn 32
farger og LoRes...

H

I dette nummeret skal vi se

nidrmere pd hva vi kan gjore med

de kjedelige bokstavene vi har

pa s%ermen var. Hvorfor skal vi

ab?so utt ha hvite, sm4 bokstav-
er

CHOOSE FONT

Trykk med héyre muse-
knapp p# tegnet for & skrive bok-
staver (A’en pd héyre side av
skjermen) for & f epp denne me-
nyen. Her velger du en relativt
stor font (f.eks Poster eller Hel-
vetica). Hvis du ikke har en stor
font pA Deluxe Paint-disketten
din m8 du finne en font fra en
annen disk. Dette gjor du ved &
sette inn en annen gisk og skrive
*df():fonts™ i drawer-ruten. Vir
oPEmerksom p8 at dette bare
virker hvis du har kommandoen
Assign i C-directoryen din. Hvis
du bare har 1 diskettstasjon, s3
mé du skrive navnet pa ‘i);:akeﬂ-
en i stedet for "df0)".

G4 tilslutt ut av denne me-
nyen.

OUTLINED

Hvis du ikke alt har valgt &
skrive, trykker du p& A’en med
venstre musknapp. Plasser a8
markéren og skriv "Digital” med
den store fonten i hvitt (farge 1).
Lag s8 en brush av bokstavene
(firkanten ved siden av A’en) og
velg morkerod farge (farge 4).
Velg sd rullgardin-menyen
"Brush/Edge/Outline”. Du vil
nd ha fatt en rod stripe rundt
bokstavene. Sett brushen fra deg
ved A t?'kke musekna .

G

deretter til targe nr 1

(hvitt) og trykk HOYRE muse-
knapp. ngﬁr s8 igjen bokstavene
(n med en réd stripe) til brush,

sett den fra deg! Hvis du har
glort alt riktig, 88 vil du fA et res-
ultat som ligner det du ser pa
bildet under.

EFFECT/STENCIL

Vi skal n8 prove 8 bruke
rullegardin-menyen som heter
"Effect/Stencil”. Disse komman-
doene bruker mye hukomelse, s4
har ctl’u bare 512 Kll;,fl:ér du kafx;-

je begrense anta er etc for
;k;réve den. Jeg skal gl i-
jennom alle mulighetene med
senne kommadoen eller forklare
den nirmere, bare gi deg en liten
smakebit...

Velg en passe stor font, og
skriv noe (f.eks ARNE) med far-
ge 1 (hvitt). Velg sd "Effect/Sten-
cil/Make” og trykk p& farge 0
(Sort). Det vil da komme frem en
sort markering ved siden av far-

en. Trykk tilslutt p4 "Make" for
§ komme tilbake til tegningen
din. Det du nd har gjort, er 4 for-
telle maskinen at den ikke far lov
til forandre det som er tegnet
med sort. Dette betyr at du bare
kan tegne p8 bokstavene dine.

Digital-+Oogiesl

STORE BOKSTAVER

Load inn et bilde og velg
"Picture /Spare/Swap”. Ta 88 inn
en MEGET stor font og skriv
"HEI" med farge 1 (hvitt?). Har
du ingen stor font, kan du ta en
mindre font og forstorre bok-
stavene med "Brush/Size/Doub-
le” etter at du har laget en brush
av bokstavene. Trykk s8 med
hoyre museknapp pA farge 1
(hvitt), og lag en brush av gok-
stavene. Pass pA at du fAr mye
tomrom bdde over, under, til
héyre og til venstre for bokstav-
ene. Ve igzen “Picture/ Siare/
Swap"” for & komme tilbake til

tegningen din. Plasser s8 brush-
en et sted pA tegningen og plut-
selig har du ordet HEI skrevet
med en del av bildet ditt.

Velg 88 en av de gr8 farge-
ne (fa ;g 21-32),ve 'lﬁ’ode/lgy-
cle” eller trykk F7, Trykk "Spre-
ad” og bruk en stor, rund brush
(6verst til hoyre). Hvis du né
sprayer rundt og p4 bokstavene

ine, vil du se at bare bokstav-
ene blir sprayet.

Husk 8 velge "Effect/Sten-
cil/On-Off" for & skru av Sten-
cil'en nér du er ferdig|

Har du laget noen brukbare
tegninger med Deluxe Paint
eller et annet tegneprogram?
N4 har du sjansen til 4 vise
andre Amiga-eiere hvor god du
er!{ Send tegningene til Arne
Watnelie, og han vil gi karak-
terer og sette opp topplister.
Send tegningene som £il
disk il adressen under. Husk 3
sende returporto om du vil ha
disketten tilbake. Dette gjelder
dessverre bare for oss som bor i
Norge. Vi tar selveagt ogsd imot
bre:rgefm andre land,gmerg\sga kan
vi ikke returnere diskettene.

Arne Watnelie
Postboks 191
N-1349 Pykkinn, Norpe
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Bagic

FIL.LERE MENYER

mmet i dag demon-
strerer hvordan manian lage
menyer som de som brukes i
f.eks PrintMaster. Man f3r et
antall valg pd skjermen, kan
styre opp og ned med piltast-
ene og trykke return pa det val-
get man onsker. P4 meny-valg
nr 1 kan du ikke trykke retumn,
men isteden bruke héyre o

venstre piltast for 8 valge antalf

HVORDAN FORANDRE
PROCRAMMET:

LINJE 2: Antall er antall meny-
valg. Vealg=1 setter hvilken me-
ny som skal vare markert ndr
menyen skrives ut for forste
gang. Klosser=10 setter hvor
mange klosser somn akal skrives
ut forste gang, og maxklosse=10
forteller programmet at 10 er
den storste verdien klosser skal
ha. Minklosser=1 forteller at
klosser ikke skal vare mindre
enn 1,
LINJE 3 OC 17: Farge(valg)=2
forteller at det er? enr2
(vanligvis sort) som skal mark-
ere valget. Du kan f.eks bytte ut
2med 3.
LINJE 21: ON valg COSUB
valgl,valg2,valg3,valg4, valgs
forteller hvorg grammet skal

pre nir bru n velger me-
nyvalg 1,2 3,4 eller 5. Var opp-
merksom pid at programmet vil
skrive ut en error hvis du trykk-
er return né, fordi valg2, valg3,
valg4 og valg5 ikke ekisterer.
Disse mfdu selv | il.
MENY: Disse linjene skriver ut
menyvalgene.
MENY2: Disse linjene skriver
ut resten av menyen, bortsett
fra selve menyene.

NY KOMMANDOER:

Det er tre kommandoer
som er nye: LOCATE, WHILE,
WEND og INKEYS.

LOCATE Y,X plasserer markor-
en i linje Y og posisjon X. X og
Y er1 eller storre.

a$=INKEY$ leser inn evt. tastat-
ur-trykk og virker p2 samme
mite som T a$™ i C64-Besic.
WHILE og WEND lager en
loop mens utrykket etter WHI-
LE stemmer. Eksempel: Dette

mmmet venter til en tast er

ab=nr® (A$ er ingenting.)

WHILE as$=""
aS=inkey$
WEND (Hopp tilbake til WHILE sl lenge a$ er ingenting.)

PROGRAMMET:

velg:
antall=5:valg=1l:klosser=10:minklosser=1:maxklosser=10
velg2:
FOR a=1 TO antall:farge(a)=1:NEXT:farge({valg)=2
GOSUB meny2:GOSUB meny
as-l L]
WHILE a$<>CHRS (13)
as-ll
WHILE a$<>CHR$(13) AND (a$<CHR$(28) OR a$>CHRS$({31))
a$=INKEYS
WEND
IF a$=CHRS$(29) AND valg<antall THEN valg=valg+l:a$="°*
IF a$=CHRS$ (28) AND valg>1 THEN valg=valg-l:a$=""
IF a$=CHRS$(30) AND valg=l1 AND klosser<maxklosser THEN
klosser=klosser+l:ab=""
IF a$=CHRS$(31) AND valg=l AND klosser>minklosser THEN
klosser=klosser-1:a$=""
IF a$="" THEN
FOR a=1 TO antall:farge (a)=1:NEXT
farge (valg) =2
GOSUB meny
END IF
WEND
ON valg GOTO valgl,valg2,valg3,valg4d,valgs

meny :
COLOR farqge(l),0:LOCATE 9,25:PRINT "Antall
Klosser:";klosser
COLOR farge(2),0:LOCATE 10,25:PRINT * Spill Selv
COLOR farge(3), 0:LOCATE 11, 25:PRINT * Maskin Spiller
COLOR farge(4),0:LOCATE 12,25:PRINT " Instruksjoner
COLOR farge(5),0:LOCATE 13,25:PRINT * Avslutt
RETURN

meny2:
COLOR 3,0:LOCATE §5,25:PRINT * Babylons Térn *
COLOR 1,0:LOCATE 7,25:PRINT * Meny: L
COLOR 1, 0:LOCATE 8,25:PRINT " =  —=--c—w—- .
COLOR 1,0:LOCATE 15,17:PRINT "Bruk piltastene og return
for 4 velge."
RETURN

valgl:
GOTO velg2

Skriv til Arne Watnelie, Postb oks 191, N-1349 RYKKINN, NORGE
med sporsmal kommentarer, tips, ideer 0.6.v.

VIRUSBLESKYTTERE GIS BORT?!

Arne Watnelle er villig til & sende dere en diskett med
PD-programmene listet opp under. Mot to disketter (en som
han returnerer og en som han beholder for & dekke porto
etc.), sender han deg programmene sammen med instruksjon-
er. Her er programmene:

VirusX v4.00, DiskX v2.2A, Guardian,
AmigaTool, Pseudo-ops vi.4, Power-utllity,
NoVirus & Virus-Controller.

Arne er ellers Interessert | & £a tilsendt bootblocker/fil-
er med nye viruser. Skriv til: Arne Watnelie, Postboks 191,
N-1349 RYKKINN, NORGE.
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Lar dig modema!

Av Robert Hed @

Mings ar de som har fun-
derat pd att kopa ett modem.
Men for den absolute nyborjaren
kan snirskogen av benammnin-
gor, modemsorter och motsagel-
ser verka avskrickande.

Jag ska i denna hér, och
nAgra foljande artiklar, forsoka
reda de mdnga begreppen. For
de som redan har modem, kom-
mer denns forsta artikel troligt-
vis inte innehdlla ndgot nytt.

ATT KOPA MODEM

Olika marken finns det
som sagt gott om, och priserna
&r ofta valdigt skiftande. En
regel ar att ett nytt modem inte
bor kosta mer &n strax under 1
SKR/bps. For en gings skull
verkar dock Commodore ha in-
sett vikten av att anvanda stan-
dard utgdngar. Darfor har vi
lyckliga Amiga-égare blivit for-
sedda med en standard serial-
port. Detta innebér att man fAr
tillgAng Il det stora PC-utbudet.
Men se for darliga asiatiska
kopior!l Ta daremot en titt p4
tyska modem, de har alltid bra
kvalite p8 sina datorutrustning-
ar.

Vilken hastighet ska man
d4 vilja? Det beror helt pd vad
man vill géra med sitt modem.
Hade man bara tinkt sig att g8
in i baser och utnyttja de elj(-
troniska anslagstaviorna (mer
detta senare) eller traffa pd lika-
sinnade p4 telenitet 88 duger ett
1200/1200 bps modem gott och
val. Men om man hade tankt sig
att ladda ner de senaste demona
eller lAnga PD-program, s blir
det en annan sak. Minst 2400/
2400 bps dr att rekommedera,
men de som ska ladda ner lAnga
filer ofta kommer nog att finna
att ett 9600 bps moden: inte hade
suttit fel..

Ett modem som ar varmt
kan rekommederas till Amiga'n
ér SUPRA-modemen.

MODEMBEGREPP

Liksom alltid nar det galler
datorer, 68 tillkomer en mangd
fackord som kan verka obegrip-
liga for lekmannen. N3gra av
dem ska jag forséka reda upp

r.

BAUD (BAUDrate)

Ar mycket riktigt en hastig-
het, men anvands i helt fel
sammanhang. Btt 2400
bauds modem sander i sjal-
va verket med hastigheten
600 baud, men daremot s
sinder det 2400 bps, vilket
ar det enda som ar av int-
resse.

BPS (Bits Per Second)
Sandningshastighet.

HAYES kompatibelt

Hayes dr en kommando-
standard i modem-samm-
anhang. Med hjalp av des-
sa kan man kommunicera
med kommandon med
modemet. Denna function
rekommederas.

SPLIT speed
Betyder att modemet kan ta
imot pd en hastighet och
sdnda p8 en annan, t.ex.
75/124%) bps.

AKUSTISKT MODEM

Arden gamla sortens mo-
dem, dar man pluggade
ner telefonluren i mogem-
et. Denna sort ar inte bra
ndr man kommer upp i
hoégre hastigheter p.g.a.
feh?\rerféring.g Pe

BBS
Databaser dar man kan
laimna meddelanden, "pra-
ta” med folk, ladda ner

program, 0.8.V.
DOWN-/UP-LOADING

Fora ner, respektive upp
filer till/ frAn BBSen.

I ndsta avsnitt ska jag ta
upp lite mer med det har med
Bg ‘er och hur man hanterar
dessa pA riktigt satt. Hoppas alla
blivande modemare har nytta av
artikeln. Skriv garna om du har
frigor, nyheter eller kritik till:

Robert Hed
Finnebjersg.9
S-23 040 BARA
SVERIGE

HACKERSPALTEN

Av Robert Hed

Eftersom jag inte har varit
p4 ndgon av de copyparties som
varit under perioden (Shape -
Porsgrunn, Light - BAlsta och
Spectre/Nortstar - Trollhattan),
sr kommer har ndgra hacker-
rykten istallet

w Zike/Nortstar, vilken var
den enda som hade arrangerat

artyt for Northstars rakning,
amnade gruppen mitt under
mdotet. Kvar stod Spectre som
AITANGUTET...

w»  De tyska medlemmarna ur
SARGON fick sina utrustningar
konfiskerade av polisen. Aven
den svenska sectionen upplostes
dédrmed.

w»  Amiga-delen av HORIZON
ar nu dod efter det att Conquerer
gick med i DEFJAM-CCS.

w BiAde VISION FACTORY

och TRISTAR lyckades gora en 1

disks crack av Xenon II, gissa om

Bitmap Brothers (som gjorde

spelet?hade varit glada om de

sjilva hade lyckats med den be-
riften....

w  Foljande har blivit tagna av

lisen: Tracer/DOC, Wookei/

ISION FACTORY och en med-
lem i BLACK MONKS.

w  Foljande ska ha oo(gygartyi
julhelgen: DOMINATORS /UP-

ON%'/TRILOCY (nAgonstans i
Danmark), PHENOMENA CEN-
SOR (i Arboga) och SIRIUS Cyb.
Corp (7).

Skriv om du har ndgon in-
bjudan till ett C-party eller om
du har nyheter {

Info fra STP Sound System:

* w» SUBWAY & DREAM TE-

AM er dod, grunnet at nesten
alle lager spill.

Ha Iten er en helt ny
spalte i DIGITAL. For at den skal
fortsette, m8 dere sende inn ny-
heter, rykter (ikke ondsinnede),
informasjon osv. om hacker-
miljéet i Norden og resten av
verden, Send helst dette direkte
til spalteleder Robert Hed.
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Vi intenjuer. Koland of Phalan

Karl-Espen Olsen har
intervjuet en av medlem-
mene 1 Phalanx for & finne
ut hvorfor gruppen delte
seg i Gate og Complex.
Intervjuet er pa engelsk,
men det er vel ikke noe
problem for Amiga-bruk-
ere (?).

Name: Henry Kolari.
Age: 19.

Who founded Phalanx?

- Phalanx was founded by Cab-
Ie and his friends (I don‘t know

exactly who). They asked us
(me, Blob and Devil) to join
their group, and so we did. We
were ex-members of X-Beat un-
till we went to Phalanx. Phal-
anx had a good reputation, so
Cable and the guys didn't want
to change the name of the gro-

up.

Why did Phalanx split into
Gate and Complex?

- Phalanx split to Complex and
Cate, because Cable and his fri-
ends wanted to work together
alone (maybe they thought that
Phalanx was to big for them, or
maybe they didn‘t like the other

members, who knows??). Most
of the Complex members live in
Monninkyld, so that must be
one reason for founding Com-
plex: they could work more to-

gether.
Do you have any messages to

" people who might resd this?

- Message to all synthmusici-
ans: Contact mel{
The address:

Henry Kolard,
Linnuntie 21,

44 120 ANEKOSK],
FINLAND

Vi intenojust. P. Chambenlain

Av C)yvmd Grimétad

Mange av DIGITAlLs
lesere holder pa & lage
spill. Noen har kanskje
ikke kommet lengre enn
til & tenke pa det.

P. Chamberlain er
Software & Production
Manager for det kjente
engelske softwarehuset
Hewson. Han vurderer
om spill som er sendt til
dem, er bra nok ¢til at
Hewson vil satse pa dem.
Vi har stilt ham noen
sporsmal som kan vare til
interesse for vére lesere.

Hva er deres starste suksess
pden 16 Lit-maskin?

- Til dags dato er Nebulus var
storste hit pA 16 bit, men Onsla-
ught antas & sld den.

Hvor mye fir de som lager
spillene?

- Det kommer an p4 selve spill-
et, hvern som har laget spillet
og hvilken maskin det er ut-

et pA.

Hvor mange demoer /pill
tester du pr. uke?

- Jeg tester ca. 10-12 demoer/
pr. uke

Som du sikkert vet kjoper
knapt noen av vdre lesere
originale spill, har du noen
ard til dern?

- Dere 6delegger software-ind u-
strien sakte men sikkert.

Hvilken innflytese har pirat-
virksorheten pd dere?

- Den reduserer vire salg med
50% pa spill som er knekt for
utgivelsedatoen.

Har dere kontakt med de sam
lager spillene?

- Vi holder konstant kontakten,
besoker Erogrammererne og

rover 8 hjelpe dem med prob-

mer de kan komme over und-
er utviklingen av spillet.

Hvordan vil du beskrive din
jabb?

- Kaotisk!
Liker du jobben din?

-JAl

Til slutt vil jeg si at soft-
warehus bor behandles som et
vanlig firma. De prover 8 kjo
splll,i billig som mulig, olgtzepf

det for mest mulig penger til
est mulig. Vir en forretnings-
mann (eller -kvinne??) selv nir
du skal selge et spill, og ikke la
deg lure.

Dessuten vil jeg ride dere
til 4 sende spill ?ller d:imoer til
P. Chamberlain for verdsetting.
Du vil etter bare noen f8 dager
fa tilbake et brev hvor han gir
poeng pé en skala fra 0-10 g:r

ra fiik, lyd, spillbarhet osv.

an vil ogsd kommentere om
Hewson er villig til 4 satse pa
ditt spill. Men for all del, send
demoer til flere softwarehus, og
sammenlign deres tilbud, der-
etter kan du forhandle med de
enkelte for 4 presse prisen eller
presentandelen opp.

Adresgsen til Chamberlain er:

Mr P. Chamberlain,
Hewson House,
56b Milton Park,

Milton Abingdon,
Oxon OX14 4RX
ENGLAND

a0
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Vi intenujuen:
Kid Icarus
of Apology

Det franske politiet er mer
aktiv enn noen gang mot franske

hac ru . Det forteller Kid
Icam :

en franske gruppen
Apology, som ni er opplost.

Real name: Duzes Romain.
Who founded Apdogy?

- Ex-members of Amnesia (Kid
Icarus, Demoniax, Skyman, Elric
etc.)

When?

- Between the end of the Amne-
sia party (15 July 89) and Phoe-
nix party (4 August 89).

There are rumours gaing aro-
und telling that police activi-
ties in France are harder than
ever, is this true?

- Yes, the French police (A.P.P.)
is harder than in any other coun-
try in Europe. In March they
stopped "The French Light~
(Ackerlight). They visited some
ﬁarﬁes in July and they‘re now

arder than ever since Acker-
light died.

After Ackerlight died who are
now ruling in France?
- Dragons - Phoenix.

How many productions have
you redeased?

- Pack #14 - #40, 1 megademo,
Golden disks #1 - #5, Best Amiga
Coding Volume #1 & #2 + 4 de-
moes.

Was Apdogy a legal team?

- Yes, 100%. No cracks! No pre-
views!

Do you have any messages to
people who may read this?

- Yes, don‘t greet Apology any-
more. We're dead nowi

Intervjuet var ved Karl-Espen
Olsen,

LR R R g

DI

(-

»)

Diakettene har livatids- ¥

1111111111

BILLIGE

L IR

er ndr postmannen kommer :
med diskettene. De som be- §

& garanti, dva. at du som kjdper
K har full returrett ved feil pa

R selvaagt den lovbestemte 10 §

K dagera returretten (sdfremt §
ettene returneres i sam- &

R me stand som de kom).

Diskettene sendes i post- %
pkrav, det vil ai at du betal- B

Prisen pi diskettene er:

kr 14~ pr. stk.

Send beatillingene til:

| Interessert i B kjope Ro-

lands synth-m ?
Send $8 til:

Henry Kolari, Linnutie
21, 44 120 ANEKOSKI,
FINLAND.

PS: Jeg har hért kassett-
en og kan pé det
varmeste anbefale
dere 8 kjope den.
Den inneﬁolder
variert, pen synth-
musikk (-KEO)

Interessert i en pos-
ter for din "user-

2;13“ Elstad, Bana-
tynesveien 54, N-
8600 MO I RANA,
NORGE.
Tif: (087) 50853.
Har bl.a. laget for-
sida pA denne ut-
aven av DIGITAL.
is etter avtale.

L

g.mu&'? Skriv eller |

THE ONE MAN
CANG soker nye
kontakter rundt om §
Norden. Jeg swapper
alt mulig. Er du in-
teressert i 8 swappe
hot stuff (under en
uke gammelt), s8
send meg en liste ov-
er det nl:ste du/dere
har. Ta kontakt med:

Andre Milsem, Olas-

rudvn. 118, N-1284
OSLO 12, NORGCE.

TIf: (02) 61 77 44
(Andre). 100% gvar. |

Vil du kjSpe eller selge noe? Prov en rubrikkannonse i

DICITAL!

Prisen p4 annonsene er 20 re ganger antall ord. Du ma

med andre ord telle hvor mange o

ge det med NOK 0,20,
Annonsen kan betales p8 to mater. Enten gAr du F&
thuset og fyller ut en postgiro innbetalingsblankett, eller

u sender annonsen til oss og ber om & f8 en ferdig utfylt

blankett. Dersom du velger

det forste alternativet, tren
disse opplysningene: “Betalt til:" Geir Haugen, Gulla,
VTND(’EEA, NORGE. "Postgirokonto:” 0823 0274550).

du har skrevet, og gan-

du
6655

Annonser som skal med i neste utgave ma sendes til

oss for 15. februar.

Til forretningsdrivende som er interesserte i 4 annon-
sere: Skriv etter nirmere opplysninger og tilbud!

af



Public Domain-programmer for Amiga!

PD-programmer er frigitte programmer som
ofte samles 1 serier. Det vil si at personene bak
programmene har gitt tillatelse til at de kan
koplieres fritt.

PD-diskene inneholder mengder av forskjellige
programmer, f.eks. tekstbehandlings-
programmer, spill, databaser og musikk-
stykker til Sonix for & nevne noe.

Totalt sett har vi over 500 disker, det vil si ca.
3 000 programmer tilgjengelig.

Trenger du noe spesielt? Kontakt oss!

®

/

Norsk PD-bibliotek ANS
Ranviksvingen 7A
3200 SANDEFJORD

Tif: (034) 67004/63504

Bankgiro: 6272.05.22689
forskuddsbctallng via bankgi

Priser:

Utvaly:
Fred Fish 1-188
Panorama 1- 80
Taifun 1- 90
Amicus 1- 26
P-Show 1- 18
Tornado 1- 30
Ruhr 1- 15
T-Bag 1- 26
Tail 1- 15
R-H-S: B 1- 10

DTP 1- 3

Antall disker ikke medl. medl.

Fra 1- 9 disker
Fra 10- 29 “
Fra 30- 49 “
Fra 50- 69 “
Fra 70- 99 “
Alt over

Katalogdisk
Medlemsavgift

30.-
27.-
25,-
23,-
21,-
19,-

30,-
175,-

28,-
25,-
23,-
21.-
19,-
17,-

Meld deg inn i PD-Klubben og 4 f¢lgende fordeler:

Lavere priser pi PD-disker, helpline som kan ringes hver fredag mellom k1 18 og 21,
medlemsbladet "PD-posten" og klubbdisker sendt ut 4 ganger i iret og evt. andre

spesialtilbud.

ELLER RING

- SETT INN 30 KR PA BANKGIROKONTQ )
©272.09.22639 FOR KATALOGDISK

(034) 67004 /63504

FOR NAERMERE INFORMASJQ

Y
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- ent interessant nyetablering

I Sendefjord har Nils Corn-
eliusen og Reidar Friberg startet
i Public Domain-bransjen med

firmaet Norsk PD-bibliotek
ANS. For noen uker siden fikk vi
en henvendelse fra dem, blant
snnet med forste nummer av
PD-posten, “et blad for medlem-
mer i PD-kiubben". I tillegg kom
den forste medlemsdisketten og
en katalogdiskett med oversikt
over alle programmene de har 4
by pé.
PANomk PD-bibliotek har ca
500 forskjellige disketter i hyll-
ene sine, og det tilsvarer mer enn
3000 programmer. Alle diskett-
ene er fra mer eller mindre kjen-
te utenleandske serier, men i det
forste klubb-bladet oppfordrer
de norske Amiga-bruiere om &
sende inn originalt, selviaget
stoff. Det ghr kanskje ikke lenge
for vi far se den forste PD-disk-
etten med bare norskproduserte
er.

For de som er interesserte i
8 melde seg inn i PD-klubben,
kan jeg jo akrive litt om denne
klubben. Medlemsbladet komm-
er ut fire ganger 8rlig, sammen
med klubgd' i Senne gan-
gen inneholdt den disse pro-

mmene:

mf v1.00), Disksalv v1.32, Tur-
bobackup v1.00, [cons, Introduc-
er, Scenery, Labyrinth II, Cosmo-
roids og Amoeba.

For de fleste er vel Gomf,
Disksalv og Scenery gammelt
nytt. Labyrinth II, Cosmoreoids
gs(A moebs er enkle spill, som
ikke akkurat appellerer til gjen-
tatt spilling. Selv ble'g lei den-
ne typen spill for 2-3 &r siden,
Labyrinth II er et slags adven-
ture-apill uten grafikk, mens
Cosmoroids og Amoeba tilhérer
Space Invaders / Asteroids-gen-
ren.

Det mest interessante pé
disketten er Icons og Introducer.
Icons er en samling med vellag-
de iconer, og du kan finne litt av
hvert til enhver bruk Introducer
er en demo-lager, der du selv
stiller med tekst, grafikk og lyd
(i TFB-format). Legg programm-

et, bildet, lyden og teksten i sam-
me directory pa en diskett, og du
har en demo klar £l bruk. I tekst-

en kan du legge inn forskjellige
kommandoer for & fA eftekter
med scroll-teksten (som forovrig

er litt hakkete).

Det siste programmet pé
disketten er Turbogackup, som
er et kopieringsprogram som
krever minst to diskettstasjoner.
Forfatterene skryter av en kopi-
eringsﬁd p# 1035 sekunder, men
bakdelen er at programmet bare
kan kopiere vanlige AmigaDOS-
disketter.

Medlemsbladet PD-posten, som
best8r av 8 ark med trykk p8 en
side, inneholder stort sett bare
tester av disse programmene. I
tillegg kommer en leder med
nerell omtale av filosofien bak
;ﬁ)';rmgrmnmer. Det er litt skuf-
¢ A se at PD-posten blir laget
med Macintosh ], og ikke en
Amigs.

Jeg vet ikke hvor stort mar-
kedet er for PD-programmer i
Norge, for de fleste skaffer seg jo
det de av emi m-
cr ph URIy 3iaks, som det tten
hvert har blitt hundrevis av.
Likevel kan det jo vare greit med
PD-serier, siden ov ten over

grammene blir bedre. Bak-
elen er at programmene fort
blir gamle. Men hvis Norsk PD-
bibliotek greier 8 skaffe nye (nor-
ske) programmer etterhvert som
de blir Far;et, tror jeg det kan
vare et marked for gem. Den
forste klubb-disketten kan bare
sf vidt f8 graderingen “god-
kjent”, sd de bor nok skjerpe seg
om de skal greie 4 selge noe.
Men mulighetene for det skulle
vire gode, hvis vi ser pa alle de
nye programmene som stromm-
er pé fra alle kanter av verden.
I DIGITAL héper vi p8 et
t samarbeid med Norsk PD-
ibliotek, og vi kommer kanskje
tilbake med tester av PD-diskett-
ene deres ved senere anledning-
er.

f Kontaktadresse: \\

Norsk PD-bibliotek ANS
Ranviksvingen 7A
N-3200 SANDEFJORD
NORGE

Qlf:(034)67m4/63504/

Leserbrev

Kjare DIGITAL,

Tusen takk for et fint blad.
Det er bra at det endelig er kom-
met et blad som tor ta opp hack-
ing og cracking. Jeg har hauge-
vis av spill og rammer. Hvis
jeg skulle betalt for disse, ville
det ha kostet meg over hundre
tusen kroner. Og hvem har sa
mye ?en er 8 bruke péa soft-
ware? Ikke jeg i hvertfall. Og
Amiga‘en er jo ubrukelig uten
software. Hvis softwareprodu-
sentene skal f8 bukt med pirat-
kopieringen, mA de i hvertfall
sette ned prisene betraktelig.

Det ville ogsd vare fint hvis
dere laget reportasjer fra copy-
parties. For eksempel kunne
dere ha anonyme intervjuer av
de kjente gruppene i Skandinav-
ia. Det tror jeg ville bli populart.

Jeg lurer ogs8 pa Kick Off-
rekorden din. Hvor lang spilletid
hadde du da du slo computeren
1107

Vennlig hilsen Anders Nord-
berg, TAmésen.

Redaktoren svarer:

I de siste par ménedene har
jeg merket en ny trend i de eng-
elske softwarehusene. Prisene pd
Amiga-spill blir stadig lavere, og
noen av selskapene har kommet
helt ned i priser p4 56 pund. Jeg
har en mistanke om at de aller
fleste blir tvunget til & sette ned
prisene for & greie & konkurrere,
siden stadig%lere softwarehus
dukker opp. Om noen méneder
er kanskje prisene nede p8 C64-
niva.

Flere har lurt p8 Kick Off-
rekorden min. Tiden jeg brukte
var 2 ganger 5 minutter, dvs. ut-
gangsstillingen. Begge lag var p8
"international level”. Siden aist
har jeg vunnet 150 (1), og i til-
legg har jeg vunnet 8-1 med meg
selv pd “national” og Amiga‘en
pt “international”.

Send leserbrev tl:
DIGITAL,
¢/ o Geir Haugen, Gulla,
N-6655 VINDOLA, NORGE
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Like f87 jul, og like atter
deadline for DIGITAL, fikk inn
zn diskett med 6 demoer. (Pl-

kking og produksjon av DIGI-
'?'XLhrﬁd,sogdﬂbetyr-tvimlﬂ
inn demoer etc. i god tid! Nir
demoer kommer | m&mn tes-
r fort, kansige der
z:;sm alt | god tid!

ARCADIA DEMO
av ARCADIA

Arcadis demo er en norsk
demo, akkurat som de andre de-
moene som er testet, med unntak
av Lite Ve, som er fre Finland.

BESKRIVELSE:

Overst pd skjermen vil Arcadia’s
logo scrolle og tilbake, med
smi steinklumper under seg. Disne
steinklumpene beveger seg fra
venstre mot héyre, akkurst som
stjerner { mange andre demoer.
Nederst pd skjermen har man en
scroll, og denne varierer i fart.
"Bak" ¢ en hopper en annen Ar-
cadia-logo opp og ned. Under
scrollteksten scroller noen ampli-
fyere (jeg har lirt det ordet ndl)
frem og ke. Under alt dette har

VURDERING,  ©

Demoen er meget t m-
ert, med god gra en probie-
met er at det er alt for mye

afikk. Man kan sammenligne
emoen med en skrekifilm skrevet
av Hitchcock og fllmet med Steven
Spielberg. Demoen viser at prog-
rammereren kan sitt fag, men er

det det som er meningen
GRADERING: 53%

LAME GAME
av ARCADIA

Arcadis har ogsd sendt oas en
annen demo, nemlig Lame Game.

Overs:‘pl skjermen har man en
stillestdiende logo som man kan
skifte farge pd. I bakgrunnen beve-
er stjerner seg fra venstre mot
dyre. Under logoen har man en
"vel” som kommer mot deg, denne
velen skifter farge automatisk. Un-
der dette igjen har man en ganske
normal scroll, som gér rett eller i
sinus-bdlger, scrollen sto ogsd
av og til. Man har ogsé fire am-
under acrollteksten. Noe av
det ori e med denne demoen er
at du kan spille et lite spill. Greier
du ?ﬂlet (og det er ikke vansk
fir du opp en oversikt over med-
temmene 1 Arcadia. Nar du
demoen, fir du vite hvor len-
e du har tittet pd demoen: ORI-
ALT|

YURDERING:
Personlig synes jeg denne demoen
er bedre enn A ia-demoen, selv

om Arcadia-demoen er mer avan-
iert rent teknisk. Lame game er

nemlig mer ariginal og ryddig.
GRADERING: 60%

DEM
SPA

LUEN

DEMOTOPPEN

! u&e VECS......73%
2 AVALANCHE DEMO...70%
Avalanche
3. DELRIUM........67%
4 LAME GAME....... 60%
Arcadia
5 ARCA‘E‘IA DEMO..53%
Arcadi
5. BOBDEMO........... 53%
Rats
7. RATSDEMO.......50%
Rats
LITTLE VECS
av EXODUS
Denne demoen er fra Finland
og er en av de jeg likie best.

Hoveddelen a;‘ demoen er diverse
vekiorgrafikk pd midten av skjerm-
en. Man har ogsd en stillesthende
demo, og stjerner som beveger seg
fra vatstxamot h& pie van-
lig detf). Litt copper-grafikk finnes
ogsl. Man fir ogsd lest litt telsst i en
scrolltekst med roterende bokstav-
er som varierer i fart, og som ogsd
stopper opp. Noe tekst blir ogsl
skrevet ut pa ¢ en, og litt

kommer frem for sd 3 forsvinne for

g Elam til mer.

Demoen bruker vektorgrafikk, har
flere delevis originale metoder for 8
vise tekst (i forhold til scrolltekster)
og scrolltekst-bokstavene er ganske
fine. De ser ut som de er skrevet ut
itre.

GRADERING: 73%

DELIRIUM
av FRAXION

BESKRIVEILSR:
Denne demoen er en typisk del-
demo, som bestir av tre deler. Den
fSrate delen bestdr av et enkelt bil-
de av en h3nd som vises pd skjer-
men. Del to har en meget original
scroll, der bokstavene scroller en og
en fra nederste del av skjermen og
?pav:r. Boksta vene roterer rundt
n egen akse, utvider seg og blir

mindre. Momomt og t, men

deterv-mkzﬁ:lne {med

hvem gjdr da det?). Ded 3 er en bob-
demo som viser en mengde bober

(sprites) som beveger seg | mon-

stre, samtidig som man fir en liten

scrolitekst. Denne delen er

av Bobdemo av Rata. tnopirent

VURDERING:

Bildet var fint, scrollen i del 2 var
nal og morsom, og 3. del var
meget god. Skal man kritisere

noe, er det at det er lite pd sijermen

om gen. Del 1 r av "bare”
et bﬁ:‘:, del 2 av "bare" en scroll-
telkst og del 3 av "bare” bobanima-

sjonen. Altnd hedt fornlgellig fra Ar-
cadis’s demo.

GRADERING: 67%

RATS DEMO
av RATS

BESKRIVHEISE:

Pd skjermens 3verste del har man
en logo som vibererer, samtidig
som noe copper-grafikk bev

seg | bakgrunnen. Pd midten av
dr.irmen man en scroll som be-
veger oppover, samtidig som
dg mﬁemt (bakover)i.gOgsl
noen copper-a ere hirer med
sammen med G sters~-mus-
ikk. Over dette beveger en Silk-
worm-logo seg. Nederst har man

s en normal scroll med farge-
ogsh rge

En ganske normal derno,

spesielt & kritisere. Jeg har gitt
enne demoen mindre enn Rats

Bobdemo selv om denne er mer

omfattende, da jeg syntes at Bob-

demoen var mer nal. Selv om

denne demoen er fin, ser den litt

for vanlig ut.
GRADERING: 50%

BOBDEMO
av RATS

Dette er den andre demoen
fra Rats.

BESKRIVELSE:
BestAr av musikk, en scrolltekst og

a\menge bober som beveger seg i
. e mdnstre.

Noe hakkete, men morsom med
mange bober, sdv om Deliffum var
bedre.

GRADERING: 53%

Demoer mottas med takk,
men send dem inn i tid. Det vil
sl inmen 15. februar. Adressen er:

Arne Watnelie
Postboks 191
N-1349 RYKKINN
NORGE

4
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:. Jag har denna gangan mott

Ko dhkattar med musikik. Ragaian har oaart at
ooman skal sanda minst tre malodiar For @ biE

(>

xctastat, man sldan manga lkka gj8r dat, s Earthbound N Darlla
P ol dat. Send 34 mange alar f4 malo :'%.. Eva of Tioar 02% Bra
wa-diar, grafiskbiidar, damoar og/allar aRima-xSe Mixed Emotiony  65% Bro

K%;]:ncrduvl.l-ladulooctnoconnctduvl
ha baddmt, 34 yand dat oA 3

tte nummerat av Digital makkat Ara 1at-X3 oo mm
»er enda et langt stokia opd th KEO 0@ Star-3nisy

Last Ninja oL% Bra
Cool Coolin’ ou% 8rao

wha Inn pé toppihtan, fordl da holdar pd &
*Xaga at ypif vad s\amma haen yom yangen.
irSom vanllg har muskkan ti KEO topp koall-
funtat. Han er utelsomt en av Norgas basta.

A 57> seandar Fira maiodiar. Dassvarra

8 TOV 2o ek disr

£k dan ena raad/corka arror, 34 jag har 1 Keotuna (KEO). ¥
Fikke fatt tastat dan. Koaliteten pa TP’y 3 2. hight Fiction (KEO) BT X9
uslkk ar Jaont bra, man jag ar Bkt | tol paX> 3. Highar Flady (torro9)ee o 72% d
den ene sangan; "Earthbound™. Den cr. 3. Qndromeada (KEO). 2% .-::2
egat ypajlall, og kan varra tatt ut av an xXoRss 5. Too Lata (Otarray) 0%
damo (?) hvor dan passar bra, man alana ar 6. Cool Cookin’ (Duchy)— 68%
kha noan frod for Srat. 7. Mixad Emotiony OTP)——___ 65% X
Ducky of Raty yandar to malodiar som 7. Mogic Chordy (Startav)— . 65% X
vdar seg langt oppa pa isten. 9. Last Mnja (Ducky) L% $X
0. Eve of Tigar OTD) 62% .‘2::‘
. Brackout (Nr.Luck)— . . _59% _
m]? 2. Making Man (Nr. Luck)o— o OD% 3
P Luels T. Tha Last Mar (Mr. Luck) — 497 3
®. Mastar (Dr. Q) iy St
Thalast Mar: ¢9%  Mindra bra B. Earthbound %'rpg YL .t
Eo S =
: - v. . Q) 20% 33
qmarican: 57% OK. Sk Ol '}"
0..
G
B noqsomcpcrsonha\bmhotrcmdo-
dier p& Mten) oo
: Sand musiki, grafikk, ar 03.9. th: :";E'::
andromada 7%  Magat bra Golcdlan FFalcon
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nye ypill
Jula er over, og det merkes
p2 planene til softwarehusene.
De fHleste har det sikkert som mal
8 bli ferdig med alle nye spill for
jul, 88 januar og februar har en
tendens til 4 bli en dédperiode.
Bildet er hentet fra Micro-
Midwinter. Handlingen
oreglr etter en framtidig klima-
katastrofe med en ny istid. Alle
land og stater har ghtt i indre
opplosning, og verden bestar nd
av hundrevis mindre samfunn.
Dindjobb ghr ut pa 3 forsvare et
av disse mot angrep fra nabo-

Et annet spill som ser bruk- PacMan, og passer kanskje best
bart ut er Clown O Mania fra for de minste.
SAMEAnnEnE: Starbyte. Det minner mye om

any
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Tor Ringstad
Murudsen
Til. 1827 HOBOL
) Abonnent fra - t.om.: 1/89% —->

r—_---- D WaE D OEIE T NS D IR IS

T /1 TORPP ARETS BESTE
| L Her folger en liste over Arets
I best; Amlga;‘spl}lil péD ax_?’xx\%fg av

to stene vi har hatt

I, Batman - the Movie (Ocean........... 25p' PP ’
| I Xanon I Wi
12. Shadow of the Beast (Psygnosis).......22p| Kicts OF i
| . i Pepuleus, D@t Y19
13 Xenon I - Mesablast tMtrrorsoft)...ZOpl lF.'ﬂ@[\’ Combak [@m._;._,[;mt,;j[;

14. Fl6 Combat Pilot (Digitat Integr.)...... Qp:
4 Kick Off lAnco) ........................................ 9|

14 Tom & Ierry Il (Magic Bytes) ................ 9}
:8. Oil Imperium (Rainbow Arts)............... 8p:
18. The Games: Summer Edition (Epyx)......8p1
bo. Pro Teanis Tour (Ubisof ). 70}

o o e e o o o o o ]
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