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Redaktoren har ordet

Ja. da er en ny ut-
gave av DIGITAL klar til
utgivelse, og delle er det
sjette bladet i rekken. Vi
har na altsa gitt ut den
forste arsproduksjonen, og
det betyr at en del abonn-
ementer gar ut Det gjeld-
er bare et par stykker
denne gangen, sa det blir
vel neppe noe problem.
Men etler neste ulgave ma
mer enn 20 av vare abon-

_ nenter vurdere om de vil

ha el nyll arsabonnement
og det kan altsd bli en
kritisk fase for bladet. Men
la oss ikke se pessimistisk
pa situasjonen, for jeg er
temmelig sikker pa at de
aller fleste fortsatl vi
onske a fa DIGITAL til-
sendt i postkassa. All res-
pons jeg har {ati tyder
nemlig pa del

Saminen med denne
ulgaven drar vi igang el
nyit prosjekt: vi gir ut
disketter med de beste
melodiene pa Goden Star
Search-ista. Vi samarbeider
med Norsk PD-bibliotek,
som selger disketlene for
oss. Prisen er 25 kroner,
som jeg haper er lavt nok
til at alle interesserte slar
til. Til neste utgave vil vi
trolig, lage bade musikk- og
demodisk, og da kan
begge kjopes for 40 kron-
er. Mange har skrevet til
oss og, oppfordret oss om
a gi ul slike diskeller, sa
vi tror og haper dette
komner il a sla an

Nok en gang kommer
bladet ut uten tester av
nytleprogrammer, denne
gang pa grunn av at del
har bhtt gitt ul mistenkelig
lite slikt i det siste. 1999
har til nd vart et magert ar
i sa mate. Denne tendens-
en kan vi ogsa se i uten-
landske datablader, som i
det siste har testet mest

spill og PD-programmer. La

oss hape at denne trenden
snart sour,

Siden sist har vi fatt
brukbart mange nye abon-
nenler, sirfig med tanke pa
hvor fa provenumre vi
sendte ul. Fortsall oppfor-
drer jeg dere til & fa inte-
ressertie il @ sette inn 12
kr pa postgirokontoen, slik
al vi kan sende ut prove-
nuimer.

Tor Ringstad er godt
fornoyd med responsen pa
maskinkodekursel, s na er
del bare & skuffe pa med
flere sporsindl. Husk ogsa
at vi vil ha inn "vanlige”
leserbrev med koinmentar-
er til bladet, sporsmal om
ting som ikke har med
maskinkode & gjore osv.

Avalanche har sendlt
inn en ny demo som gikk
rett til topps i demo-konk-
urransen. Men etter all a
domine var del det sisle vi
fikk hore fra denne nord-
norske gruppen, for KEO
sier al Avalanche er opp-
losL. Hvem overtar tronen
(pd demotoppen allsé} ?

Neste utgave kommer
utl i begynnelsen av mai.
Tor Ringstad har store
planer om et egel maskin-
kode-billag (som ma be-
stilles} med lengre source-
listinger og flere eksem-
pler. Dette blir alisd et til-
legg il det vanlige maskin-
kodekurset. Dere far mer
informasjon om detle i
neste nummner, for akkurat
na vet ikke jeg mer om
det en dere gjor.

Da er det nok en
gang slull pa spalteplassen,
og jeg kan bare onske
dere god fornoyelse med
bladel, haper dere liker
det

Geir Haugen
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Side 4......................Nyheter
Side 5......Test av Damocles
Side 6-8......Maskinkodekurs
Slde 9....... ....Graflkkspailten
& UNIX

Side 10............Basicspalten
Side 11..........Modemkurs &

Hackerspalten
Side 12........ oeeedntervjuer
Side 13.......... .eeAnnonser

Side 14....Assemblerspalten
Side 15......Test av Starflight

& Nye spill

Side 16...........Demospalten
Side 17.............Golden Star
Search

Side 18..................Topplister

Maskinkodekurse

har kommet til del 5 i dette nummeret. Har du gatt
Lipp av noen av de forste delene? I s fall kan du nd
gestille dem. Forst litt info om de enkelte delene:

DEL 1: 3 sider om datalengder, tallsystemer, Seka-
kalkulatoren, registre, adresseringsmodus og
kommandoen MOVE.

DEL 2: 2 sider om grunnlegende kommandoer som
JMP, BRA, JSR, BSR, RTS, CMP m.m.

DEL 3: 2 sider om flere vanlige maskinkodekomm-

andoer, som ADD, SUB, MULU, DIVU, AND,
OR, NOT m.m.

DEL 4: 3 sider om resten av de vanligste maskin-
kodekommandoene + Copperen og dens kom-
mandoer.

Pris: ’

Endel: NOK 10,
To deler: NOK 15,-
Tre deler: NOK 20),-
Fire deler: NOK 25,-

Pengene kan du betale direkte inn pA postgiro-
kontoen var, samtidig som du skriver p2 blanketten
hvilke(n) del(er) du vil ha. En annen mgte er B skrive
til oss, slik at vi kan sende en ferdig utfylt blankett.

|
I
I
I
I
|
I
I
I
|
u P | _—
| Jeg vil ha en postgiroblankett tilsendt |
|
|
I
|
|
I
I
I
I
I
I
I

Nedenfor ser du en innmeldingskupong,
som du kan sende inn dersom du vil abonn-
ere pa DIGITAL. Ett ars abonnement (6
nummer) koster 85 norske kroner, og det
kan du betale pa flere mater. Det greieste
er om du gar pa postkontoret og betaler
pengene til postgirokontoen var: som har
dette nummeret: @823 027455 (bruk Geir
Haugen, Gulla, N-6655 VINDOLA, NORGE som
mottakerens navn og adresse). Men du kan
ogsd sende en sjekk til oss, eller skrive
eller en postgiroblankett. Med den kan du
betale pengene til landpostbudet, pa post-
kontoret eller i en bank. Kryss av for den
malen du velger!

Dersom du vil ha neste nummer av DI
GITAL ma vi ha fatt kupongen og pengene
innen 15 april.

Klipp kupongen ut (eller lag en kopi) og
send den til: DIGITAL, ¢/o Geir Haugen,
Gulla, N-6655 VINDOLA, NORGE.

| JA Jeg vil abonnere pa DIGITAL
Illeg har betalt pa denne maten:

: Ij Kr 85- er betalt til postgirokonto nr.

| 0823 ©274552

: D Kr B5- sendes i detie brevel i form

| av en sjekk eller tilsvarende

Sted:

Bruk gjerne den ferdige utfyhe postgirobhnketien
comn folger med bladet




 OHGTTAL 371990 =75

3 e

cBwl: Br B BY B B

s s fio Br Bc @+ Bv @i Be @

c B¢

i

3 N O

Extra Time

- ekspansjonsdisketten til Kick
Off har virt ute en stund nd.
Av de nye mulighetene du fir
med denne nevner vi bedre
ballkontroll (etter mye Gvelse),
flere dommere (F. Z. Appa, M.
Thetcher m.fl.), flere typer ban-
er 8 velge mellom og mulighet-
er til & {2 sterkere vind (du kan
faktisk score fra femmeter med
din egen keeperl). N& gér det
ogsd an A spille serie med deg

v pd et lavere nivd, slik a{ det
ikke blir s lett.

Til slutt et lite tips: ndr du
har fatt straffespark mot deg,
trykk firebutton mange ganger
(eller ha pA autofire). I%n tror jeg
du kommer til 4 redde det mes-
te... '

Softwarehus
gar Samunen

De engelske kompaniene
Domeark og Incentive har slatt
seg sammen. Dette var litt over-
raskende, for Incentive har hatt
suksess med spill som Driller
og Total Eclipse i det siste. Men
’iteskapet’ er nd et faktum, og
det forste spillet er Klart for salg
iapril. Detll’-leter Castle Master,
og handlingen foregar i middel-
alderen, med prinsesser, store
slott cﬁliknen e

agnetic Scrolls og Vir-
gin Mastertronic sldr seg ogsa
sammen. Det har lenge g%’;t
rykter om at Magnetic Scrolls
ville 818 seg inn pa forretnings-
programmer i stedet for adven-
tures, men dette er jo et tegn pa
at Magnetic Scrolls fortsatt er
interessert i spillmarkedet.

Ocean

dominerte jule-salget av spill.
Ett av tre solgte spill kom fra
Ocean. Hit Squad, som er Oce-
ans billigspill-merke, solgte for
14,9%, mens hovedmerket solg-
te for 15,7% Tilsammen blir
dette 30,6%, som er en del bed-
re enn den gamle rekorden pd
26%. Det var forst og fremst
Robocop som solgte bra, men
Batman, Operation Thunder-
bolt og The Untouchables tok
ogsd sin del.

Minne-
ekspansjoner

har blitt mye billigere i det siste.
Tidligere har det virt sjelden A
se priser lavere enn £100 for 512
Kb ekspansjon i engelske data-
blader, men i det siste har pris-
ene kommet under £60. Dette
bér jo ogsd £ sin innvirknin

i:eé prisene i Norden om ikke s

nge...

Prolog

-det velkjente programmerings-
spriket, finnes ogs4 til Am}gg.

g det atpAtil som Public Do-
main, pd Fish-disk 140 og 141.
P4 disse diskettene ligger SB-
Prolog, med compiler, libraries
og source.

VYirus

Det er en stund siden sist
vi omtalte virus i DIGITAL, s8
her er noen av de nyeste virus-

Australian Parasite

- et forholdsvis harmlost virus.
Kjennetegn (du le&ger troli
merke tgkdet): gKieLwey pis
ewnqgqg obb veg' KoueK:

BAmiga Sector One

- et vanlig ego-virus med denne
teksten pé skjermen: "BAmiga
Sector ('}’ne - The best in Belgi-
umi” osv.

Lamer Exterminator I'V

- en ny versjon av Lamer-virus-
et. Skriver "Lamer™ i data-block-
ene pé disketten.

MicroMaster

- med denne teksten ?5 skjerm-
en: "Another future o gram-
ming has begun on Amigal(!

Don’t worry about our great
VIRUS " osv.

Time Bomb

- resultatet av et utility-prog-""

ram som lar deg kopiere slike
boot-blocker som dette over til
diskettene til personer du ikke
liker. Bootblock’en inneholder
mye tekst.

XENO

- en "snylter" som angriper kjor-

bare filer og fletter inn dette

vesle programmet i dem. Det

2&& ikke annen skade, men kan
rt

re seg til andre ubeskytt-
ede gyer, spesielt i harddisker.

Hvis du vet om flere nye
virustyper, eller hvis du har
mer informasjon om virusene
nevnt her, 88 skriv inn il oss. Vi
er ogsfl interessert i gode (?)
historier om virusangrep o.l.
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- Damocles

Novagen

For over fire &r siden kom
det ut et trendsettende spill pa
C64: Memenmiy. De som greidde
& fullfore spillet, dvs. 8 komme
seg vekk fra Targ, lurer kanskje
p2 hvor det ble av romskipet. I
oppfolgeren til Mercenary, Da-
mocles, har romskipet nddd
hjemplaneten Eris, den femte
planeten i Gamma-solsystemet.

Damocles er navnet pd en
komet som er pa kollisjonskurs
med Eris. Dette oppdager du
samtidig som roms ipet%ander
med et brak, og det er klart at
det aldri vil fly igjen. Mélet med
spillet er & édelegge kometen,
men forst og fremst mé du prove
& komme deg over pé en annen
planet i solsystemet. Det er til
sammen #tte andre planeter og
19 maner & utforske, noe som
krever hundrevis av timer foran
skjermen.

I begynnelsen gir din per-
sonlige datamaskin, Benson
(som nd heldigvis har blitt mye
smartere), beskjed om at du skal
ta deg fram til Statskontoret i en

ammel, nirmest antikk bil; en
Ehevy ‘99, Denne bygningen
liggeri en av de mange gyene pd
Eris. Hver by bestdr av mange
bygninger, som igjen bestdr av

ere etasjer med utrolig mange
rom. Dette er alts# bare €én av 5 e
28 forskjellige planetene, s8 det
er lett & forstd at det her er svart
mye 4 utforske...

PA statskontoret fdr du
(som ventet) i oppdrag 8 redde
Eris fra sammenstot med komet-
en. Men hovedbeskjeftigelsen

din blir likevel & tjene penger pé
handel. Det finnes over hundre
forskjellige ting du kan finne,
kjope eller selge. Siden disse tin-
gene mA finnes pA ett sted og sel-
ges p8 et annet, gAr mye av spill-
et ut p8 & reise omkring i mange
forskjellige kjoretéyer pa jorg a
og i lufta. A finne ut hvordan
kometen kan avverges blir etter
hvert en oppgave som kommer i
bakgrunnen.

Spillet er faktisk enda mer
vanskelig enn Mercenary, s det
cfar e? stor tilfredsstillelse nér du

or férste gang tjener penger pa
en 1~u&mdel,gforg il?.'ke 3 elr’\ik e olr)n
folelsen nar du endelig greier &
ta av fra Eris og reise til en av de
andre planetene.
Ar det gielder grafikken,
s er det bare%tn lider I1 som
har noe lignende. Den fylte vek-

torgrafikken har
ikke 88 enormt
innviklede objek-
ter og bygninger,
men til gjengjeld
er det mange av
dem, de er vari-
erte, beveger seg
raskt, og viktigst
av alt er de svart
atmosfariske.
Musikk er det
ikke under selve
spillet, men lyd-
| effektene passer

Damocles er langt fra noe
skytespill, for det viktige er &
vire tAlmodig og utforske sé
mye som mulig. Dette krever
enormt mye tis, 88 du bor ha
noen maneder ledig for du setter
deg ned med spiﬁet. Hvis du
sintes at Mercenary var van-
skelig, s8 er dette enda varre.
Den stérste forskjellen mellom
de to spillene er nemlig at Da-
mocles er mye storre og mye
mer innviklet.

Det er ogsd mulig 8 loade
lagrede spill fra Mercenary, hvis
du tror det vil vare til noen hjelp.

Novagen har alts8 greidd 4
1;]%: en verdig oppfolger til klas-

ikeren Mercenary. Spillestilen i
de to spillene er lik, men over-
gangen til en 16-bit maskin har
gjort det mulig 8 lage et mye
storre spill med bedre grafikk. Vi
kan ogsd legge merke til at det
ikke er noen planer om 4 lage en
Cé4-versjon av Damocles...

Grafikk.............93%
Lyd..oenreeeeee . .65%
Spille-appell....95%
Varighet..........98%
GRADERING......95%
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Av Tor d og I e .
Even Ambjbrmrud 1/  STANDARD - OPPSETT |
D it i
! move.l 4,a6 7 Adresse til EXEC-base
I denne delen av maskin- I jsr -132 (a6) 7 Task-switching off
kodekurset skal vi se videre pd i move #50020,$df£f096 ;Sprite DMA av
copperen, men ﬁﬁaﬁf&?ﬁ?ﬂ - move.l #copperliste,$dff080;Startny copperliste
for dere: Jelp ! bsr StartUp 7 Kjor oppstarts-rutiner
imloop:
Standard-oppsett i move.l $df£f004,d7
PP ! and.1l #$0001££00,d7
Alle programmerbesttr | cmp.l  #$00002000,d7  ; Venttil rasteren nér linje $20§
av en oppstartsdel, en hoveddel i bne mloop
op en a\éslutningsdsl- N:i det 1 bsr MainPart ; Kjor hoveddel e
elder demoer, er det enkelte : . Cs a
?utiner som ghrigjenihverav  j btst #6,5bfe001 7 Siekk venstre n.tu.seknapp g
disse delene. Vi har derfor laget =« bne mloop 7 Hopp tilbake hvis ikke trykket
et standard-oppsett, et ‘skjelett! | bsr CloseDown 7 Kjor avslutnings-del
som man kan bruke nidr man i move $#58020,$d££096 ;Sprite DMA pé igjen
T 8!'35“‘“3"91'- Dette oppsettet move.l 4,a6 7 Adresse til exec-base
vil vi dessuten benytte i pro- ! jsr -138 (a6) 7 Task-switching on
meksempler videre utover i . .
reet. Tast det derfor inn med i move.l 156(a6),ab ; Adresse til Graphics.library
en gang og ta vare pA det. Rut- i move.l 38(a6),$dff080 ;Starter gammel copperliste
ina mnehotﬁder folgende deler: i rts
1. INNLEDI‘{ING . | Copperliste:
- Tar seg av nédvendige opp- .
startsprosedyrer, som f.eks. 4 l .
starte ny copperliste. Hopper i StartUp:
deretter til labelen ‘StartUp’ der . rts
man kan legge inn oppstarts- i
rutiner som er spesielle for *closeDown:
hvert enkelt program. ; rts
2. HOVEDDEL L
- Venter til rasteren kommer til | MainPart:
en ifisert linje, hopper s til rts

’M:Ix)nels;art’ . Det betyr at prog-
rammet som ligger under Main-
Part blir kjort en gang hver fra-
me (hver gang skjermen blir
oppdatert?. I ﬁoveddelen blir
det ogsl sjekket om venstre
museknapp er trykket, og hvis
det er tilg e, blir avslutnings-
rutina kjort.

3. AVSLUTNING

- Inneholder nédvendige av-
slutningsrutiner; setter bl.a. til-
bake maskinens gamle copper-
liste. Hopper til adressen ‘Clo-
seDown’ der man kan legge inn
evt. avslutningsrutiner som er

spesielle for programmet.

4. COPPERLISTE
-Her legger man inn copperlista
til programmet.

For & vire helt sikre p2 at
alle fir med seg hvordan dette
fungerer, vil v1 forklatre ekstra
ndye nér vi gdr gjennom méne-

dens program-eksempel.
Flere colorbars

Denne minedens prog-
ram-eksempel viser hvordan
man kan lage flere color-bars
som krysser hverandre. Det er
ikke det minste rart hvis man
ikke har klart det p8 egenhand,
foxl'mnl::tgd ene man bruker er

a ] .
& Néar n\l;’f\uslf; sette opp én
colorbar, lager man copperlista

noenlunde p4 denne méten:

WAIT tillinje

MOVE farge til farge-register

WAIT til neste linje

MOVE neste farge til
farge-reg.

OsV.

Nar man s8 skal flytte
denne colorbaren, gjér man det
ved & forandre p8 vertikal posi-
sjon i WAIT ingene.

Hvis man skal la flere col-
or-barer krysse hveandre, bruk-
er man en annen metode. Vi
setter forst opp en copperliste
som ghr over hele det omradet
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bar’ene skal bevege seg pi. Noe
omtrent slik:

WAIT til 1. linje (i omrddet)
MOVE farge
WAIT til2. linje

MOVE farge

WALT i nest siste linje
MOVE farge

WAIT til siste linje
MOVE farge

Hvis fargen i alle MOVE-
setningene er svart ($000), sier
det seg selv at denne copperlist-
en ikke vil fore til at det skjer noe
som helst pd skjermen. For 4
sette opp en colorbar forandrer
vi bare p4 fargene. Nir vi skal
flytte bar’en, forandrer vi IKKE
pé vertikal WAIT-posisjonen,
men vi flytter fargene i WAIT-

setningene. Et eksempel:

- Vi har satt opp en copperliste
som vist over, med alle grgene =
svart. Deretter vil vi gette inn en
colorbar pd den 20. linjs i omrid-
et. Da legger vi fa ataene for
bar’en inn i MOVE-setningene
som tilhérer linje 20, og videre
nedover sf stor colorbar’en er.

S4 skal colorbaren flyttes.
Da m& man forst slette denJ)B
den gamle posisjonen (ved &
sette inn svart i alle MOVE-
kommandoene). Deretter tegner
vi bar‘en opp p8 den nye posi-
s.r)nen- .

Dersom man viser flere
colorbarer uavhengig etter met-
oden beskrevet ovenfor, vil man
ikke fi noen problemer nér de
krysser hverandre. Den bar'en
som blir tegnet forst vil se ut
som den er bak alle de andre,
mens den siste som blir tegnet
vil g8 ovenpd resten av bar'ene.

Over til selve programmet.
Programdelen merﬁet ‘StartUp’
skal settes inn i standard-opp-
settet under labelen ‘StartUp’
(pass pa at det blir stBende R
til slutt). Likeledes skal delene
‘Copperliste’ og ‘MainPart’ plas-
seres etter sine respektive labeler
i standard-oppsettet. Dette -
rammet har ingen spesiel}e av-
slutnings-rutiner, det er klart til
provekgoring etter at de 3 delene
nevnt over er tastet inn sammen
med standard-oppsettet. Husk &
lagre f6r du tester programmet.

: Denne delen gkal std under ‘Copperliste:’ i standard-oppsettet:

blk.1l 220*2,0
dec.1l Sfffffffe

7 Denne delen skal stA under ‘StartUp?’

lea copperliste,al ;Hentadr. til copperliste

move #£20,d0 7 Start linje pA omrdde
loop2:

move.b 40, (al0)+ 7 Wait for Vertical pos.

move.b #$0f, (al)+ ; Horisontal pos.

move #Sfffe, (al)+ ;7 Vert./Hor. mask

move.l #$01800000, (a0)+;MOVE farge

addg #1,4d0 # Neste linje

cmp #$20+4220,d0 ; Kommet til $20+220?

bne.S loop2 7 NEI! Gjenta loop

rts

7 Denne delen skal st8 under ‘MainPart:’

7 Klare skjermen (copper-omridet)
lea copperliste,al ;Hentadr. til copperliste
move #$20,d0

loopid:
move #0, 6 (al) 7 Legg inn SVART
addg.l #8,a0 7 Neste pos. i copperl.

addq  #1,d0
cmp #$20+220,d0 ; Nadd enden av omridet?

bne loop4 7 Neil Gjenta
? oppdatere hver enkelt color-bar
move #9,d0 ; antall bar's - 1
lea posisjon,al # Adr. til posisjonstabell
lea ‘fart.,al 7 Adr. til retningstabell
lea t.ype,a2 7 Adr. til typetabell
loop:
move.b (al),d? ; Kalkuler neste
add.b d7, (a0) 7 posisjon tl bar'en
cmp.b #190, (a0) 7 Brpos>1907?
blo.S chk 7 Nei! Hopp til “chk’
neg.b (al) 7 Jal Bytt retning
chk: .
' cmp.b ~#10, (a0) Erpos<10?
bhi.S chk2 7 Neil Hopp til ‘chk2’
neg.b (al) 7 Ja! Bytt retning
chk2:
7 Iag colorbar
moveq #0,d7 7 Nullstill 47
move.b (a0),d7 7 Hent posisjon
mulu #8,d7 7 Multipliser med 8.
lea copperliste, a3 ;Hentadr. ti copperliste
add.1l d7,a3 7 Legg til (pos. * 8)
move.l (a2),ad 7 Hent adresse til riktig bar
move #9,d6 7 Antall bar's -1
fortsetter. . .
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Raster-tid

S& var det fenomenet ras-
ter-tid da, dette som ingen cod-
ere syntes 8 kunne f& nok av.
NAr man har en demo der det
er noe som beveger seg ph
skjermen, og det er jo de fleste,
er det viktig at bevegelsen skjer
pent, uten rykk og napp. Det
absolutt beste resultatet fg' man
hvis man oppdaterer skjermen i
takt med rasteren, dvs. ca. 50
Eangeri sekundet. Hvordan du

an time programmet ditt etter
rasteren kan du se i standard-
oppsettet. Der benytter vi oss
av metoden med & la program-
met g8 i en loop mens den vent-
er pi at rasteren skal nd en gitt
isjon. En annen vanlig méte
er & bruke interupts (som f.eks.
i reilay-rutina til Sound-
Tracker). Begge disse metodene
her fordeler og ulemper.

Hvis man skal rekke 8
oi)pdatere alt som skjer pa
skjermen hvert 1/50 sekund,
betyr det naturligvis at det ikke
kan ta mer enn 1/50 sekund &
kjore gjennom programmet,
Det er her uttrykket raster-tid
kommer inn. At et program
bruker, la oss si, 50 linjer raster-
tid vil rett og slett si at p&.den
tiden det tar & kjore gjennem
programmet EN gang, rekker
rasteren 4 °¥Pdatm 58 Linjer av
skjermen. Totalt har man ca.
311 linjer til rddighet, men vi
skal komme tilbake til et triks
som gir enda noen flere linjer.

in vanlig metode for 8 se
hvor mye rastertid en rutine
bruker, er 8 forandre bak-
grunnsfargen i begynnelsen og
slutten av rutina. Det omridet
som har den fargen man setter,
illustrerer 88 hvor mye tid som
blir brukt. For 8 sjekke hoved-
rutina i program-eksemplet
vart, kan du legge inn folgende
linje over ‘bsr ﬁninl’aﬂ" istan-
dard-oppsettet:

MOVE #$£00,$df£180

Denne linja taster du inn under
‘bsr MainPart’:

MOVE #$000,$d££180

Nér du starter mm-
et igjen, vil det vire Ie’:‘)rsiat om-
r8de nederst p8 skjermen som
viser hvor mye rastertid som
blir brukt. Prov selv & sette ned
antall colorbar’er og se at prog-
rammet da blir raskere.

loop3:
move (ad)+,6(a3) 7 Kopier farge fra bar-tabell
addg-1 #8,a3 : Neste pos. i copperlista
dbf d6, loop3
addg.l #1,a0 7 Neste pos. i pos.-liste
addg.l #1,al 7 Neste pos. i fart-liste
addg.l #4,a2 7 Neste pos. i type-liste
dbf d0, loop s NESTE COLOR-BAR
rts
fart.: dc.b 1,1,1,2,2,2,-2,-2,-2,-2
posisjon: dc.b 30,40,50,90,100,11¢,130,140,150,160
type: dec.1l barl,barl,barl,bar2,bar3
dc.l bar2,bar3,barl,barl,bar3
barl: dc.w $033,$055,5077,5099, S0cc
dc.w $099,58077,%$055,4$033,$000
bar2: dc.w $300,$500,$700,5900,8c00
dec.w $900,8700,$500,$300, 5000
bar3: dc.w $303,$505,$707,5908, $c0c
dc.w $909,$707,$505,5$303,$000
; Hvis du kjorer

rogrammet slik det er nd, vil du se at color-bar’ene blir
; litt forkrGplet n rfs er p8 toppen av skjermen. Det kommer av at vi

; oppdaterer denne delen av skjermen samtidig som rasteren passerer.

: Dette fikser vi ved 8 kjore hoveddelen av programmet nér rasteren

; kommer til linje $ff i stedet for linje $20. Forandre derfor linja

;emp.l #$00002000,d7 istandard-oppsettet til:

;emp.l  #50000££00,d7.

Fkstira myve
Assembler-stoff
samimnen med
neste numimner
av bladet?

Det var alt for denne gar;ﬁen. Sporsmél,
kommentarer o.1. kan sendes eller ringes til:

Tor Ringstad

Murudsen  _
N-1827 HOBOL
NORGE

TI1f. (09) 92 02 36
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Prov ogs8 & tegne denne fi-
guren; en fordypning som ser ut
som en O. Resten av skjermen
bér vire fylt med farge nr 2:

TRERDIMENSJONELL
METALL-ARYFIRR

Denne gangen skal jeg se
& en effekt som var svirt mye
rukt pd 64’en i sin tid. Ogsa

3444444444444444444444444
1333333333333333333333334

g 1333333333333333333333334
g‘e‘:";‘geem‘:;'(‘)‘ e;'i‘;"_ka ?;;rg;:’::\ 1333333333333333333333334
I 1333333333333333333333334

3D-effekt. Hvis du pa forhdnd 1333333333333333333333334
kan lese strikke-oppskrifter har 1333333333333333333333334
du na en stor fordel, hvis ikke 1333333211121111113333334
bor du lire deg det né! 1333333422222222213333334
Ta inn DeluxePaint og bruk 1333333422222222213333334

1333333422222222213333334
1333333422222222213333334

LoRes med minst 8 farger. GA
inn i paletten og still inn fargene.

£ 1333333422222222213333334
5‘(’;{529 sk:a‘;“‘; (0'0'0);_]5:1’89 1 1333333422222222213333334

vire (4,4,4), farge 2 skal vire 1333333422222222213333334
(6.6,6), farge 3 skal vare (7,7,7) og 1333333422222222213333334
farge 4 skal vare (9,9,9). 1333333422222222213333334

Céa nf inn med forstorrel-
sesglass og tegn f‘dl?ende (se ne-
denfor), %vert tall stdr for en
pixel av den fargen tallet repre-
senterer. Stir det et ettall betyr
det at du skal tegne en pixel med
farge 1 (dvs farge 4,4,4). Om-
rddet inne i firkanten skal fylles
med farge nr 3 og omridet rundt
skal fylles med farge nr 2. Hvis
alt er riktig laget, skal du f8 en
fordypning (bruk litt fantasi, s
ser du det nok).

1333333444444444423333334
1333333333333333333333334
1333333333333333333333334
1333333333333333333333334
1333333333333333333333334
1333333333333333333333334
1333333333333333333333334
11111113111113112111211113

Jeg hdper disse oggskrift-
ene kan hjelpe deg med & forsti
hvordan denne tredimensjonale
effekten virker. Hvis du énsker 8
eksperimentere videre, kan du

' forandre de fire fa Sal
3444444444 e L er Iveost oo forme & or

farge 1 er lysest og farge 4 er
1 4 mé?kest, kayn du gdt 1l'.'»gruke.- 4
1 4 rodfarger eller 4 blifarger isted-
1 4 en for mine grd/metall-farger.

Du kan f.eks. prove farge 0 lik
1 4 0,0,0), farge 1 £ (15,0,0) farge 2
1 4 lik (12,0,0), farge 3 1ik (13,0,0) og
1 4 farge 4 lik (7,0,0).
1 4 Et lite tips til slutt: Hvis du
1 4 istef:i)eﬂ for ea foxé-d et O 6m;ker

en forhéyet O, gé da inn i palett-
1111111113

en, bruk “Ex" for 8 bytte farge 1

og 4, og for & bytte farge 2 og 3.

For 8 si det klart: Du ma forand-

re farge 1 til (9,9,9), farge 2 til

(7,7,7), farge 3 til (6,6,6) og farge
. 4t1(444). .

Neste gang vil jeg se nér-
mere p4 de mulighetene du har
med DeluxePaint og rullgardin-
menyen Effect (stendil etc). Hvis
du eller noen andre har spérs-
ma! om det vi har tatt opp denne
1glangen, eller noe annet, eller

Cjor n8 det samme med
"strikkeoppskriften” under, fir-
kanten skal né fylles med farge
nr 2 og omridet rundt skal vire
fylt med farge nr 3. Du vil da fa
en forhoyning.

2444444444
2

vis jeg fir inn noen e bilder,
vil oﬁ det komme { bladet.
Arne Watnelie,
Postboks 191,

N-1349 RYKKINN,

2
2
2
2
2
2
2
1 NORGE

4
4
4
4
4
4
4
4
2
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UNIX

Du har kanskje hort dette
navnet for, uten & vite hva det
er for noe. Her er en kort pre-
sentasjon av UNIX:

UNIX er et operativeys-
tem som blir spddd 8 overta ca
halvparten av PC-markedet i
lopet av 1991. Det gjelder ogsa
Amiga’en, og Commeodore har
allerede kommet ut pa tﬂnn is
flere ganger vedrorende .
Det er nd lenge siden de lovet 4
%i ut en versjon av A2500 med

NIX: B2500UX. Det virker
som om disse planene er skrin-
lagte n4, men Commodore lov-
er 1 stedet at den nye A3000-
serien vil ha UNIX installert.

Men hva er s8 spesielt
med UNIX? Har ikke Amiga’en
?; odt nok operativeystem fra

T

Ami’gaDOS er faktisk et
svart go t eystem, suverent
best i sin prisklasse med multi-
tasking og det hele. Men la oss i
stedet se nirmere p& UNIX.

Opprinnelig ble den férste
versjonen laget sent i 60-4rene
(1) i USA. Etter det har ameri-
kanske universiteter utviklet og
brukt nye versjoner, bl.a. i nart
samarbeid med programmer-
ingssprikene ‘B’ og ‘C’. Hoved-
formélet med var nemlig
4 vare en base for utvikling av
Nye programmer og program-
merin

n mest kjente versjonen
i disse dager er IX, som blir
brukt pA en del PC’er.

UNIX ligner mye pd Ami-
gaDOS, og er egentlig ikke s
enormt mye befm. AmigaDOS
har rundt 80 kommandoer, noe
som er temmelig bra, mens de
forskjellige UNIX-versjonene
har 200-300. En fordel med
dette systemet er at det er bygd
for store nettverk, og det Km-
%emr selv med lite minne ledig.

emmeligheten bak det er at
diskettstasjoner blir behandlet
som vanlig minne.

Bakdelen med UNIX er at

det krever mye kostbar hard-
ware. Her er Commodores pro-
dukt-informasjon om det nye
UNIX-systemet (minimums-
krav):
- B2000, A2620 Coprocessor
board (inkluderer 68020, 68881
og 68851 MMM), 4 Mb 32-bit
minne + en diger harddisk.

Det ser med andre ord ut
som det kan ta lang tid for dette
systemet blir allemannseie...




Lt N L R S s e e i N -
O SCREEN 1,640,230,3,2:WINDOW 2,,,0,1
PALETTE 0,0,0,0:PALETTE 1,0,0,0
PALETTE 2,0,0,0:PALETTE 3,0,0,0
; i PALETTE 4,0,0,0:PALETTE 5,1,1,1
rmed Ame

Programmet til héyre er et
eksempel pd hvordan man kan
skrive ut en tekstlinje som kom-
mer sakte frem p8 skjermen og
ghr sakte ut igjen, for o4 & bli er-
stattet av en annen tekstlinje.
Hvis du ikke har en monitor

nn bruker 60
tallet 77 byttes

eller av en eller
tegn pr. linje, m
ut mot et mindre.

Send sp6rsmdl, tips, prog-
rammer etc. tl:

Arne Watnelie
Postboks 191
N-1348 RYKKINN
NORG E=

DEM@TOPPEN

HIMALAYA......... 80%
Avalanche
2 MUSAX{1...... 75%
Infernal Minds

3. LITTLE VECS....73%
Exodus

4. AVALANCE DEMO..70%

Avalanche

5. DELIRIUM.......... 67%

Fraxion

6. LAME GAME.....60%

Arcadia

7. ARCADIADEMO..53%

Arcadia
7. BOBDEMO........ 53%

COLOR 5,0
LOCATE 10, 23:PRINT “Basicspalten i Digiteal
nr2-90:"
LOCATE 12,25:PRINT "Trykk mus for & avslutte.®
COLOR 4,0
main:
RESTORE main
text.§=" "
WHILE text$<>%"-1"
READ t.ext$
IF text.$<>%"-1" THEN
LOCATE 20,1:PRINT SPACES$ (77)
LOCATE 20, (77-LEN (text.$)) /2:PRINT text$
FOR a=0 TO 15
PALETTE 4,a/15,a/15,a/15
FOR vent=1] TO 200:NEXT
NEXT
FOR vent=1 TO 500
IF MOUSE (0)<>0 THEN SCREEN CLOSE 1:END
NEXT
FOR a=15 TO 0 STEP -1
PALETTE 4,a2/15,a/15,a/15
FOR vent=1 TO 200:NEXT
NEXT
END IF
WEND
GOTO main
DATA "Dette programet er laget av Arne
Watnelie.™
DATA "0Og viser hvordan man kan f& en tekst til
& komme"“
DATA “sakte frem pd& skjermen."®
DATA "Smd& tekster blir plassert p&"
DATA “"midten"
DATA "av skjermen!®
DATA -1

Rats
9. RATS DEMO.....50%

Rats .

Fra og med neste ut-
gave kommer vi trolig til &
gi ut de beste demoene
pa samme méle som Vi gir
ut den beste musikken na
Veer derfor oppmerksom
pa al innsendle demoer vil
bli brukt pa denne_disk-
etten, hvis vi ikke far be-
skjed om atl vi ikke far
bruke dem. Siste frist for
innsending av demoer til
neste nuinmers 15, april

VIRUSBESKYTTERE GIS BORT!

Arne Watnelie er villig til 4 sende dere en diskett med
PD-programmene listet opp under. Mot to disketter (en som
han returnerer og en som han beholder for & dekke porto
etel), sender han deg programmene sammen med Instruksjon-
er. Her er programmene:

VirusX v4.00, DiskX v2.2A, Guardian,
AmigaTool, Pseudo-ops v2.0, Power-utility,
NoVirus, Virus Expert vi.4 & VirusController.

Arne er ellers interessert | & fa tilsendt bootblocker/fil-
er med nye viruser. Skriv til:

Arne Watnelle,
Postboks 191, N-1349 RYKKINN, NORGE.

- iN -
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Lar dig

Nér man d& antligen har
inskaffat ett lampligt modem sé
kan man inte bara borja ringa for
fullt. Nej, ett bra terminalprog-
ram ar ett méste. Ett terminal-

gram ar ett program som til-
dter anvandaren att instruera
modemet vad han vill géra, t.ex.
ﬁﬁlr::fa till en bas och plocka ner

Till Amiga’n finns det for-
vinansviart minga proffesionella
terminalprogram. Till de battre
tilthér DIGA och JRCOMM.

Programmet bor innehélla
funktioner for att sjalv ringa runt
till baserna, och det bér kunna
anvanda 8.k. ANSI-grafik. For
den som inte har s8 stor plinbok
s8 finns det ndgra bra terminal-

program som PD.
ATTRINGAEN BBS

Nér man laddat in termi-
nal mmet s& kan man bor-
ja ringa till BBS’er. P4 de mer av-
ancerade programmen glr detta
latt med bara ndgra musklick,
men pé visea PD- m méste
man utnyttja HA komman-
dot "A elefonummer]".

Nar en bas svarar pa ditt
modem, s3 méste du logga in dig
som en ny anvéandare. Oftast ar
det bara att svara seriost p bas-
ens frAgor. Ibland fAr man fylla i
ett "formular” med olika frigor
for att f& hogre status. Status ar
den anvandarlevel som du har i
en bas, den bestimmer vilka
areor du fir tillgén till och hur
méinga Kbytes du fgr ladda ner.
Hdogre status fir man oftast ge-
nom att sinda upp ménga nya

am eller attll’)etala in peng-
ar till SYSOP‘en. Niar man val
fAtt access och en godtagbar sta-
tus, 88 ar det bara att kora igdng!
Moéjligheterna ér ménga. De van-
ligaste sakerna man kan géra ar
t.ex. lasa/skriva meddelanden,
K:ata med SYSOP’en, spela on-

i el, kolla nyheter och ladda

upp/ ner filer.
OLIKA SORTER BBS'ER

Man kan grovt dela in bas-
erna i fyra grupper: User baser,
IBMnet baser, elitbaser och fére-
tagsbaser.
uSERBASER:

Ar de vanligaste baserna. Hir
kan i prindip vem som helst bli
medlem. Baserna kors oftast av
olika datorforeningar eller priv-
atpersoner. De innhéller oftast
stora meddelandeareor och pro-

modema /
©

ammen bestir oftast endast av
eller SHAREware.

IBMnet
Hir kommunicerar affarsfolk
over hela viarlden med varandra.
Som inbiten Amiga-dgare har du
troligtvis inte mycket att gora i
detta system...
ELITEbaser:

Ar baser upprittade av olika
hackergrupper. I de har baserna
lx?aﬂs(tie man o(f,tca}t‘;t}zla tilth6ra ndgon

n a nya m
for attglr)lllipxgedlm. "Lyamgzsgrglir
utkastade utan ndd.... Filarean i
sddana hir baser ar higst inter-
essant. Har kan man hitta allt
frin de absolut senaste crackade
spelen till beskrivningar hur
man tillverkar bomber och gra-

nater....

FORETAGSbaser:

Ar baser upprittade av stora fo-
retag. Dessa baser ar inget av

interesse for den normale an-
viindaren.

Har kommer nu en liten
gibyggnh\g av modemordlistan
n forra numret av DIGITAL:

SYSOP:

- Den person som ar huvudan-
svarig for basen. Blir du ovén
med honom, 88 kan du séga hej-
da till din access... Oftast finns
aven en COSYSOP.

ACCESS:
- Tillgang till en bas.

PARITY:

- P3 vilket sétt modemen pratar
med varandra. Den vanligaste

pertytin ér8: 1.

ANSL:

- En enkel grafikstandard som
gor det méjligt att 6verfora farg
och enklare "balk"grafik.

FULLSCREENED: .

- En mer avancerad message-
writer som stoder ANSI-grafik
standarden.

Ja, detta var den andra del-
en av modemskolan. Har ni fra-
ﬁor eller kritik, s skriv garna:

obert Hed,ﬁnn«:})gg .9,
S-230 40 BARA, S E.

Jag finns éven att s6ka i
modemnaitet under "ZAXXAN
MUTE101",

De som ér intresserade av
PD kan ringa Ditt&Data pa tele-
numsrmer 0) 46 12 94 02. Till-
hér du den verkliga eliten, s
ring FairLight’s Europe HQ pa
telenummer +46(00) 161272 63.

FACKERSPALTEN

Av Robert Hed

Har kommer nya hacker-
kten. Tack till Noshua /DCS-
TAR for viss hilp...

m RED SECTOR ska béria
slappa ett eget hackermagasin
kallat "The Business”,

m  Storbrittaniens baste crac-
ker, WEETABIX, har gatt med i
ORACLE. Aven STRYPER gick
med, 88 nu kommer nog ORAC-
LE att kunna bli ett hot for VISI-
ON FACTORY...

=  FAIRLICHT har nu 6ppnat
sin fjarde BBS. Den heter "Sev-
enth Heaven" och ligger i s6dra
SVeJ‘;'ye. SYSOP ér BLACK SHA-
DO

m  Vann i demotdvlingen pd
Phenomena-partyt gjorde (som
vintat??) Celebrandil/FLT's
demo "My Room". I musik-tavl-
ingen vann Firefox/Phenomena.
»  Under pasklovet ska HOR-
IZON ha ett copyparty strax ut-
anfor Stockholm. DEXION ska
ocksd ha ett party inom en snar
framtid i Danmark...

=  Den bista crackergruppen
pA 64:an, DCS, har nu bildat co-
operation med TRISTAR p3 Am-
igan...

!E TOPSWAP‘s BBS "Heikki’s
Nightmare” ligger for tillfallet
nere p.g.a problem med den
sven lisen...

=  Judge och Pernod lamnade
FLT och gick med i HORIZON.
=  Den norska gruppen THE
CRUSADERS har gjort ett pro-
gram som gor det lattare for
swappers att hilla ordning pa
alla kontakter.

m  SOS (Software of Sweden)
har splittats och 5 av medlem-
marna bildade EMPIRE. RADU-
Ekgick istllet med i BYTERAP-

T

AVALANCHE

Om du har information
eller party-inbjudan, 88 skriv till

mig!
Robert Hed
Finnebjersgatan 9
S-230 40 BARA
SVERIGE

- 11 -



Vi intenojuen Outsiden of Visual dints

Tre kjente norske grupp-
er planlegger et copypar-
ty i pAsken, og KEO har
intervjuet et medlemien
av disse gruppene:

Navn: Fritjof Ovrebs
Alder: 18

Interesser: Data, video,
festing osv.

Stemmer det ikke at dere het
Electronic Arts for?

- Nei, det stemmer ikke at vi het
det fér; vart skikkelige navn var
Electronic Artists. Forkortelsene
var mange: Elec. Arts., EOA,
TEA, EA osv.

Kan du fortelle litt om bak-
grunnen til EOA?

- Bakgrunnen for EOA var at vi
onsket 8 bli en av Norges beste
srupper. Gruppen ble ogs#
annet p.g.a. at vi ville ha litt
goy ogkomme sammen.
annelsen: Jeg og PWY
(Torgeir) kjﬁsxte oss et par mas-
kiner for tre Ar siden. Vi begyn-
te pA C64 2 &r for, men ble sldri
kjent. (Noengang hort om Frit-
jofs og Torgeirs Crew? Trodde
alle visste om oss 1?1 (Ha-hall))
Vi startet en gruppe pA Ami-
ge’en, og kalte oss The Norwe-
ian Team (TNT). Litt bedre
ﬁjent? Siden har vi utviklet oss
og blitt mange flere i gruppen...

Hvorfor skiftet dere navwn til
Visual Arte?

- Grunnen til at vi skiftet navn
fra EOA 4l Visual Arts var at a8
mange skreiv feil greetings til
oss. En annen var at nav-
net var kortere og vi slapp for-
kortelser pd det. Den siste Ar-
saken er at vi har planer om 4
lage et spill, og da har vi et
navn som ikke er copyright’et!

Hvor mange demoer har dere
gitt ut (bade som EOA og VA)?

-Som TNT, EOA og Visual Arts
har vi gitt ut ialt 9 demoer, 8 in-
troer og en megademo, foruten
5 SoundTrackerdisker, 16 de-
modisker, to spill og mye mer.
Vi holder ogsa pA med Mega-
demo II for oyeblikket, s vier
travelt opptatt!

Hvor mange codere, grafikere,
mgsikere og swappere har de-
re?

- Vi har bare én coder (vAr and-
re skal lage et spill), to grafike-
re, fire swappere og mangler en
musiker (sluttet). Vier delt
helt opp som dette; vi driver
nied litt av hvert. F.eks. Wizz-
kid swapper og lager grafikk.
Jeg for min del er bare opptatt
av grafikk. Til sammen er vi sju
medlemmer i Visual Arts. Nok
synes vi. P8 det stérste var vi 15
stykker, og det ble for mange.
Et stort faremoment ved A vare
s4 mange medlemmer i en

ppe er ot gruppen lett opp-
oses. Dette har skjedd n?e}:l

mange grupper pA Amiga-scen-
en.

Dere er jo en gruppe som har
dominert den norske Amiga-
scenen i det siste. Hva kan vi
forvente av dere p3 partyet i
Drammen?

- Forst av alt skal vi arrangere
et av Norges beste copyparties
sammen med CRB og IT. Vi vil
nok gi ut Megademo Il + et par
demoer pé party’et.

Hvordan tror du den norske
Amiga-scenen vil utvikle seg i
framtida?

- Jeg tror den norske scenen vil
stagnere, og s8 holde seg kon-
stant. Med dette mener jeg at vi
vil fA nye grupper, mens andre
dor. De beste vil forbli og over-
leve. (I hvertfall har vi tenkt &
gjore det!) Vi vil aldri f& noen
"steinbra” grupper mer, slik
gom vi hadse noen &r tilbake.
Her kan nevnes Risky Business
Boys og Thunderbolt Cracking
Crew m.fl.

Har du noen beakjeder 4 kom-
me med pi slutten?

- Vel, jeg onsker alle med invi-
tasjon velkommen til et mega-
garty i Drammen til pasken. ?eg
Aper at 84 mange som mulig
kan komme, alii at vi fAr en
"skikkelig” stemning!

Ui nterwiuers Whinluind of dloLimits (Jon Ringslad

Nir/av hvem ble NoLimits startet?

bli gitt ut i lopet av de neste ukene.

det bedre. Da hadde vi bl.a. med en

vector-bob demo som vant.
-NoLimits ble startet i september 88  Hva er den beste musikken du har
av Whirlwind og Baltazar. hor;og de;:?n beste demoen du har sett &ogdan er Amiga-miljéet rundt
mij; o
Hvem er ni medlemmer? pa &
- Det ver et vanskeligo.;p&mmﬁl. Mus-  -Jeg har inntrykk av at det er stille
- De som er medlemmer i NoLimits  ikken pé ‘Chambers of S

haolin’ er ett- OE rolig (stille for stormen?), de for-
er min mening svirt god, men Walk- s jelliFe gruppene sysler med sitt.
man og Hattrick har ogsd laget mye  Visual Arts, Cryptoburners og It
bra. Den beste demoen tror jeg md  planlegger copy-party i Drammen i
vire ‘Seven Sins’ fra Scoopex. Vektor-  pasken.

grafikken der imponerte virkelig.

nd er: Baltazar, Colargol, Flasher,
Genius, Hunter, Morgan og Whirl-
wind. ’

Hva har dere til nd laget, og hva
kommer dere til 8 gi uti framtida? Har du noen beskjeder til leserene?
) Hvilke demo-konkurranser har dere
- Hittil har vi gitt ut ca. 20 demoer,  deltatt i, og hvordan gikk det?
endel demo- og musikkdisker og et
g:r utilit{-pro mmer. For tiden
1 er vi ikke pd med noen spesielle
sjekter, men vi har et par demoer.

en graphics-ri i

- Det mitte vare 8 oppfordre alle de
som sitter med et provenummer av
bladet i hAnda til 3 betale abonne-
mentet pd DIGITAL med en gang.
Dessuten er jeg interessert i 4 kom-
me i kontakt med andre codere!

- :i har deltatt i deingok%nllc’urra?xer
copy-party’ene eber, R~
Eim), gyre,:\dr:{ Porsggmn. ISpyde-
og Arendal havnet vi sénn om-
trent midt pa treet. I Porsgrunn gikk

og noe vi har kalt
*Travellers C uﬁfsom kommer til &
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DIGITAL
MUSIKK-
DISK 1

inneholder de beste melodiene
p2 Golden Star Search Top 20-
lista. Du kan bestille denne
disketten for NOK 25,-, betalt til

postgirokonto:

0823 0274550

tilhorende Geir Haugen, Gulla,
N-6655 VINDOLA, NORCE.
Norsk PD-bibliotek har ni fatt
tak i alle de nyeste Fish-diskene,
og kan n4 tilby serien fra 1 - 290.
Katalogdisken er n utvidet til to
disketter, men prisen er forisatt
kr 30,- Den kan bestilles ved &
betale kr 30,- inn p8 bankgiro:

6272.05.22689

Vir oppmerksom pi at
DIGITAL-serien bestilles over
giro, mens de vanlige PD-
diskettene bestilles over bank-

giro.

Norsk PD-bibliotek

Ranviksvingen 7A

N-3200 Sandefjord
NORGE

ey

=

034 67004
034 63504

P

¢ i

Send muatkk tif

Golden “Jalcon!

R e

A
\?\

~ BILLIGE
DISKETTER

~ TYPE "EURODISC" SELGES

: Kjop disketter fra DIGI- '::- er ndr postmannen kommer |
- TAL, og ststt pA den maten | -:- med diskettene. De som be-.

- bladet! ol stiller 30 stk. eller mer far:

_ Vi har fatt i stand en av- ;- 1- disse uten tillegg i prisen. Ved |

- tale med Stranden Import om ‘- - mindre bestillinger kommer |

- salg 3.5" DS/DD merkeediak- - ' 30 kroner i ekspedisjonsgebyr -

- etter av typen Eurodisc. oo itllegg. -3

Diskettene har livstids- .- .. Prisen pi diskettene er:

garanti, dvs. at du som kjoper ... kr 14 ,-pr. stk.

“har full returrett ved feil p& .

- diskettene. I tillegg kommer ;.. Send bestillingene til:

- selvsagt den lovbestemte 10 ... .

- dagers returretten (sdfremt - - DIGITAL,
diietbene returneres i pam- - - /o Geir Haugen,

" me stand som de kom). PR Gulla,

; Diskettene sendes i post- . . . N-6655 VINDOLA,
oppkrav, det vil ai at du betal- .- - NORGE

~ ANNONSER I DIGITAL!

in 4
2 adresse tj1 " navn

DICIT AL

—holdcr deg orien ltert

................... f

Vil du kjope eller selge noe? Prov en rubrikkannonse i '
DIGITALI

Prisen pd annonsene er 20 ére rsanger antall ord. Du m#

med andre ord telle hvor mange ord du har skrevet, og gan- .

ge det med NOK 0,20, :

Annonsen kan betales p& to méter. Enten gir du {75 ‘

thuset og fyller ut en postgiro innbetalingsblankett, eller

u sender annonsen til oss og ber om & f3 en ferdig utfylt .

blankett. Dersom du velger det forste alternativet, trenger du '

disse opplysningene: "Betalt til:" Geir Haugen, Gulla, N-6655 '

VIND&EA, NORGE. "Postgirokonto:” 0823 0274550. :

Annonser som skal med i neste utgave m# sendes til '

oss for 15. april. .

Til forretningsdrivende som er interesserte i 4 annon- :

sere: Skriv etter narmere opplysninger og tilbud! '

-



Assemblerspalten

Med Tor Ringstad

Til denne utgaven av DI-
CITAL har det formelig strom-
met inn med brev. Vel, det var
kanskje en liten overdrivelse.
Men vi har thvertfall fitt en god
del respons etter den forrige
delen av mc-kurset, og det er jo
hyggelig. Det var tydelig at det
var mange som tok redakiérens
trussel pa alvor.

' Opprinnelig hadde vi
tenkt at vi i maskinkode-kurset
denne gangen skulle se pa
hvordan man kan f3 fram gra-
fikk p# skjermen, men siden det
viste seg & viire s8 stor interesse
for mer stoff om copperen, for-
lenget vi copper-kurset med en
ekstra del. Dette beviser at vi i
stor grad lar lesernes énsker be-
stemme hvilken retning kurset
skal ta. S8 folkens, ikke gi derel
Skriv og fortell oss hva dere sy-
nes er bra, hva som kan gjores
bedre, eller sp6r om ting dere

lurer pa.

E{V‘iﬁ det er noen som har
noen smarte rutiner p8 lager, s8
send dem. De beste vil komme
pd trykk. Send source’n pé disk
+ uttorlige forklaring til hvor-
dan den virker. Maks lengde pa
source’n: 1,5 Kb. (Send gjerne
lengre rutiner ogsé, de kan
komme i et eget assembler-
“ekstranummer” neste gang.
Mer om dette i neste nummer.
Red.)

N4 over til leserbrevene:

Kijére DIGITAL.

Jeg har noen f3 spdrsmal som
jeg, gierne skulle hatt svar pa.
1.  Hvordan gjor ;eg en Noise-
Tracker-modul om ti} en Kj6rbar fil
(kan dere ta en lignende beskrivel-
se som dere gjorde med Sound-
Tracker i DIGITAL nr. 2/89)?
2. Hvordan kan jeg bruke egne
fonter i en scroll-text (f.eks. Sinus-
Scroll fra DIGITAL nr. 3/89)?
3. Girdet an 4 lage fonter med
DPaint IT1, i tiifelle hvordan?

Vennlig hilsen Geir Atle Belsds,

Svar:

1. Forsk{'ellen 2 replay-
rutinene til SoundTracker og
NoiseTracker er at SoundTrack-
er-rutina er fiks ferdig klar til
bruk, mens replay’en til Noise-
Tracker trenger en driver. Etter-
som du tydeligvis har lest for-
klaringen til SoundTracker i et

tidligere nummer av DIGITAL,
ghr jeg bare inn pA det som er
ulikt med de to rutinene.

I NoiseTracker-rutina er
det 3 labeler du ma kjenne til.
Det er ‘mt_init’, ‘mt_music’, og
‘mt_end’. For 8 initialisere re-
play-rutina m& du hoppe til
‘mt_init’. Deretter hopper du til
‘mt_music’ en gang hver frame
(50 ganger g:; sek% for 8 spille

musikken. For & skru av mus-
ikken hopper du til slutt til
‘mt_end’. En mc-rutine som
gjor dette kan se slik ut:

isr mt._init
loop:

move.l $df£f004,d7
and.1l #$0001££00,4d7
cmp.l 4$00008000,d7
bne loop

jsr mt._music
bt.st #6,$bfel01
bne loop

jsr mt._end

rts

Du mA ogs8 forandre linja
‘mt_data=...(osv.) til ‘mt_data:
blk.b xxxxx’, der XXXxXx er
lengden p8 modulen. Deretter
kan du assemblere, loade mod-
ulen og save objectfila p sam-
me mite som med Sound-
Tracker.

2. Det vil vi skrive omi i en
av de neste delene av me-kury-
et. NAr det gjelder Sinus-
Scroll-programmet, benytter
det seg av library-funksjoner
for A plassere teksten pa skjer-
men. Det er derfor ikke noe sar-
lig egnet til & bruke sine egne
fonter .

3. OgsA dette vil vi komme
tilbake til senere.

Hei Tor!

~ Assembler-Rurset er veldig
bra og lirerikt. Siden ingen andre
skriver inn til dere, 53 tenkte jeg at
jeg mitte skrive et brev.

Jeg har prévd meg fram med
copperen, men det er en ting jeg
ikke klarer. Det er & flytte flere
colorbarer i forsijellig retning pa
skjermen samtidig. Hvis du har
svar pd dette, er jeg veldig takk-
nemlig.

Hilsen E. ], Bldkemyr.
Svar:

Les mc-kurset.

Heid!

Jeg har et sporsmal til copp-
er-programmet i del 4 av mc-seri-
en. Hva g)or jeg hvis jeg vil ha flere

ende copper-bars Bpé en gang?

dper du kan svare pd dette. Mc-
serien er topp. Dere bir ha en sour-
ce-listing 1 hver del, fordi det blir
mye mer interessant 4 lese det da,
og mye lettere 4 forst.

Hilsen Dogmeat, Sverige.

PS. Hvor mange deler vil det bli i
mc-serien, og hva skal dere ldre oss
om?

Svar:

Angdende copper-bars, se
mc-kurset. Kurset vil vare s8
lenge vi har noe 8 skrive om o
det er interesse for det. Hva det
kommer til A handle om er hell-
er ikke bestemt noyaktig, men
vi kommer til 3 ta for oss ting
som er aktuelt i forbindelse

med demo-programmering.
Hej, DIGITAL,

Varfor inte borja ldra ut hur
mon gor en demo, grunderna? Jag
k&pte 'Amiga maskinsprog’ frin
Data-Becker, men det stod ingen-
ting om hur man flyttade nigot pd
skarmen, inta ens hur man fick
fram nigot pd skarmen. Nu har jag
dven 'Amiga Hardware Reference
Manual Revised & Updated’. Dari
sthr det mycket om detta, men intet
alltid s& man forstdr,

Sluttsats: K6p Amiga Hard-
ware Reference Manual, inta Ami-

a maskinsprog, 14t dem som vil
ira sig intuition kopa den.

M.V.H. Asker Brodersen, Sverige.

Kommentar:

Etter min mening er ikke
‘Maskinsprog’ fra Data-Becker
av noe \lrerdi for alndre enln de
som vil lare seg helt nnlegg-
ende maskink(%de pég::niga’%%,
Jeg henviser ogsd til sammen-
ligningen av disse békene i
D?GIT L nr. 4/89.

St8 p8, og send nye sporsmal til
vérzpalteled er for maskinkode:

Tor Ringstad
Muruasen
N-1827 HOBOL
NORGE




Hver gang Electro-
nic Arts gir ut et spill, kan ||
man vare sikker pd at det
er av topp kvalitet. Ofte
byg%er ogsA spillene der-
es pd en helt ny idé, men
det kan vi ikke &1 om et av
deres nyeste spill: Star-
flight. Dette er en vanlig
Elite-klone med utforsk-
ing av ukjente solsystemn-
er.

Handlingen er lagt
2600 &r fram i tid, og cFu
styrer en innbygger pa

ved 8 ta med diverse ver-
disaker tilbake til Arth. I
begynnelsen av spillet fir
du et godt tips om hvor-
dan du skamﬂ en god
start. Kjop forst 10-12 ‘car-

%(;pods’, dvs. containere.

a deretter til den inn-

erste planeten i ditt eget

solsystem, og land i fjell-

omrddene. Der er det mye
mineraler & finne, og etter
& ha fylt opp skipet kan
du tjene godt over 100.000
ndr du kommer tilbake til

slaneten Arth. Utgravninger p8
enne planeten har vist at for-
fedrene til innbyggerene p& Arth
kom i et enormt romskip for fle-
re tusen &r siden. Granskinger av
funnene viste at romskipet kom
fra planeten Jorden, og at de
flyktet derfra i frykt for tilintet-
gjorelse av de tre andre |

Spillet starter i dokkings-
havna p8 Arth. Der skal du ut-
styre romskipet ditt s godt du
kan med pengene du far i start-
en. Skipet mé ogsd ha mann-
skap, som du selv kan velge ut
og trene opp. Det er viktig at
mannskapet er godt trenet i sine

Arth, Etter et par slike turer kan
romskipet ditt utstyres med bra
utstyr, og du er klar til 8 begyn-
ne 3 utforske. P34 Arth far du ko-
ordinatene til et par interessante
solsystemer, og du kan presse ut
mer informasjon av de du treffer
pb veien.

Det er &l sammen B0

razene; UhlekkGazur-
toid og Phl a

létter;g}l?a fitt disse
opplysningene ble inn- ||
bglg’gerenegpﬂ Arth mér
interessert 1 & vite hvor-
dan det gikk med sine
forfedre. Romfartoyer p
handelsruter mellom sol-
systemene har rapportert
om ruiner og andre rester
fra den gam?e sivilisasjon-
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laneter 4 utforske, og en
fel lgvldem innel;olciler

orskjellige er for liv.
En dell avg tvaen diner
2 samle inn fremmede
liveformer og ta dem med
tilbake til Arth.

N&r du forst har be-
gynt & spille dette spillet
er det vanskelig 8 slutte.
Det er alltid mer 8 ut-
forske, og bedre vdpen-

en, men noe avgjérende

spor er ennd ikke funnet. || § Hun

N B THRYNN
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systemer & f8 tak i. I til-
legg fir du et visst tids-

Som spiller fAr du i opp-

drag & finne ut hva som skjedde
med den gamle menneskerasen.
Samtidig%mr et annet problem
oppstétt. Sols som Arth sirkler
rundt er evart ustabil, og nye
mélinger viser at planeten snart
blir ubebuelig. Derfor far du og-
s i oppdrag 2 finne nye planeter
sam er egnet til kolonisering,.

enkelte oppgaver, for uten det
blir spillet nesten hdploést. Hvis
du for eksempel ikke trener opp
kommunikasjonsoffiseren, vil du
bare forstd enkelte ord i samtal-
en med de du méter i rommet.
Skipet ditt blir bedre desto
mer penger du har & bruke pa
det, og penger skaffer du deg

press pd deg ettersom det
stadig kommer nye meldinger
om at sola kommer til 8 kollapse.

Her er koordinatene til et
svirt interessant solsystem som
jeg eanbefaler deg 8 utforske: 58 x
124, Advarsel: du bér ha gode
vapen for du drar dit!

GRADERING: 89 %

--------------
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Blectronic Arts planlegger ogsd 3 gt ut en del nye spill snart. Blant dem er Imperium og 6538 Attack Sub.
Impecim er et strategisplil, der du skal bygge opp et helt verdensimperium (et ‘nytt romerrike) 1 lopet av
1000 ir. 638 Attack Sub er som navnet antyder et nytt ubdtspill,

US Gold tommer ogsid med en del nye spill. E-Motion er et slags Datlspitl, med skjermen fylt av baller av
forstjellig facge og storralse. Poenget er 3 fjerne alle ballene. Ved 3 sld en balt pi en med samme farge fir du
dem tit § forsvinne, men hvis du | stedet treffer en med Wk farge kommer det en oy en

US Gold holder ogs3 p2 med et annet spesielt spitl: Enights of the Crystallian US Gold sier selv at det er
en ‘Rultur-simulator, uten at det sier noe sirllg Som spiller styrer du en handelsfamilie som prover & bli med-
lem 1 et visst selskap. Por 3 i lov tit det m3 du giennomgd en det fysiske o3 psykiske tester. Du md bla. bruke
telepati i en av testene. mens en annen er et tredimensjonatt hulespill Spillet involverer ogsd handel. og en av
de store hovedattratsjonene er HAM-bilder av Bill Willlams (tidligere Cinemsaware).

. !
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Himalaya

Avalanche
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Denne demoen ble fak-
tiskt sendt meg 5 uker FOR de-
adline, noe som er helt fantas-
tisk hvis vi ser p4 hva som har
hendt forfll Samtidig stdr det
ikke et ord oin at jeg skal retur-
nere disketten, og avsenderen
er et annet medlem av DIGI-
TALs stab. (Alt dette gir en eks-
tra god poengsum.) Demoen er
fra Avalanche, og fra informer-
te kilder har jeg fAtt hore at

dette dessuten er navnet pa eng
nursk musikkgruppe. A
Demoen er et typisk eks-

empel pA det jeg kaller en start/
stop demo. D;:,sg den bruker litt
tid pd at alle tingene kommer
pA skjermen (og vanligvis ogsi
pd & bli kvitt dem nérdu skaﬂt
av programmet, men det gjeld-
er itkke for denne demoen).
Forst kommer en scrolltekst
frem, s Avalanches logo og til
slutt et bilde av et jell i Hima-
laya antar jeg). Bildet av fjellet
scroller hoyre/venstre av den
naturlige Arsak at bildet er stor-
re enn skjermen. Scrollteksten
beveger seg i sine ordindre
baner (dvs. sinusscroll, bélger,
stopper orp etc). Som vanlig
sier scrollteksten veldig lite,
Selv om mange skriver lange
scrolltekster, har jeg funnet%ﬂ
med viktige tanker i. Logoen
skifter her farger, og det ser ut
som den har kommet ut fra et
hull i himmelen (og skjermen
din). Det er eelvfiifgeh ogsed
musikk (ikke s8 darlig fa%(tisk).
Det er kanskje pd sin plass &
fortelle at Klgo er medxl’em av
Avalanche, og han har skrevet
musikken, som heter "Atmos-
pheric”. Du fir ogsa en oversikt
over medlemmene { Avalanche

og deres adresse nir du avslutt-
er demoen.
VURDERING:

Ingenting galt & finne, og
demoen henger godt sammen.
Scrollen er tkke 88 fin som i

= Bobscroll-demoen, men der var

jo ogs4 scrollen hoveddelen. At
man scroller et stort bilde pd

& skjermen, slik at deler av det

synes om gangen, er originalt.
Pene farger p8 logoen...

GRADERING: 80%

Musax 1
Infernval Minvds

Infernal Minds (djevelsk
hjerne/ hukommelse) har sendt
meg en annen god demo, ogsl
denne er sendt i god tid}

Overst p8 skjermen har
man en animert logo som bestAr
av bokstavene "Minds” samt en
djevel og et spdkelse. Djevelen
vifter med halen og beveger
tungen, samtidig som hele log-
oen beveger seg til hoyre/vens-
tre. P8 begge sider av denne
logoen stAr resten av navnet til
gruppen (Infernal), disse bok-
stave glr i bolgeform. Lengre
ned % skjermen kommer to
scrolitekster: en liten scrolltekst
med ordinare bokstaver som
viser de forskjellige melodiene
du kan velge mellom (7 stk), og
en annen sacrolltekst med store
bokstaver som stér inni “vann-
bobbler” (7). Denne scrolltekst-
en speiler seg ogsd, og man kan
velge 5 forskjellige scrolltekster
herl Begge scrollieksten er rette,

dvs, ingen sinusscroller eller
lignende. Bak den store scrollen
har man stjermer som kommer
ut fra et midtpunkt, og over
scrollteksten har man 4 kjeder
med baller som beveger seg
opp og ned. Farten pa bide
stjernene og ballene varierer, i
takt med musikken (?). OgsA litt
co fikk finnes.

VURD G:

Forst vil jeg gjerne anmer-
ke at det var "Lamer Bxtermina-
tor"-virus pA disketten! Dette
ville ha betydd at demoen
hadde fAtt et kort liv om jeg
hadde fjernet writeprotect’en
for jeg sjekket den for virus{!
Men demoen er god, sirlig den
animerte logoen likte jeg. Den
var original, samtidig som den
hadde noe animasjon i seg.
Musikken var
ikke darlig (kan-
skje ikke min
smak), men det
som jeg ikke likte
sirlig godt var at
5 hvert enkelt mus-
ikkatykke métte
%= loades inn fra

««lisk. Mens de ble
- loadet, stoppet de-
“moen helt opp,

midt i alle beve-
selaenel Det had-

e vart bedre om
f. eks skjermen ble

vty e blanket, eller at

logoen ble plassert
i midten av skjer-
men og bokstavene “Infernal”
ble plassert rett under hver-
andre etc, En annen liten ting
jeg kan sette fingeren pé, er at
det ikke gir 8 avslutte demoen.
Dette er litt kjedelig hvis du har
flere demoer p8 en disk og vil
se alle sammen. At man har 6-7
scrolltekster betyr ikke at det
stdr noe fornuftig i noen av
dem, hvis man da 1kke vil vite
hva medlemmene i gruppen
?iste til middag o.1. Bortsett fra
isse smétingene var det en fin
demo.

GRADERING: 75%

Send demoer til:

Arne Watnelie
Postboks 191
N-1349 RYKKINN
NORGE

TJopplislen: se sids 10 !
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r 7% Zjdiar pabtan) %
g é% é Send muyikh, grafith, demoar 0.3.v. ti: é'
% ég é Goldaen Falcon %
é LEC) /n 7 Ovvind Grimstad é
é akmosphark % n-0674 HgnwnH é
WW /7 //// 7/ //////// /77 /////////¢
% Bestill de beste melodiene pd TOP 20 pd DIGITAL é
g MUSTKKDISK 1 ! Se side 13 ! g
W,WM’WM/W/// 7, ////M//
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Avsender:

DIGITAL,

¢/o Geir Haugen,
Gulla,

N-6655 VINDOLA,
NORGE

PORTO

|
ll.
i2.

Til:

B TORR]

Batman - the Movie (Ocean)............ 27p:

Xenon II - Megablast (Mirrorsoft)..... 191
Shadow of the Beast (Psysnosis)..........ISp:
Kick Off (Anco)...cerrr, evvssssrns s fipl
Sim City (lnfogrames).......vevvveeeeeee....... llpl
F29 Retaliator (Ocean).....o......... 1opl
Fighter Bomber (Activision)........... .......10p|
Pro Teanis Tour (Ubisoft)................ .....9pl
Rock 0’ Roll (Rainbow Arts) S o] |
Stunt Car Racer (MtcroStyle).. ........ ........Sp'

e o e e e e e e e e o s e e s e

Neste
utgave

av DIGITAL vi inneholde
blant annet dette:

* Reportasje fra copy-
partyet i Drammen!

@ Salg av ny musikk-
og demodisk!

@ Ekstrautgave med
maskinkodel

w Ny, fantastisk del av
maskinkodekurset!
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