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Ja, da er det allerede
to maneder siden jeg sist
satt her og skulle skrive
denne lederen, som den
siste siden i en ny utgave
av bladet. | lopet av disse
manedene har det skjedd
litt av hvert, for eksempel
at disketl-prisene vare har
gatt ned. Som dere komm-
er til a se har vi ogsa
kvantumsrabatter na, sa det
er penger a spare hvis
dere slar dere sammen og,
kjoper mer enn 190/400
stykker. Det er jo tross
alt vanskelig a fa tak i
merkesdiskelter med priser
ned mot 19 kroner i Nor-
ge

Musikkdisken vi gav
ut sist ble ingen suksess,
og bare noen fa kjopte
den Men vi prover likevel
a gi ul en ny diskett, og
haper pa bedre respons
denne gangen. Se side 13
for mer informasjon.

Det nye denne gang-
en er source-biblioteket.
Dere husker kanskje at vi
skrev om en ekstrautgave
med maskinkode sist, men
na har det altsa blitt for-
andret il et slags bibliotek.
Poenget er at vi skal byg-
ge opp el lager med Seka-
programmer, alle med for-
klarende tekst, som skal
kunne bestilles for en billig
penge. Vi starter opp med
“Sample Player”™ og “Guru-
vindu”, Del forste program-
met spiller lydsampler, som
for eksempel SoundTrack-
er-instrumenter, og kan
vare nyttig hvis du vil lage
din egen ST-versjon.
“Guru-vindu” lager et vindu
helt likt det som kommer
opp nar systemel krasjer,
og du kan skrive hva du
vil i vinduel. Programinene
er skrevet av Tor Ring-
stad og Even Ambjornrud.
Hvis du selv har noen sma
(max 7 Kb source)

' Redaktdren har ordet

programmer, sa er det fint
om du vil sende dem. De
vil da trolig komme med i
biblioteket.

Politirazziaen under
copyparty’et i Drammen
skapte stort oppstyr med
avisoppslag og det hele,
og vi hadde selvsagt ut-
sendte medarbeidere pa
stedel. Les deres versjon
av partyet pa side 1%

Som jeg var inne pa
sist, er det na ca 29 per-
soner som opplever det
grusomme at DIGITAL-
abonnementet gar ut Flest
mulig, vil forhapentligvis
forisatt abonnere, og da
er det bare a bruke post-
giroblanketien som sendes
ut sammen med bladet.
Samtidig vil jeg igjen opp-
fordre dere til 8 sende imn
navn og adresse il per-
soner dere tror vil abonn-
ere, eller fa dem til & be-
tale inn kr 12 pa postgiro-
kontoen (da sender vi ut
provenummer). Takk til de
som allerede har sendt
oss navn og adressert

Neste uigave kommer
ut midt i fotball-VM, men
det bor likevel bli tid til a
lage et nytt innholdsrikt
blad. Du har faklisk selv
sjansen til a8 bestemme hva
noe av innholdet skal bl
hvis du sender oss et
brev med forslag. kommen-
tarer og oppfordringer.
Hva vil du ha mest av,
hacker-stoff eller seriost
stof{? Skriv og si fra. slk
at vi kan lage et bedre
blad!

?{ /1’% /:j{z L

"~ Geir Hauge
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- | ] Nedenfor ser du en innmeldingskupong,
som du kan sende inn dersom du vil abonn-
ere pa DIGITAL. Ett ars abonnement (6

nwnmer) koster 85 norske kroner, og det

Side 2 Redaktdren har kan du betale pa flere mater. Det greieste

er om du gar pa postkontoret og betaler
orde'l' pengene til postgirokontoen var, som har

t : %] 55 Gei
Side 3.............. INNhoId MM, e e 55 VINDLA. NORCE ot
Side 4............cocoeenee. Nyheter mottakeregs pavn og:kadrweel ) M"en dl;( kan
ogsa sende en sjekk til oss, eller skrive

Slde 5 ------------------------ Tes"' QV e&er en post&lmglankett Med den kan du

Midwinter l':gtatléa qegl ene til lg:d}go?lbudel. pfé pgst-
Side 6-8......Maskinkodekurs  raen qu velgert ryss av for den

Slde 9........... Grafikkspalten . o0 Vil he fesie Sunier av DF
Slcgﬂe 10...Farger med Type., e B g o porBen o8 pengene
onday = Mandag m.m. Kiipp kupongen ut (eller lag en kopi) og,
Sldﬁ O'I ]ke ''''' aﬁgogep'gk;"s{ Eeurll‘g. l{?ﬁ% 515“:V1?‘l %LN%%E éelr Haugen,
ckerspalten -tes
Side 12......MC-kurs forts,. & = ——————————— .
Leserbrev | = .
Side 13........ceeuven. Annonser | A Je8 vil abonnere pa DIGITAL
Silde 14....Assemblersp1alfej3 | Jeg, har betalt p& denne mten:
& Interv l
Side 15........ Party-rapporter | (3 ke 85: er betatt til postgirokonto .
Side 16........... Demospalten : 0823 0274550
-Int
Side ]7,.8,(. Mus('lgk;ygne{xl’_gleé : 0 Kr 85- sendes i delte brevet i form
Side 18........... .. JOpplister | 3V en siekk ellr tisvarende

I D Jeg vl ha en postgiroblankett tilsendt

Maskinkodekurset |

I

har kommet til del 6 i denne utgaven. Har du ghtt |

mw noen av de forste delene? I 8 fall kan du nA |
e dem. Forst litt info om de enkelte delene:

DEL 1: 3 sider om datalengder, tallsystemer, Seka- |
kalkulatoren, re , adresseringsmodus og |
kommandoen MOVE

DEL2: 2siderom de kommandoer som |

I
I
I
I

JMP, BRA, ISR, BSR, , CMP m.m.

DEL 3: 2 sider om flere vanlige maskinkodekomm-
andoer, som ADD, SUB, U, DIVU, AND,
OR, NOT m.m.

DEL 4: 3 sider om resten av de vanligste maskin-
kodekommandoene + Copperen og dens kom-

Postnr: Sted:

mandoer.

DELS: 3 sider om mer co r-Prognmmerm' g (f.
eks. "colourbars”) + Ragghtxi

Pris: L?.: _____________ J

To deler NOK 15,-
Tre - fem deler: legg til NOK 5,- pr. del.

Pengene kan du betale direkte inn giro-
kontoen vir, samtidig som du skriver p blanketten
hvilke(n) del(er) du vil ha. En annen maéte er & skrive
til oses, slik at vi kan sende en ferdig utfylt blankett.

Bruk gjerne den ferdige utfylle postgirobhnketten
rom folger med bladel!
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CD Amiga

Siste nytt fra Commodore
er at de planlegger 8 gi ut en
CD-basert spillmaskin for 4
konkurrere med Nintendo og
Segl:. Maskinen skal ogs8 kun-
ne brukes til A spille ordinére
CDVer, men vi tror likevel det
kan bli vanskelig 8 utkonkurre-
re Sega- og Nintendo-konsol-
ene, pA grunn av at prisen blir
rundt ﬂ Mange lurer ogsd
p3 hva Commodore vil
nd, for i det siste har de drevet
mye reklame for 4 f4 de seriése
brukerne til 4 gh over fra PC’er
til Amiga. Og i den sammen-
hengen er det neppe bra at
Amiga‘en blir Kjent som et leke-
boy...

Action
Replay

Datel Electronics har né
(endelig ?) laget en Action Re-
lay-cartridge til Amiga‘en.
64-eiere har hatt stor nytte av
Action Replay/Final Cartridge,
84 forhfpningene er vel store til
Amiga-versjonen... Denne fors-
te utgaven har ikke s8 forferde-
lig mange valgmuligheter, men
det kommer vel flere etter
e Cartridge'n skal pl
artridge’n s ugges
inn i ehpam;gonaporbnp(AggO),
og gjor at du kan “fryse” de
fleste programmer. S4 kan du
lagre hele programmet i minn-
et, fA evig liv 1 spill, se pA/for-
andre sprite’ne som er i bruk,
lagre bilder og lyd eller sette
ned farten til 20% (slow moti-
on). Det finnes ogsl en virus-

killer og en avansert maskin-
kodemonitor.

Prisen er forholdavis héy
ennd; £60.

Worm

11988 lagde amerikaneren
Robert Morris et virus (kalt
Worm) som spredde seg i Inter-
net-nettverket i USA. Viruset
6dela store mengder data og
brot ned nettverket. N& har
24-Arige Morris blitt domt til
hele 5 Ars fengsel i tillegg til en
stor bot. Selv hevdet dan at
virus-programmet € seg
raskere enn han de og kom
ut av kontroll uten at han selv
ville det. Moralen blir at man
skal passe seg for 8 lage data-
virus...

Kick Off 2

r

skal visstnok komme ut i mai.
Det skal vel mye til om Anco
greier A forbedre originalen,
men vi hiper pd det beste. Dino
Dini viste jo nylig med Player
Manager at han fortsatt kan 4
programmere.

TV Show

I New York har det forste
TV-programmet for Amiga-
eiere, "Amiga Video Magazine”,
nd startet. [ et halvtimes show
pa kabel-TV sendes det fortlop-
ende reportasjer om nyheter og
nytteprogrammer for Amiga.

Ant Headls

Har du ikke 512 Kb ekstra
minne fra fér, 88 er It Came
From The Desert god nok gr-
unn alene til at du skal kjope
det. Cinemaware har dessuten
ﬁitt ut Ant Heads, som gjor at

istorien fAr en helt ny vri. 53
na har du i alle fall ingen grunn
til 8 sitte der med en uekspan-
dert Amiga. Prisene har ogsé
Eﬂtt ned mye i det siste (under

50 i England), s8 hva venter

du pé...

NewTelk

har gitt ut en ny demodisk,
"Demo Reel 3%, som sies 8 vire
helt utrolig bra. Det sies at “Reel
1" hadde den samme positive
effekten for Amiga‘’en i USA
som Defender of the Crown
hadde i Europa for noen &r
siden, og "Reel 3" er enda mye
bedre... Du kan enart f8 tak i
den som PD.

m 5
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MIDWINITE

MICROPROSE

Handlingen | dette
splliet er lagt 100 &r fram |
tida, tll en ny istid som har
kommet p& grunn av driv-

fra General Masters, som
kommer sarastfra med en
stor haer. De vl adeleg?ee_
varme-minene, og har al

rede tatt de tre radlostas-
jonene. Derfor m& du selv

huseffekten, forurens- [f
ning og en diger met- ||
eor. Da meteoren traff ||
jorda | 2037, ble miili-
oner tonn stev sendt
opp | atmosfaeren.
Dette ferte tll at nes-
ten alle solstr&lene ble
reflektert ut | verdens-
rommet, og tempera-
turen p& Jorda falt.
Handlingen | spiliet
foregdr pd eygruppen
Azorene vestenfor Por-
tugal. @ygruppen,
som kalles Midwinter, (S
er nd en eneste stor ||
oy pd grunn av store
mengder sna og Is. og

er det eneste stedet
pd Jorda der det lever
mennesker. Innbyggerne
der har satt seg som mél &
glenrelse menneskeheten,
og har bygd opp et S
nytt samfunn. =<
Grunnlaget for alt
liv er de 18 varme-
minene, som skaffer |
all energl tll folket. [l
De har tabrikker for [
& skatfe seg varer,
og tre radiostasjon-
er sgrger for kom-
munlkasjonen. Tran- |
sporinettet er bygd [KESSES
opp rundt belteblier & :
og et kabel-bll-system. Det
vanligste framkomstmidiet
for Innbyggerne er likevel
ski o%hcngglldere.

apteln John Stark er
sjef for "politiet’ pd eya,
FVPF (Free Viliages Pedace
Force). Som spliler styrer du
denne personen, | tlllegg tii
at du kan kontrollere alie
de andre | fredsstyrken.
Mdailet med splliet er & red-
de samfunnet fra angrep

ta deg fram pd eya og
preve a verve flere tll freds-
styrkene. Du kan ogsd styre

..............

dem il & verve folk. Det er
likevel en gvre grense p&
32 stykker, som er en brak-
del av de styrkene angrp-
eme har. Det er derfor h&ip-
lest & g& 1l tullt angrep. o

du ma& drive en slags geril-
jakrig. Sabotasje mot ensil-
ge beltebller er en del av
splllet, o%det kan ogsd
lenne seg a edelegge ayas
egne landsbyer tfor & hind-
re flenden | & & tak | dem.

ligger | & utnytte disse eg-

de andre | styrkene for & t&
2 * % K "‘L g'g g;i: : A 3

De 32 forskjellige per-
sonene har sin egen per-
sonlighet, som blir beskrev-
et | den 200 sider store ma-
nualen. Nekkelen 1l splilet

enskapene bast. Noen er
gode skllgpera eller hang-
glidere, mens andre er
skarpskyttere. Det er ogsa
personlige forhold meliom
ersonene, som gjor det
ele mer Innvikiet. for-
holdene spliler nemilig Inn
ndr du skal preve & rekrutt-
ore flere folk, s& det er lkke
s& enkelt & finne ut hvem
som er best egnet til &
verve en bestemt annen.
Du greler aldr & si& ut
hele den store haeren du
klemper mot, men heldigvis
gir de opp hvis du greler &
holde ut | 42 dager. Enkelt
er lkke det heller...

Grafikk.............96%
Lyd.ccconccaieeaee. . 85%
Spille-appell....96%
Varighet...... e 7%
GRADERING......97%
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av Tor og
Even Am

Hallo I denne mén-
edens ma ekurs skal vi
se %l hvordan man kan vise

skjermen. Forst skal
vi forklare hva som egentlig
Hgger i uttrykket IFF.
IFF

Det de fleste forbinder
med ordet IFF er grafikk, men
ordet har en videre betydning
enn som sl. IFF stir for "Inter-
change File Format”, og er en
samlebetegnelse pd en rekke
standard- ter for lagring
av data. Utenom grafikk
det IFF-formater for bl.a. tekst,
musikk og samplet lyd. IFF-
formatet lﬁe i sin tid utformet
av Electronic Arts, og er tkke
utelukkende noe Amiga-feno-
men. Shvidt meg bekjent finnes
det tegn?gnmr;er bide ph
Atari ‘er som er

IPR-bilder, det vil si gra-
fikk lagret pd IFF-format,ﬁn
viire enten crunchet eller ucrun-
chet (de aller fleste programm-
er, deriblant DPaint, bruker det
crunchede formatet). Det er
viktig 4 vite at IFF utelukkende
er en metode for A lagre data,
IFB-bilder kan ikke vises dir-
ekte pd skjermen. Hvis man
akal vise et IFF-bilde, mA man
foret dekode dataene til et for-
mat Amiga‘en forstlr. Det er
grunnen til at de fleste demo-
H;l? rammerere {kke bruker

er i demoene sine, men
konverterer dem til et annet
format forst (med progra
som Kefrens Converter, Deluxe
IFF Converter 0.1.). Det formatet
som Amjga‘en mA ha grafikk-
dataene pl kalles ofte for ‘Raw-
data’ eller ‘bitmap’ (det ghr ut
pA det samme).

Bitplanes

Amiga’en viser alltid bild-
errl en slik méte at hvert en-
kelt punkt p8 akjermen har en
tilsvarende representasjon i
minnet. I det enkleste tilfellet

nnere -

- Maskinkodekurs |
* for nybegy

144

vil en bit representere ett punkt. :
{{ vi: H;m 7 }? e puniiel - Fargeregistre
ig (av), og hvis biten er 1 er

ptgmktet sysnlis( ). PA denne 41 Almiga‘i 3;1:"8:‘“3“3

méten kreves det ett word (= 2 o bl rgenem ’

bytes) for & huske tilstanden til 870NN 0g blA (Red/Green/Blue

16 punkter. En linje med 320 = RGB). Hver av disse tre far-

%u\kter vil da trenge 320/16 = gelt\ehn]g:tlth: t e far-
words, og en akjerm med 256 B alt 16916°1¢ ot det er

linjer » 20 words krever 5120 talt 16%16°16 = farger A

words. En slik sammenheng- valgeﬁlenol Inen brker fo )

ende blokk av minne som re- i Bter for A ko rakjell
esenterer skjermen kalles et e miter for 8 konvertere en

K; lane. Tabellen under viser bitkombinasjon til en farge.

P e Te bitglane meg  Disse er NORMAL, HALF-

320x256 punkter: BRIGHT og HAM. De to siste

Kolonne 0 16 e 304
Linje
0 word 1 word 2 .- word 20
1 word 21 word 22 .-- word 40
256 word 5120 word 5138 ...  word 5140
FO‘I' ! f‘ ﬂm fﬂ erkom- !nodene vil vi ikke gl sl néye
binerer man flere l'lfmas Néar inn pd nd.

man bruker ett bitplane blir
hvert punkt som nevnt over
representert av 1 bit, noe som

bare gir to muligheter hva far-
gen anglr. PA Amiga‘en kan
man bruke fral -6 lanes,
og hvert jermen blir

da representert av et tilsvar-
ende antall biter i minnet. Hvis
man f.eks. har en skjerm som
bestdr av 5 bitplanes, vil fargen
pi det forste punktet pa skjer-
men avhenge av den lg. biten i
det 1. wordet i hvert bitplane.

Se tegningen:

I normal mode vil fargen
til et bli bestemt av ‘sum-
mex’ av bitene i de forsk; e
bitplanene, slik som vist -
uren under. Btter 4 ha funnet
‘summen’, som i eksemplet er
22, vil Amiga‘en se i en farge-
tabell og gi punktet farge num-
mer 22, fargetabellen be-
sthr av 32 hardwa istre som
ligger fra adresse $dff180 til
Ggﬁlbe. Hver farge opptar et
word. Antall fargeregistre som
er i bruk avhenger av hvor
mange bitplanes som er { skjer-
men. Et bitplane gir 2 farger

10110 = 22

Lm

10010010 Bitplane 2

101 tplane

{I1011010 Bitplane 3

tplane
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(ba og fo
og 5 bitplanes
45,16 og 32 farger.

Amiga’en har ogsd et 6. bit-
plane som kan brukes til 4 opp-
nl enda flere farger pd en
samtidig. 6 bitplanes gir 64 mul-
igheter, men det er bare 32 farge-
registre. I HnlfBrllgIt—mode erde
32 siste fargene lik de 32 forste,
borivett fra at de er halvparten s
sterke. Rent teknisk s dette
ved at R-, G- og B-verdiene blir
halvert

I HAM-mode benyttes en
enda mere sofistikert méte 4
finne farge p8. Denne
metoden gjor det mulig med alle
4096 fargene pl skjermen sam-
tidig, men med visse begrens-
ninger.

LoRes/HiRes/Interlace
;:lf:kken tn.i: ﬂli-l'{es.-mod:

er antall punkter i bredden for-
doblet i forhold til LoRes. En

standard HiRes-s har sd-
ledes 640 i den. En
bekdel med HiRes er at man kan
bruke maksimum 4 nes.

I Interlace fordobles antall
linjer, men denne moden har
ogsd sine ulemper. Hele skjerm-
en oppdateres bare halvparten
o8 ofte som i normal mode, og

en ser derfor ut til flimre
sant man fkke bruker en spe-
siell type monitor).

Dual Playfields

P4 Amiga‘en finnes det en
mulighet til & ha to uavhengige
skjermer (playfields) opp8 hver-
andre. Hvert playfield kan bestd
av fra 1 til 3 bitplanes. Systemet
er slik at bitplane 1, 3 og 5 (ulike
tall) horer til playfield 1, mens
bitl)lane 2, 4 og 6 hoérer til play-
field 2. Dette gjor at ikke alle
kombinasjoner av bitplanes pa
hvert playtield er mulig. De mul-

kombinasjonene er (1/-), (1/
2), (143/2), (1+3/2+4), (1+3+
5/244) og (143+5/244+6). Bt ek-
sempel pd en umulig kombina-
sjon er (1/2+4). Vi skal senere
komme tilbake til hvordan man
kan bestemme hvﬂketdylnyﬁeld
som skal vises oppl det andre
(ha fomste pnontlgp

Dette var teorien bak
Amiga‘ens grafikk. N skal vi g8
over til den mer tekniske siden
av saken. For & vise et bilde p4
skjermen ml folgende ting

gjores:
* Sette skjermstdrrelse og posi-
sjon.

,og234
r henholdsvis

" _2legg denne linjen helt i toppen av programmet

>EXTERN "test.pic®,bilde, 40064

coppeliste:
de.l $008e2981,$009029cl1 ;DIWSTRT/STOP
dec.l $00920038,$009400d0 ; DDFSTRT/STOP
col: blk.l 32,$ffffffe 7 plass til fargene
bpl: dc.1 $00e00000,$00e20000 :bitplane-pointere
de.l $00e40000,$00e60000
dc.l §00e80000,$00ea0000
dec.l §00ec0000,$00ee0000
de.l $00£00000,$00£20000
de.1l §01080000,$010a0000 ;modulo
dec.l §$300ffffe 7 vent til linje $20
dec.l §$01005000 # 5 planes, normal mode
de.l §$f80ffffe 7 vent til linje $e8
dc.l $01000000 7 skru av alle planes
de.l §$fffffffe
StartUp:
7 sette bitplane pointere
move 44,40 7 ant. planes - 1
move.l #bilde,dl 7 adr. til bildet
lea bpl, a0
bl: move dl, 6 (a0)
swap dl
move dl, 2 (a0)
addqg.l #8,a0
swap dl
add.1 #8000,d1 ; str. pA bitplane (40x200)
dbf d0, bl
7 sette fargene
move #31,d0 7 antall farger- 1
move #50180,d1
lea bilde+40000, a0
lea col,al
cl: move dl, (al)+
move (al)+, (al) +
addqg #2,d1
dbf do,cl
rts
CloseDown:
rts '
MainPart.:
rts
bilde: blk.b 40064,0
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¢ Sette storrelse og adresse til
bitplanes.
* Sette farger.
* Sette mode og antall bitplanes.
Alt dette gjores i copperlista.
Skjermstorrelse/
posisjon
Hvilket omride av skjer-
men som skal vire det synlige
vinduet bestemmes av 4 reg-
istre. Disse er DIWSTART,
DIWSTOP, DDFSTART og
DDFSTOP. Posisjonen til det
Overste venstre og det nederste
héyre hjornet av dette vinduet
blir satt med DIWSTART (Dls-
T3P (Dlogiay Window STOP).
P i .
Disse to re i!terene har hen-
holdsvis adresse $dff08e og
$d££f090. En copperliste som

setter opp et standard-vindu
kan se ut:

dc.l $008e2981

;s DIWSTART
dec.1l §009029cl
s DIWSTOP

Dette vil sette det dverste
horisontal poskijon £51 (OTW-
orisonta jon $81 -
START), og nederste hoyre
hjorne pd linje $129 ($29+$100)
med hor.pos. $1c1 ($c1+$100)
(DIWSTOP). DIWSTART-posi-
sjonen mA vire { den évre ven-
stre kvadranten av skjermen,
mens DIWSTOP nen mé
vire i den nedre hiyre.

DDFSTART (Dmg' lay Data
l(’l;lt:;thTAR'lg o gbo l;)S'TOP
i Data i
4 ad!essene $d£f092 og
££094. Disse registerene bru-
kes til & fortelle datamaskinen
nir den skal begynne 8 hente
dataene til bi Fanene. Verdi-
ene for DDFSTART og DDF-
STOP kan regnes ut etter folg-
ende formler:

DDFSTART:
((Horis. start / 2) - 8.5) AND
S8

DDFSTOP:
gm;smm + (punkt pr. linje /

Hvis vi bruker verdiene fra
standard-skjermen i eksemplet
med DIWSTART/STOP, aﬁsl
$81 for horisontal posisjon, og

0 linja, fir vi folg-
S

DDFSTART:

(($81 / 2) - 8.5) AND $£ff8 = $38
DDFSTOP:
$38+(320/2)-8= %40

Vir imidlertid oppmerksom

at disse formlene kun gfelder
for LoRes. ] HiRes-mode mi
man trekke fra 4.5 (ikke 8.5) for
DDFSTART, og dele pa 4 (ikke
2) for DDFS'I‘B%)

Nir det gjelder DIW-
START/STOP og DDFSTART/
STOP er det sjelden man har
bruk for andre verdier enn
standar-verdiene. Disse kan
derfor med fordel legges inn i

standard-oppsettet.

Storrelse oi adresse
pa bitplanes
Amiga‘en har 12 registre
som akal inneholde adressen til
starten av hvert bitplane
(BPLXPT = BitPLane x PoinTer).
Disse registerene er ordnet i
r, slik at det fGrute registeret
BPLXPTH = BitPLane x Poin-
Ter High) inneholder det forste
wordet av adressen, og det
andre registeret (BPLngl'L =
BitPLane x PoinTer Low) inne-
holder det siste wordet av ad-
ressen. Registerene ligger pA
adresse $dff0e0 - $dif0f6.
Folgende copperliste vil sette
opp bitplane-pointerne for 2
bitplanes som ligger pA hen-
holdsvis adresse $60000 og
$65000:

del
dcl
dc.l
dcl

$00e00006
sMOVE #0006,BPL1IPTH
$00e20000
:MOVE #0000,BPL1PTL
$00e40006
;MOVE #$0006,BPL2PTH
$00e65000
sMOVE #$5000,BPL2PTL

Hittil har vi bare snakket
om bitplanes som er like store
som skjermen, men det kan ofte
vire nyttig 4 ha store bitplanes,
der bare en del er synlig om
gangen. La oss for eksempel si
at vi har et bitplane som er 30
words (480 punkter), mens
bredden pé skjermen bare er 20
words (320 punkter). Etter at
datamaskinen har vist vist den
forate linja, dve. de forste 20
wordene av lanet, er det 10
words som mA hoppes over for
maskinen kan begynne 8 vise
neste linje (se figuren). Antallet
bytes som skal hoppes over kal-
les modulo, og settes i ter-
ene $dffl OﬁBPLlMO ) og
$d£f10a (BPL2MOD). For & pre-

stsere det: Modulo er fors
pd bredden pA bitplanet og
elg[t‘armen, oppgitt i bytes.
BPL1MOD inneholder modulo
for bitplane 1,3 og 5, mens
D inneholder module
for bitplane 2, 4 og 6. PA denne
méten kan man i dual playfield-
mode ha to playfields med ulik
bredde.

Bitplane - Bredde 30

SkJjern - Bredde 20

Fargene

Fargeregisterene ligger
som nevnt for pd adresse
$d££180 til $dffibe. Her félger
en copperliste som setter de far-
gene som er i bruk p# en 2 bit-

planes skjerm (4 farger):

del $01800000

sbakgrunn : svart
de.l $01820£00

del mﬁ)ﬁ?
del m "

sfarge 3 : bl

Mode og antall planes

er da det eneste som stir igjen 3
sette. Dette stdr i BPLCONO-
registeret som har adresse
sa?rmo. Bitenes betydning er
som félgende:

Bit Betydning

15 HiRes (1 = paa)

14 Disse tre bitene

13 bestemmer antallet

12 aktive bitplanes (0-6).

11 HAM (1 = paa)

10 Dual Pla (1 = paa)

9-0 (skal vi ikke se pA i dette
kurset)

En bemerkning er at man for 4
A HalfBright-moden m4 velge
6 bitplanes og ikke HAM.

Fartsetter side 12

]
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Por vi starter for denne En-
fikkpalten, mi jeg fi lov til & lov-
rrine Amiga’ens MULTITASK-
N(f}ilklh‘le:‘\s jeg skriver denne
ten, kjorer jeg nem
de Pnl::\lrite (t:;ﬁb«hm&i
ler) og DeluxePaint Il samtidig|
Dette gjor at Jeg ikke trenger 8
sitte med nota mens jeg hol-
der pd med DeluxePaint, for s 2
ive dette med ProWrite. Det
er som om 4 ha to Amiga‘er { enf
(1 MegaByte eller mer er dessver-
re da en nédvendighet, men det

her jo jeg.)

_ Je har fitt et brev med tre

spoﬁm 1 fra Oyvind Hadland. Da
ette er det forste e tliige brev
Egmfauomgnﬁﬁ}. ten (jeg
ar fitt mange om demospalten,
men altsd fA om denne spalten),
skal sporamllene fA noen gode
svar ogsd:
1) Hvordan ﬂﬁ'rg vekk borderen
i DeluxePaint
- Hvis du med “border” mener
oversikten over ekommando-
er og tittellisten der det stAr "De-
luxePaint  Color”, trykker du
bare F10 for & fi denne frem/bort.
Hvis du derimot mener 4 kunne
tegne helt i kanten (slkalt over-
scan), gr ikke dette med Deluxe-
Paint II, bare med DeluxePaint II.
I Dpaint III gjéres dette i "Choose
Screen Format”-skjermen.
2) Hvilken opplésning synes du
er den beste & tegne med?
- Jeg holder meg til LoRes og
MeERes (eller LoRes og HiRes
UTEN Interlace for  bruke de rik-
tige betegnelsene). Dette av den
enkle grunnen at bAde Interlace
:i HiRes (eller LoRes og HiRes
ED Interlace korrekt) er veldig
flimrete pA de fleste monitorer.
Om rg bruker LoRes eller Med-
Res kommer an pd hvor mange
farger jeg trenger (skal jeg ha 32
eller 64 farger mA jeg jo bruke
LoRes.
3) Hvem regnes for 3 vire den
beste grafikeren i Norden?
- Dette sporamAlet avstir jeg fra &
svare pd, da jeg fkke Gnsker brev-
bomber o.1. i posten fra alle de
andre grafikerne i Nordenl! (red:
finnen Jarmo Juntunen/)

Stencil-kommandoen tar ofte
mye minne. Fir du problemer
med dette, bor du velge LoRes
med fA farger (men i hverfall 4
farger for & kunne se effekten). Du
kan ogsé velge "swap” nir du skal
ta inn programmet. Det beste er

mhn-lﬂh 8 kjope mer minne...
Stencil-kommandoene bru-

kes for & hindre deg i 4 forandre
enkelte deler av et ditt. Vi kan
sammenligne det med & “skrive-

* en diskett. Det vi faktisk

g'ér, er at vi oppgt sl}:;rlﬂke farger
e ene “skrive-beskyt-
te” har. Disse vil s8 bli "skrive-

beskyttet”, uansett hvilken farge
de vil ha i fremtiden.

STENCQL/MYMHE

Denne kommandoen lar deg

;eetltg o sl/c::’tt ;skrlve-besl;yuttni‘.

en/de fargene som t-

ene du skal beskytte har og trykk

& ‘make’. En reversert ‘S’ vil

mme frem pA tittel-baren for &

markere dette. (Jeg hdper ‘in-

verse’, ‘cancel’ og ‘clear’ rer
seg selv.)

La oss anta at du har minst
fire farger: Sort, hvitt, rédtli)é
blAtt. Lag to rode sirkler, velg ‘Eff-
ect/Stencil/Make’, velg rod o
velg ‘make’ igjen. Du vil nd fﬁ
frem en reversert ‘S’ p tittel-
baren, som markerer at du bruk-
er stencil. Prov nd 4 overde
rode firkantene, det vil ikke &l.
Men hvis du lager en ny rod sir-
kel, vil den ikke viire

STENCL/ONV/OFF

Denne skrur “skrive-beskytt-
elsen” pd og av (ganske opplagt
hva?). reverserte S’en vil hen-
holdsvis bli synli ig.

Velg ’ ffect‘/,gtencil On/
Off’. Prov nA 8 tegne en liten hvit
firkant { en av de réde sirklene
som var beskyttet, og se at det vir-
kelig gAr! Velg s8 ‘Bffect/Sten-
cil/%n/()ff’ igjen. Prov igjen &
tegne bAde pA den hvite nten
inne i den réde sirkelen og den
rode sirkelen. Se at dette ikke giri

Grunnen til at ogsd den hvi-
te firkanten er beskyttet, er at det
ikke er den réde fa som er be-

skyttet, isteden er det tene
sozltt var rode nir ’Eﬂmf/‘;:\dl/
Make’ ble valgt som er beskyttet.

STENCL/REMANME

[t/ ek o od %u%‘ o

ect B
‘make’ uten l"i)rn re noe.
Forskjellen pd ‘Effect/Stencil/
Rema og ect/Stencil/On/
JOff er at ‘EBffect/Stencil/Re-
make’ s om noen deler av
bildet har fAtt nye farger. Hvis
stencil-kommandoen har virt
skrudd av, vil den samtidig bli
den reverserte S’en

A dn gl S ey

Velg ‘Effect/Stencil/Rem-
ake’. Merk deg at du né kan for-
andre og tegne inne i den hvite
firkanten (den som 18 inne i den

rode sirkelen).

STENCL/FREE

Selv om du skrur stencilen
av med ‘Effect/Stencil/on/off’,
vil DPaint bruke minne for &
huske hvilken del av bildet som
er beskyttet. Dette i tilfelle du
senere velﬁer ‘Bffect/Stencil/
On/Off’ eller ‘ERffect/Stencil/
Remake’. ‘Effect/Stencil/Free’
brukes for & frigjore dette minn-
et. Hvis du har stencil’en pa, vil
den férst bli skrudd av, og da vil
den reverserte S'en ogsloz)rsvi.n-
ne.

Velg forst ‘Picture/About’,
og noter hvor mye minne du har
(bide fast og chip). Velg s ‘Eff-
ect/Stencil/Free’. Velg til slutt
‘Picture/About’ igjen, og le
mgrke til at du har fatt litt mer
minne.

STENCAL/REVERNE

Denne kommandoen vil
"skrive-bes e” den delen av
bildet som § var "skrive-be-

* og omvendt,

Velg Effect/Stencil/Re-
verse. Du vil nd kun tegne pé de
to réde sirklene.

STENCRL/LOQD og
ITENCILNA]/VE

Med disse to kommando-
ene kan du lagre hvilken del av
bildet som skal “skrive-beskytt-
es” og hente denne informasjon-
en inn l%n Selve bildet vil
lagres. Denne filen kan ogsa
brukes p2 andre bilder enn det
bildet den ble laget for. Mer om
disse to kommandoen en annen

geng.

BACHAROUND/AX og

BACHAGROUND/FREE

Disse to kommandoene ligner
litt pd stencil-kommandoene. Med
‘Effect/Background /Fix’ vil det
bildet du har pd skjermen bl
som ba nn. Med ‘Effect/Back-

ree’ kan vi skru av denne
effekten. Det vil komme tll syne en
reversert ‘B’ i t!ﬂt:‘el-b;ren lenlg):
bakgrunnen er fix'et. Forskjellen
Stencil og Ba nd er at du kan
m« over en background, mens du
kan tegne over en stendl.

Skru fSrat av evnt. stenciler
CBffect/Stencil /Free’). Tegn sd noe
pd sk]er,;\:'ni"lelg *Effect/Back-

. Tegn mer ﬂ?a-mm.
ml::jemm legg maﬂ at bare
det du tegnet etter at du velgte 'Eff-
ect/Background/Fix’ ble flemet. For
4 t3mme resten av sijermen, velger
du ‘Effect/Background /Free’ fr du
t3mmer slkjermen.

Skriv til:

Arne Watnelie, Postboks 191,
N-1349 RYKKINN, NORGE
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FARGER
MED TYPE

MONDAY =

MANDAG

Av Armne Watnelie Av Arne Watnelie
I DIGITAL 3/89 var det Har du noen gang funnet
en liten artikkel om hvordan et helt supert program, med et

ma‘r‘\kunnefl falga-,fe:i e ,
un mtmknh;g 08V, Vi
av ECHO og FROMPT i LF
e et e forakotlin
tekster m jellige
farger, er ikke ECHO spesiglt
isk & bruke. Er det mulig &
8 de samme effektene med

*3m Kusiv

z_fﬁ-nen (*) akal byttes ut med
L+ESCH

Du mA skrive teksten
TYPE skal skrive ut ved hjelp
av en tekstbehandler. Du kan
ikke bruke alle av tekst-
behandlere, da ikke alle lar deg
bruke CTRL. ProWrite og Viza-
Write kan du ikke bruke, mens
CygnusEd Prof. kan brukes. I
CygnusEd Prof. fAr du frem en
reversert [ nfr du trykker CTRL
+ BSC,

Hyvis du ikke har en tekst-
behandler som lar deg trykke
CTRL+ESC, m& du legge til
dette tegnet ved hjelp av en
hex-editor. Du kan enten bruke
DiskX eller Zap. Har du ikke
Zaﬁ,kandufl en fra meg, Be-
still virusdisketten (se nede til
hdyre) og be SPESIELT om &
ogsl fi med ZAP v2.2.

Slik gjér du det med Zap:
Ta inn en tekstbehandler. Skriv
tekstfilen din, legg inn kodene
over, men bruk space isteden
for CTRL+ESC. Lagre .
Ta inn Zap. Velg LOAD fra
rullegardinmenyen. Ta inn filen
din. Legg til CTRL+ESC (1b)
isteden for space (20). Velg SA-
VE fra rullegardinmenyen o,
save filen din under et anne
navn (just in case).

ekstfilen din kan bli
skrevet ut med ‘tyge', “Jump-
type”, "More" og tlere andre
mmer.

Fir du det ikke til, trenger
du hjelp, trenger du ZAP, s
skriv til meg.

m bre “user-interface®, men
med en eneste mange]; Fm -
rammereren trodde a alfe
snakket engelsk. La oss ta et
eksempel; Write v2.5. Med
dette programmet kan du fa
satt inn da dato, men ikke
E:k:orald itt brev vil kanskje

se sl veldig proft ut med
datoen slik: 24-Dec-199), isted-
en onsker vi datoen shik: 24-Des
-1990. Altsd bruke norske navn
s& Et;nlnedene. Hvordan gjor vi

1) Hvis programmet er crunchet,
mi vi decrunche det. Til dette kan
vi f. eln. bruke PowerPacker v2.3b.
Viir oppmerksom pd at ikke alle
crunchete

programmer kan decrun-
ches.

2) Vi mé sd firme det/de ordene vi
dnsker & forandre, dette bruker vi
normalt DiskX v2.2a til. Vi har tre
metoder: A, B og C. 1 alle tilfeller
mé vi loade inn DiskX, sette inn

e 'Unitlnl;.i%': mer 'Unit;svez;

alt ettersom hvilken drive vi har
satt inn disketten i.)

3 A) Vi kan bruke "DiskX Search
for any ASCII text/from block 0". 1
det e vil vi f en oversikt over
alle ASCII-tekster p8 disketten.
Denne metoden er vi ofte nér
nrogrammet har mange datafiler.

oter hvilken block din ASCII-

tekst ligger pd.

3 B) Hvis mmet bare bestdr
av ¢n fil, kan du bruke en annen

metode. Velg férst "DiskX/Find
File Header". Skriv inn filnavnet.
Velg s8 "DiskX/Search for any

text Links". Noter
hilken block din ASCTI-tekst er pd.

3 C) Du kan trykke pd "FIND".
Skriv s8 inn teksten du vil finne.

Trykk ph "GO". Trykk pa “From
Koy & St - TIREP

4) Nir du har funnet teksten du vil
forandre, mi du forandre den. Hvis
DiskX ikke viser den blocken du
skal editere, trykker du fSrst pa
boksen foran ordet "block” (nederst
til venstre) og skriver inn block-
nummeret pluss retum.

5 Velg s "Show As.../Hex".

6) Bruk lpﬂme il 8 ga til teksten
du ska redi}ere. Evnt. trykk pa
"Other Half". Trykk return for &
skrive inn ny tekst. eller trykk "Mo-
dify" for & modifisere ved A skrive
inn ny ASCIl-verdi.

7) Hvis alt har gitt bra, trykker du
pa "Write", og velger "Yes". Skulle
du ha skrevet noe feil, trykker du
bare pé tallene til venstre for ordet
block, g trykker return for 4 loade
i en gang tl.

8) Ved & velge "Go To.../Parent
Block” og "Go To.../Next Block™
kemmer du til forrige og neste
block, 1 tiifelle det er mer der.

9) Evnt. bruke PowerPacker for &
re-crunche programmet.

Et lite tips til slutt: Husk & ta

f3r du starter! Hvis du ikke

r det, kan du havne { store prob-

er, for & editere direkte FA disk-
etten kan viire meget !

Hvis du ikke har DiskX eller
PowerPacker, kan du bestille min
VirusDisk (se under). Hvis du 8ns-
ker PowerPacker, m& du be SPESI-
ELT om det mmet. Har du
problemer eller spSrsmdl kan du
skrive til meg.

VIRUSBESKYTTERE M.M. GIS BORT!

Arne Watnelie er villig til & sende dere en diskett med
PD-programmene listet opp under. Mot to disketter (en som
hen returnerer og en som han beholder for & dekke porto
etc.), sender han deg programmene sammen med instruksjon-

er. Her er programmene:

VirusX v4.00, DiskX v2.2A, Guardian,
AmigaTool, Pseudo-ops v2.0, Power-utility,
NoVirus, Virus Expert vi.4 & VirusController.

Arne er ellers interessert | & fa tilsendt bootblocker/ril-

er med nye viruser. Skriv til:

Arne Watnelle,

Postboks 191, N-1349 RYKKINN, NORGE.

- 10 -
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o

o

Av Robert Hed

1 detta nummer av modem-
skolan ska vi lara oss down/up
loading. I mAnga baser maste du
ha laddat upp ndgot for att fa
ladda ner, oftast i forhBllandet 1 :
3.

Forr i tiden (p8 stenBldern
ungefir), sl skickade man alla
filer som rena ASCII-filer. Detta
medforde otaliga fel i filerna om
man kérde p8 diliga telelinjer.
Dirfor l{)rjnde man infora olika

protoko )

Ett protokoll ér ett sorts er-
mrcheckgg system, som sénder
checksumman p# den éverforda
filen. Dessutom skickar modem-
et automatiskt en start och en
stoppbit. Vilket betyder att for
varje byte skickas 10 bitar. Det
finns en hel del oliks protokoll,
varav de mest kinda ar XMO-
DEM, X-1kx MODEM och Z-
MODEM.

X-MODEM ér numers ett urld-
rigt protokoll, och &r ganska sdl-
igt p.i;a. att modemet méste
svara for varje block att det blev
riitt Sverfort. Fordelen med detta
protokoll ér att det &r det mest
spridda, och det som bruka fun-
gers tillforlitligast pa alla baser.

Z-MODEM ér det nu mest an-
vinda protokollet av flera anled-
ningar. Dels har det ett mycket
bra errorchecking system, som
sinder checksum coder. Det ér
88 gott som oméﬁ‘ligt att fA skrdp
i filen med det hir protokollet.
Dessutom kan man 8terupta del-
vis up/ner-laddade filer senare,
detta kan vara bra ifall linjen
skulle brytas av ndgon anled-

ning

PACKNING

For att f4 ladda upp en fil-
en sl dr det oftast ett krav pd att
filen dr packad med en arkiv-

Lardl%

modema!

cruncker. Det finns en u O av

sdana att vilja bland med olika
egenskaper. De vanligaste ir:
ARC-CRUNCHERN:

Denna hér till de vanligaste och
packar medelmattigt. [im hast-
ighet ar ganska hyfsad.
ZOO-CRUNCHERN:

Piminner mycket om ARC, men
de ér inte kompatibla med var-
andra.

LZH-CRUNCHERN:

Ar den filpackar som packar
bland de basta. Ibland kan filer-
na kortas upp till 50%! Hastig-
heten &r inte mycket att skryta
med, med det bérjar komma
snabbare versioner.

ZIP-CRUNCHERN:

Ungefér som ARC, men det
finns ett program som heter
“PKAZIP” med intution. Detta
rekommederas varmt!

WRPCRUNCHERN:

Packar hela diskar till en fil.
Mycket bra om man ska skicka
nondos-filer. Man bor dock ha 2
diskdrivar for att kunna anvin-
da detta program.

UPPACKNING

Ett program brukar packas
upp enligt syntaxet "Cruncher
[e] packfile®, men full syntax
brukas ges genom "Cruncher
[?]". Om filen trots arkpackning
skulle ge “error 103", kan detta
avhjﬁlgas med PD-programmet

“Fixobj” som finns att hamta ner
frén de flesta PD-bibliotek.

Om ni har problem med
négot, skriv garna. Om ni har
forslag vad som ska tas upp i fol-
jande nummer, s8 mottages des-
sa med tacksamhetf

Keep on hacking/i

FACKERGPALTEN

Av Robert Hed

Jaha, dA ér det dags for
hackerspalten igen. Det hir

numrets sgalt ér nerkortad
p-g-a. de bdda copypartyrepor-
tagen.

W  QUICKSILVER fick en ny
medlem, Phil, som ska jobba
som SysOp. Damed har de fitt
en europabBBS som troligtvis stir
sig i mangden.
W Onyx, VISION FACTORY-
killen som alla baser i Bu-
ropa, har gdtt med i RED SEC-
R. Den svensks killen Istvan
frdn EMPIRE gick ocks8 med i
RSI som SysOp.
"  Delar av EMPIRE limnade
ﬁmen och gick med i SUP-

W Den svenska spelimpor-
toren HK ELECTRONICS har
borjat infiltrera de svenska Elite-
baserna pd jakt efter de storsta
= BAMICA SECTOR 1 &r nu
fullstindigt dodifl

W RS] har borjat gora en disk-
tidning och en gappemﬁdning.
Disktidningen heter "News on
Tour” och papperstidningen he-
ter "Criminal”.

OK, det var allt for denna

gingen. Las partyartiklarna for
mer hackerstuff..

e(l)lm du har irgt:llémaﬁon
er party-inbjudan, s
I:;kriv til mig:

Robert Hed
Finnebjersgatan 9
S-230 40 BARA
SVERIGE

PD-TEST

Norsk PD-bibliotek har
sendt noen av Fish-diskene til
ing. P4 av plassm

ne gangen:

ORBIT er et program som
viser satellittbanene til 125 satel-
litter pd en realistisk méte. Forst
velger du hvilket idspunkt du vil se
satellittbanene pd, og sd kan du

velge en av satellittene. Den !

versjonen jeg hadde av pro-
grammet inneholdt ikke de aller

- R

ble det bare plass til én test den-

nyeste, men det skal visstnok viire
mulig 8 f8 tak { helt oppdaterte
versljoner. Etter det fAr du se et
detaljert verdenskart, der en kurve
indikerer banen til satellitten. Det er

------

ogsd mulig 8 legge inn sin egen
peosisjon pd jorda, og s rekner pro-
rammet ut nédr de enkelte satel-
ttene er synlige for deg. Jeg fant
f.eks. ut at -satellitten passerer
rett over hodet pd megomca 5
timer. Ja, rett over hodet var vel en
overdrivelse, for satellittene svever
jo 30.000 - 40.000 km over jordover-
flaten.
Er du interessert i romfart, kan
dette programmet viire svirt inter-

.} ensant. Det er forholdsvis innviklet,

og inneholder mye informasjon om
hver enkelt satellitt. Du finner

*.¢ ORBIT pA Fish-disk nr. 289, som kan
..; bestilles fra for eksempel Norsk PD-
" bibliotek.
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Maskinkodekurset
fortsetter:

I tillegg til BPLCONO er
det to andre kontrollregistre,
BPLCON1 og BPLCON2,
BPLCON1 er et scrollregister,
som man kan bruke til A for-
skyve skjermen () - 15 pixels
mot hoyre. Bit 7-4 inneholder
scrollverdien for bitplane 1, 3
og 5, mens bit 3-0 inneholder
scrollverdien for bitplane 2, 4
og 6. Dette registeret blir ofte
brukt til & lage en bolgeeffekt
som mange har sett i de-

moer.

BPLCONZ2 brukes til &
kontrollere prioriteten mellom
playfields ites. Den enes-
te biten vi skal se p8 i dette reg-
isteret er bit 6. Hvis denne biten
er satt, vil bilg’llane 2,40g6ha

joritet over bitplane 1, 3 og 5
rukes bare i Dual Playfield-
mode),

Her kommer en kort oversikt
over de registerne vi har sett

verter gjores det ved 4 trykke
pA filtype-ikonen til det komm-
er fram ‘RAW DATA’, mens
man i DeLuxe IFF converteren
velger ‘Bitmap’ fra menyen.
Velg 88 ‘Colormap behind’
(dette gjelder uansett hvilket
grogram som brukes). Da blir

rgene tl tegningen savet etter
bitmap-dataene, slik at man
slipper A taste inn disse selv.
Husk til slutt at det er viktig at
det konverterte bildet blir savet
med ndyaktig 320 punkter i
bredden, og linjer i héyden.
Hyvis altblirgimtrgﬁgshlﬁla
bli 40064 bytes. Lykke til!

Send eller ring sg_;"nm!l,
kommentarer, tips o.l. tl:

Tor Ringstad

Murudsen
N-1827 HOBOL
NORGE

Tif. (09) 92 02 36

Reg.addr.(hex) Navn Funksjon

O8e DIWSTRT Overste venstre hjorne av skjerm

090 DIWSTOP Nederste hoyre hjorne av skjerm

092 DDFSTRT Start bitplane DMA

094 DDFSTOP  Stopp bitplane DMA

0e0 BPL1PTH  Adresse il bitplane 1, bit 16-18

Oe2 BPL1PTL Adresse til bitplane 1, bit 0-15

Oed BPL2PTH  Adresse til bitplane 2, bit 16-18

Ceb BPL2PTL Adresse til bitplane 2, bit 0-15

Oe8 BPL3PTH  Adresse til bitplane 3, bit 16-18

Oea BPL3PTL Adresse til bitplane 3, bit 0-15

Oec BPL4PTH = Adresse til bitplane 4, bit 16-18

Oee BPL4PTL Adresse til bitplane 4, bit 0-15

0f0 BPLSPTH Adresse til bitplane 5, bit 16-18

0£2 BPLSPTL  Adresse til bitplane 5, bit 0-15

0f4 BPL6PTH Adresse til bitplane 6, bit 16-18

0f6 BPL6PTL Adresse til bitplane 6, bit 0-15

100 BPLCONO Bitplane kontroll-register

102 BPLCON1 Scrollregister

104 BPLCON2 Prioritetskontroll

108 BPL1MOD Modulo for ulike planes (1,3,5)

10a BPL2MOD  Modulo for like planes (2,4,6)

180-1be COLOR 00-31

Programeksemplet (side i :

. "%"{?&i‘“"p‘“"(’z“‘: I Source'r i biblioteket: I
opp en gra erm, og de

gutigaatanel{nstan ard- nr1: SAMPLE PLAYER |
oppsettet fra forrige nummer. - spiller lydsampler,

or dere ghr i gang med 4 taste | .freks Sound /Noise- |
et s A
m aint. Bru arger :
bitplanes). Etter at d er% har | nr2: GURU-VINDU |
savet tegningen bruker dere en | - lager et "guru-vin-
IFR-converter til 4 gjore den om du” med din egen |
til en bitmap-fil. I Kefrens’ con- | teksti

Leserbrev

Kjére DICITALS

Tusen takk for ei kjfempe-
kul blekke. MC-kurset er mega-
bra, og resten er heller ikke dir-
lig. Jeg skriver fordi jeg har
noen foralag som kan gjore bla-
det enda bedre. Dere kunne ha
en konkurranse: Lag en spill-
idé. Beste idé vinner. S8 kunne
dere kanskje sende den inn til
Hewson eller et annet forlag og
fA deres merdnq.

Dessuten har jeg et forsla
til vi som holder pd & lzre
code (takk, DIGITAL), hvorfor
ikke slf oss sammen til ei grup-

? Hvis du er interessert, s8
skriv til meg. Det gjelder ogad
swappere, music-maestros og
grafikere. Send ogsé gjerne for-
slag til navn.

Hilsen
Karl Johan Apneseth, Ogna,
N-4364 SIREVAG, NORCE.

Redaktoren svarer:

Kontakten vir med Hew-
son har kanskje virt litt over-
vurdert, men jeg skal skrive til
dem og hiére om de er interes-
sert.

DIGITALs
source-
bibliotek

Som et tillegg til mas-
kinkodekurset starter vi nd
med et ‘bibliotek’ med
gramlistinger (sourcesg. Pa
grunn av plassmangel kan
vi ikke trykke disse prog-
remlistingene i bladet, 88 de
mA bestilles fra oss i stedet.
Prisen er 5 kroner pr. stk. +
5 kroner i porto (portoen er
den samme uansett hvor
mange source’r du bestill-
er). Betal pengene inn sl
&oatgirokonhoen vir, og du

r programlistingene om
ca. en uke. Bn oversikt over
source’ne vi har til na stdr
til venstre.

4
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DIGITAL
MUSIKK-
DISK 2

inneholder de beste melodiene
pé Golden Star Search Top 10-
lista. Du kan bestille denne
disketten for

Kr 25,

betalt til Norsk PD-biblioteks
postgiro-konto:

0824 0823633

tithérende
Reidar Pri
Haneholmx:::ng 6
N-3200 SANDEFJORD
NORGE

Normsk PD-bibliotek har na fatt
tak i alle de nyeste Fish-diskene,
kan nf tilby serien fra 1 - 290.

talogdisken er né utvidet til

to disketter,
men prisen er fortsatt

kr 30,-

Den kan bestilles ved 8 betale kr
30,- inn pd bankgiro:

6272.05.22689

Varo erksom pé at
DIGITA en bestilles over
postgiro, mens de vanlige
PD-:lttg;keﬁme bestilles over

bankgiro.

Norsk PD-bibliotek

Ranviksvingen 7A

N-3200 Sandefjord
NORGE

oY

034 67004
034 63504

N etter av typen Eurodisc.

N diskettene. I tillegg kommer ¥
K selveagt den lovbestemte 10

X TAL, og ststt pd den méten §

N bladet! ’
X Vi bar fatt i stand en av-

¥ tale med Stranden Import om g
N salg 3.5° DS/DD merkesdisk- §

Antall Pris pr stk.

Diskettene har livstids- ¥ 30-99

nti, dvs. at du som kj

r full returrett ved feil pa ¥ 400 ->

daiera returretten (sifremt g
 diskettene returneres i sam- §

‘ me stand som de kom).

Diskettene sendes i post- §
y oppkrav, det vil ai at du betal-

Vil du kjope eller selge noe? Prov en rubrikkannonse i

DIGITALS

Prisen p8 annonsene er 20 6re

gedet med NOK 0,20.

: Annonsen kan betales pd to mAter. Enten gr d

thuset og fyller ut en postgiro innbetalingsblankett,
blankett. Dersom du velger

oss for 15. februar.
Til forretnin

= 19 =

kr11,50
100-399 kr10,50

nger antall ord. Du mé
med andre ord telle hvor mange ord du har skrevet, og gan-

u sender annonsen til oss og ber om A f8 en ferdig utfylt
det forste alternativet, du

disse opplysni e: “Betalt til:* Ceir Haugen, Gulla, N-6655
VTND(;EA, NORGE. "Postgirokonto:” 0274550.
Annonser som skal med i neste utgave mé sendes til

rivende som er interesserte i 8 annon-
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Assemblerspalten

Med Tor Ringstad

Som vanlig har vi fitt inn
brev med sporemal til vir ma

kinkodeekspert Tor Ringstad:

Morn Tord

Du kan vel svare pd noen
sporsmAl:
1. En god scroll-text-rutine!
2. Assen fir man et vanlig IFF-
bilde i en demo?
3. Assen kombinerer mean de to
overstdende sekvensene i en
demo?

Jeg digger DIGITAL!

Hilsen Henning Pedersen, Kols-
8s.

Svar:

1. Det vil komme i neste numm-

er av DIGITAL.

2. Les MC-kurset.

3. Ax‘:’\' rtla;:ln: ‘c’o processor
jor de inn skjermen

f::) h ¥ fomkdelller Dimle delene

n ha ig opplosnin
farger, breddti: os\§ PP &

Hel Torl

Jeg har noen spérsméal om
meakinkode, ¥

1. Hvordan kan jeg se p8 sourc-
en til demoer? Fe

2. Hvor mye memory tar et 5

itplanes bilde opp?

3. Hvordan virker bob-rutiner
(sinus)?

4. Hvordan virker amplifyere

?

( lizers)

5. gvordan fAr du tekstens far-

ge til & gh fra en farge til en

annen? \x for bra
Ta et kjem: me-

kurs! Jeg hiper du folx’-:setter a

forklare utover som du

har gjort til na.

Hilsen Karl Johan Apneseth, Si-
revig,

Svar:

1. Du kan ikke se pA sourcen til
demoer 0.1, men du kan se p
selve maskinkoden ved hjelp av
‘n’~kommandoen { SEKA. Skriv
‘n<adresse>’ + RETURN. Dette
kalles disassemblering.

2, Stérrelsen pl et 5 planes bilde
(lagret som bitma g avhenger
av formatet p8 bildet, og kan
regnes ut slik: bredde i bytes *
hoyde * antall bitplanes. Bredd-
en i bytes finner du ved & regne

ut bredde { pixels/8 (PS: Rund
alltid avo ).
3. Bob- er bruker som oftest
blitteren til & tegne bob’ene.
lslgt‘usmanstere fAr man ved hal
te ut x- og y- jonene ti
bobbene fra En mbell. For
& variere monstrene kan man f.
eks. hente ut annenhvert tall
eller tredjehvert tall fra tabellen.
4. For B kunne lage equalizere
m# man kjenne hitt til replay-
rutina man bruker. Man lar
equalizer-rutina sj i
betingelser i replay-rutina, f.
eks. om en iell lydkanal er i
bruk. I 84 fall kan man hoppe til
en rutine som lar et eller annet
skje Fl skjermen, en colorbar
som opp etx.
5. For & fA noe til 4 forandre
farge, kan du endre pl farge-
verdiene du setter i copperlista.
Prov dette i eksempelet i mc-
kurset.

Send inn nye sporsmél til var
spalteleder for maskinkode:

Tor Ringstad
Muruasen
N-1827 HOBOL
NORGE

Mhtenoju

Mikael Hoff fra Bjor-
ketorp i Sverige har send
inn el intervj)u han har
gjort med Sauron of Mir-
adle:

Namn: Johan Lindhal
Alder: 16

Nar kom du i kontekt med dat-
orer forsta gingen?

-Hmmm, 3 &r sedan (hosten 87).

Ja {?bbade pA sommarlovet

och kdpte mig en C-128:a. Den

hadde jag i 3 veckor, sen sélde

%den tﬁ forman for en Amiga
{

Nir bérjade du med coding?

- Jag borjade med en gng med
Baagxc (l?:k). Sen sl tgsar;g n

Daunon o

dérlig hAndskrift! + jeg kan ikke
svensk. -red) jag pA morsan och
farsan att jag ville ha assembler-
bécker i julklapp. Tro det eller
ej, men jag blev bonhérd, for
nér den rode hedningen kom
pA Julafton, 88 fick jag ett par
assemnbler-bocker!

Nir sleppte du ditt forsta intro/

demo?

- Ungefér en ménad efter att
fick mina bécke:aDe}tovar ]€§
intro som § jorde i m
min MEB?I’:;’BI lamsm var

vi. Vi kallade oss for TTH och
introt spreds til 4 personar.

Ditt senaste miasterverk?

- Det ér ett inbjudningsdemeo till
copy-partyt i Géteborg, dar vi

(Miracle) stAr som en av arran-
gorarna.

Minacls

Stammer det att du hiller pé att
coda ett spel?

-Jaaaaapl!
Handling, och nér slapps det?

- Du ér en terrorist som med
hjélp av ett antal slag och spar-
kar ska ta dig fram och gora
sdnt som en terrorist forventas
Eéra. I slutet av varje del s8

ommer det en allmant fet
;ntxlbbe sorlx; du ska forcera med

alp av allmann a grejor.
B{. a}? ska du ta eny::'g slﬁ,cok-
are och spruta skum i 6gona pé
honom! Nar det ska slappes,
det vet jag inte rikigt &n!

Néagra personliga medelande?

- Oh yea to Zike (FIT):
Remember that Zafffef rules!
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Dramatisk copy-party 1 Drammen

Rapport fra Crypto-
burners, It og Visual

Arts copy-party i
Drammen (eller
historien om tidenes
korteste copy-party i
Norge)

Den 7. til 11. april ble det,
eller rettere sagt skulle det ha
blitt, arrangert copy-party pé
Drammen Gymnas. Gruppene
som stod for dette var Crypto-
burners, It og Visual Arts. Offi-
sielt startet party’et kl. 14.00 pd
lordag, men mange ankom
tidligere. Ikke lang tid etter 8p-
ningen begynte det 8 bli trangt
om plassen. Da hadde det alle-
rede kommet narmere 400 per-
soner.

Medlemmer fra alle de
ledende norske gruppene var til
stede, men ikke mange fra ut-
Iandet. Noen av de gruppene
som Var re entert var Razor
1911, Fraxion, Alive, Crusaders
og selvfolgelig arrangérgrupp-
ene. Det virket som om party’et
skulle bli en suksess, helt fram til
kl. 17.00.

Noyaktig klokka 17.00 kom
politiet. De omringet skolen, 1&s-
te alle dorene og slo av strémm-
en. P8 grunn av det siste mistet

mange flere timers arbeid. Da
politiet kom inn i bygningen,
kk de rett til Fraxions rom,
det ble kopiert videofilmer
i stor stl. I mellomtida bredte en
febrilek panikk seg, og mange
provde 8 gjemme bort disketter
og kassetter. Noen provde 4
av bakveien, men alle ble
stanset. Politiet hadde en alvor-
lig prat med medlemmene i
Fraxion. Deretter }ﬂe det fort;llt
at party‘et var avlyst og at alle
ml%e%rlate lokale!xse. tte var
beklagelig, for mange hadde
reist lnngt%or & komme pA dette
copy-party’et. Et annet problem
var at det var en god del person-
er som verken hadde noen mul-
ighet til & dra hjem eller noe
annet sted 4 vire. Dette ble
senere ordnet ved at noen klas-
serom pA skolen ble stillt til
disposisjon for overnatting. Poli-
tiet forlangte at all ulovlig soft-
ware og alle videofilmer skulle
bli gitt til dem. Det gikk mange
rykter, og ingen visste hva som
egentlig skjedde. Mange oppfor-
te seg som gale: De kastet disk-
etter ut av vinduene og enkelte
6dela alle diskettene sine.

P8 dette tid et startet
folk A forlate bygningen. Politiet
passet pi ved utgangen, og alle
piratkopier mAtte kastes i en
sé;;K‘e‘l:ekk. Det sier seg selv at
de hadde noen mulighet til
A gjore en grundig sjekk av alle

som skulle ut. Det var derfor
ikke noe problem A B smuglet ut
diskene sine. Mange utspeku-
lerte gjemmesteder ble tatt i
bruk, enkelte gjemte til og med
disker i det rommet i Amiga‘en
der den ekstra RAM’en skal
sitte.

Politiet fortalte at de hadde
planlagt razziaen lang tid i for-
veien. En software-importér
(BJ-Electronics) hadde anmeldt
copK-party’et, og ville at det
skulle stoppes. Folk fra datafor-
retninger i Oslo (bl.a. Tanum)
assisterte politiet. De fungerte
som eksperter (?1), og hjalp bl.a.
til med & sortere ut illegal prog-
ramvare. Politiet sa at arran-

orene ville bli holdt ansvarlig

r all piratkopieringen, og kar-
akteriserte det hele som ‘organi-
sert kriminalitet’.

Hva som skjer videre i
denne saken er uvisst, men man-
e spAddde B]-Electronics (o

andomatic) en mork fremtid.
Det ble oppfordret til 4 boikotte
disse importérene. Hvor effek-
tivt det blir kan man jo sporre
seg om, men det er i alle fall
sikkert at det tok under en uke
for de forste ‘hate’-demoene kom
ut.

I Drammen:
Eivind Vea og Tor Ringstad

Party-rapport 11

Sitte;{'ust nu pA Pairlight/
Miracle/Horizons copyparty i
Goteborg. Partystallet ar en stor
gymnasieskola, och de olika
grupperna ér utspridda pé ett
stort antal klassrum. De svenska
grupperna representerade pA
g{artyt ar t.ex, Fairlight (givetvis),
orthstar, Tog Swap, ESA, Dual
Crew, Mute 101 och Byterapers.
gﬂen t?p;:d ar kiven en hel del C"n-
a utlands pper, t.ex. -
toburners (Norge), Ora:{e
rbrittanien), Sector, Sco-
08u (Finland), Vision Factory
(Vist-Tyskland) och Trilogy
(Danmark).

Det har varit en hird natt,
sedan Scoopexmedlemmarna
fick lite for mycket &1 for att det
skulle vara nyttigt. Kundvagn-
race, "klistermarks raider” och
skrikande i sovsalarna horde till
nattens manga storande mom-
ent...

Annars s #r pa anska
bra arrangerat, med mgng till

duschar, matforsaljning och en
del sovsalar.

En online BBS skulle for-
sakra alla swappers om att n
grejor skulle dyka upp, men det
var lite d8ligt med nya cracks.
Dock slapptes nagon ny trainer
av Classic. Uppringande av de
Amerikanska a forsakrar
dock oss om att f hem lite nytt.

Tyskarnas, och framfér alit
Red Sectors, uppfattning om

artyt var att det var 'tooqittle

oozing”. Men tyskarna gjorde
det basta for att uppviga det
sﬁlva..th c o

Ryktet om att Cryptoburn-
ers/It-partyt i Norge hade blivit
besdkt av polisen oroade inte
sirskilt minga. Bn del tidningar
var uppe pA skolan fér intervju-
;r, men annars skedde allt i tyst-

et.-

Vinnare av demotivlingen
(och ett 14400 Bps modem rik-
are) blev inte ovantat den finska
divisionen av Scoopex. Demo’n

som heter "Mental Hangover”, hérde
till de bésta demos jag nigonsin har
sett. De som har sett "Seven Sins",
bor har lagt namnet "Slayer” g&
minnet. De som inte har gjort det, fAr
nu en ny chans... Slayer har nimlig-
en gjort det man for ett halvar sedan
trodde var omoijligt: Fast Stencil-
filled vectorst! Den méste bara ses!

PA andra plats kom Fairlight
med en snygg animation-effect, och
gatredjeg ts kom (lite ovntat) Dual

rew. Phenomena var en tippad
vinnare, men de vann tyviirr inte 4
firdigt sitt bidrag.

Som sammanfatining kan sig-
as att partyt var ganska medelmatt-
;gt (fast nanstan 400 grabbar kom).

eglerna till demotdvlingen var
dock urusla, eller vad sigs om £51j-
ande: "demo’n miste fung 4 kck-
start 1.2 och 1.3 med upp til 8 Meg
extra ram + Super Fat Agnus"il! Vem
har en sédan utsmyckac_l' I'-'l\“klk:
med si ett ur s
man lmgm':: tenhc?gg.mﬂuym funkar?

m;‘de som iir intresserade av

att Aka pd party, kan sigas stt den
finska grupp:ney 'BloodsE:kem" ska
ordna ett inom snar framtid. Men ett
varningens ord bor dock utfdrdas:
Tag ALDRIG med en dstor till ett
Bloodsuckers party!!

I Goteborg: Robert Hed

~ 4R _
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DEMDSPALTEN

Helt siden jeg sa ja til &
teste demoer og lede demo-
spalten har jeg Apnet ks-
en min meget forsiktig, i h’¥kt
for brevbomber og brev fra
grupper som har fatt for fA

eng etter sin egen mening.
andre folk som er uening i

mine meT.
g‘; er vansklig & bed6m-

me demoer. Det er s mange
ting & ta hensyn til; grafikk,
animasjon, musikk, program-
mering, originalitet, atmosfire,
tekst etc. Personlig har jeg E:\t
engsummer ved 8 loade

emoen, og rett og slett sette en
gradering etter hva jeg syntes
om den. Héyest har jeg satt at-
mosfiire og o litet, alt ann-
et har kommet 1 bakgrunnen.

Jeg har hatt mange planer
omlf?;'andmgn g tJeg
har skaffet meg briller, jeg har
tenkt & fA hjelp av andre per-
soner nir jeg tester demoene -
slik at eringen ikke blir for
mye influert av min i
smak. Jeg har tenkt & skrive mer
om hver enkelt demo (flere har
bedt meg gjore det) slik at
engsummen blir mindre vik-

Send demoer til:

Arne Watnelie
Postboks 191
N-1349 RYKKINN
NORGE

DEMOTOPPEN

1. HIMALAYA..... 80%
Avalanche

2 MUSAX1....... 75%
Infernal Minds

3. léﬂ'dﬂ_E VECS....73%

4. AVALANCHE DEMO..70%
Avalanche

5. DELIRIUM.......... 67%
Fraxion

6. IRAMdE GAME.....60%

7. AARCAA'BM DEMO..53%

7. EgBDEMO ........ 53%

9. RATS DEMO.....50%
Rats

Walkman 0g

KEO har intervjuet
noen av de mest kjente
Amiga-musikerne i Nor-
ge. I tillegg til disse to in-
tervjuene kommer det
kanskje nye intervjuer
med Dr. Awesome/Cru-
saders og Codex/Razor
1911 i neste utgave.

Gladiator:

Navn: Hans Arild Runde
Alder: Blir18i &r

Interesser: Data, fotball, mus-
ikk, pianospilling (ikke klass-
iskl) og skole.

Walkman:
Navn: Tor Bernhard Gausen
Alder- 16

Interesser: God mat (bananer,
sitrondrops, grot, torrfisk, bla-
bir etc. etc.), partipolitiske ut-
spill fra Hagen eller Vara, nav-
lelo-plukking, kvantefyseomo-
tri, barbering av smignagere og

mye mer.

Fortell om din bakgrunn
som Amige-musiker.

Gladiator: - te 8 eksper-
imentere med S{D’en p& min
amle C64 da jeg var 14. Provde
rekjellige ﬂ'ogrammer, f. eks.
Advanced Music System v2.0
og Rockmonitor II og III. Jeg
lagde noen fA sanger.
]eg byttet til Amiga (en
500) da jep, ble lei C64’'n. Somm-

Vi intenujusn:

Aladiaton fra Cryplobunens

eren ‘88 fikk jeg min férste
SoundTracker (gT II by The
Jungle Command). Spredde
noen sanger som en eller annen
ﬁ;:‘\g havnet hos SCT. Ble med-

der og fulgte senere KeyJoy
og Buzzan da de ble med i ny-
startede IT.

Walkman: - Nei.

Hvor mange later har du
skrevet?

Gladiator: - Jeg har skrevet 60
- 70 lAter. 20-25 av dem har blitt
brukt i demoer/musikkdisker.

Walkman: - ca 100.

Hvem synes du er den
beste “data’komponisten
(bdde C64 og Amiga)?

Gladiator: - PA C6é4 er Rob
Hubbard favoritten. Av andre
bor jeg nevne Martin Galway,
David Whittaker og Ben Dagl-
ish. P8 Amiga’en har jeg ikke
noen klar favoritt. Jo: 1Hn!

Walkman: - Rob Hubbard (p#
C64). PA Amiga: Er ikke helt
sikker, men noe av det beste jeg
har hért kommer fra folk som:
Tim PFollin, Codex, Gladiator,
Fred, Dr. Awesome og noen til.

Og hva er etter din men-
ing den beste melodien?

Gladiator: - Cé4: Ikke sikker.
Et eller annet av Rob Hubbard.
{eventuelt M. Galway)

Amiga: Fremdeles ikke sikker.
Noe av det beste jeg har hort er
Hybris Title (Paul van der
Valk), R-Type Title (Chris Hiil-
beck) og Led Storm Title (Tim
& Mike?bllin).

Walkman: - Commando,
Warhawk, Star Paws, Night
Dance, Game Over, Thrust, Ace
I, Trap, Ocean Loader, Sabo-
teur Il, Int. Karate, Yie Are
Kung Fu, Master of Magic, For-
mula 1, Sanxion, Delta, Confuz-
ion, Rambo, Helicopter Jagd

eller en av de sangene jeg ikke
kan huske navnet gﬂ

Hvilke hjelpemidler bruk-
er du i ditt arbeid (synth,
utility osv.)?

Gladiator: - Stort sett bare
Sound-/NoiseTracker.

Walkman: - Software: Noise-
Tracker v1.1, AudioMaster II.
Hardware: A500, Datel Samp-
ler, Brik Dammens "Bak tid o
rom"” (som underlag for musa...

Har du noen beskjeder til
de andre musikerne i dette
intervjuet?

Gladiator: - Kontakt meg}

Walkman: - Jepp! Dere er for-
démt bra alle sammenl!

40
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Som du sikkart allarade har reghtrart, hater biha dannae \paktan “Goidan Star Saarch™ mer. Den
hater fra nd av “Goidan Music™. Som du ogy& vil oppdage, ar dat ke bare navnat som ar for-
andret. Vi vl gjre “Golden Music™ mer rettfardig og attraitiv enn “Golden Star Search™ var.

€n dal har klogat pa at ddmmingan ar urattéerdig. Dat ar ke & lagga skjul pa at musitk ar
vanskallg 8 baddmme. Noan Bkar an ting, many andra Mkar noa hek annat. Saiv om jag yonay
Jarray muslidk er mypa badra ann Baathovens, kan jag lkka hivtidilg pésta ot Jarre er mya badra
enh dat Beathoven var. Noen vl utvibomt bl rasende bare pd grunn av at jeg vager & samman-
fighe Jarra mad dean \tore (?) Baethoven. Dan baste métaen for & komme nrmare sannhatan om
hmsomt:r_lwbcstvlcv&cdh&cp&hwummauomJa'rcocButhomDuuctcr
sBdsart un

Fra og mad denne utgaven vil poangsummenea bl gkt av to ganske fFonkjeBge (0 mus i -
mak) dommare. Den ena (Jag) ar ganske hakta pé synthmuslikds. Jag ebhkar Jarre, og diggar dan
nve laten av Guru Josh. Jag lkar \alvyagt ogyd mya annan musiith, man yom sagt: Tio music b Bke
sonthmulel” (Then | meoner virkallg sunthmusiidk, ke samplaeda vickalige Instrumantar (Forras-
tan, hva spnas du om min English Fadae Out (EFO) tidligara | parantayen (ke vag & \pSrre
viikan))). Den andra dommeran ar an rockefan. Han diggar blant andra §C/DC og annan
dri_oh_auu_jag tar dat tibake!! Dar reagarta han. Jag er glod jag Mke Alkk gitaren tradd ned
over hodat. Hon pastéar at han ogyd lar annan musi, Ul og med Jarre. Om han ya dat skta for &
gibra dat godt lglen eller e, veat jeg ke Uansett, vl har nd to dommere: Syvind ¥ Roger.

En annan Forandring ol har glort, ar at vl vl trakka 3 poang fra heer kit for hvar utgava, sik
at vl ke rilsarar & ha en iat, lagat | VY9, pé Bta | DIAITALY mal-utgava &r 2023 (33 &r tik HA HY!
rad). For & gj5re diyya Forandringana 34 rettfardiga som mullg For da malodiana Som var pd forr-
lge Btea, har vl dBmt om ale Top jo-i6tane pd nytt (et unntak er Duckys Wit, som han kilke ve ha
mad pd DIGITAL Muslskdiyk 1, Fordi han manta dan ke lavda opp ti hany rokta). Vi treldar ogyd
bort ragalan om at an og yamma paryon ke kan ha mer enn tra idtaer pé Rta Vi har Buse brodd
o)y om (orkat) & dBmma flara enn da tl baste latana, & dat blir "bara” an Top 10 lita danna
gangen. Vi ofl utvide dan tB Top 20 34 snart som mullg.

€n annan ting Jag md lagge ti, nd yom Jag ar 34 godt | gang, ar at Jag har d8mt atear for-
shjalig fra 3ht gang Jeo ddmta dam. Dat ar det forsitjaliga grunnear tiL Dan vistigyte ar at Jeag har
h8rt dem Aera gangar, og opplevar malodiana pd an annan méte. Jag md ogyé InnrSmma at Jag
noan gangear var for rask mad 4 sette poang pé noen later. Fra né av vl Jobban bl utisrt med
pinlig nByaitighat, og utan ant ydningar ti slure. No hard fealng. Starrav?

REPTRE har sandt to nye loter. Qkkurat hany Ra-gradering av Mary Top Y0:
i&ter var noan av de Jag var For rask mad &
satta poangyum pd sht. Latena hany bilr bare Roger Qyvind Snitt
badra og badra for hvar gang man hrar dam. atmosphearic 90% 89% 0,5%
Duchkv kan godt paytd ot Fraxion Fhnker, man HEOTuna 87% 82% 84,5%
da har | hvartral an hnmart god musiker_ Night Fiction 75% 72% 73.5%
) Slash Qour Friandy  95% 88% 91,5%
Rﬁr i Snitt Tha >hining 82% 74% 78%
q Morid Qpart 7 71% 735% Higher Flaidy 85% 73% 79%
Haavyv Ballad 90% 86% 88% iTY™ gnthem 70% 71% 705%
Too Lata 74% 78% 76%
STHRRAYV sandar yom vanllg musikk, danna Roging Fira 73% 73% 73%
gangen hala fam nnl‘lstbtc.r. Hon var m:- péd
grunn av at ldia alia ldtena han)y ble sht
gang. cha dl:mtc dc:t\. dn:'cn r¢dd¢t6r¢trlt zc‘l‘:,trc T QD 10 mclo didl'
dat kka roki. © har yjoanyan -
Wlare deg nd, red. Red: Du sendte bare POcngEne 3’ imospharic (HEO) oo #)5%
til "MMI Anthem”, Oyvind... 3. Haavy Ballad (RAPERA)................oo. 8%
. . 4. HEOTuna (HEOD)......ccoocceevrieenrnrerinnnnen 5%
Baat & Rnget62% Q)nnnd67% “sztt’s% 5. Highar Raldy Btarray)..........ceceeian 79%
6. Tha Shining (Raptia).............ccceeererereeene 78%
Badtima Stoday  68% 65% 66,5% 7. T0O LOLE (SEOMTAD)......c..rrrrrrireeresmesseren 76%
Dreamaorid 60% 62% 61% 8. (Dhat tha Fuck BOEAMAD).........c..wn 74%
Spaad Up 58% 63% 605% 9. § Morid Qpart (RaPEA)................... 73,5%
Sand muyi th: Skriv hyilken vemjon Bastil de baste malodiena pd
Ogoind Grimyead, = NTETdubnder DIGTAL Muskskdisk 2 |
N=06067¢4 RIDVK, NORGE
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DIGITAL,
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NORGE
Tor Ringstad
- fg%]'lgﬁgﬁm
Til:) =
HOnnen ra — t.o.m.: 1/89 -

KO}
TIPATOPP] 2

-
11 Operation Thunderbolt (Ocean).......9p] o o
12 X-Out (Rainbow ArtS)..e l4pi O
13. Rainbow Istands (Ocean).......ccernsce l3p= N =
:4. Manchester United (Chrysalis)........... llp: q>) —t
15. Chase HQ (Ocean).....ouvrevcrrercrscsines 10p| P =
:5. Fighter Bomber (Activision)................ lOp: - as
:5. taly 1990 (Code Masters)........rmren 10p) o
18. Batman: The Movie (Ocean).......c..conon. 9p: ey <
:8. Kick OFf (ANCO).c....mrrcrrrmrsscsimssmssnssen Ii i (D)
18. Rock ‘' Roll (Rainbow Arts).......cnen. 9p: -] o
:8. Sim City (INFOGrAMES).crrrrnrmrrrrrseerrrs 9p= ae
——————————————————— .
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