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DIGITAL 5/ 1990

DIGITAL
c/o Geir Haugen
Gulla
N-6655 VINDOLA
NORGE

\DOS FaIROIIMNINISE,
0823 0274550

ePPLYG:
110

REDAITOR

Gein Haugen, Gulla,
N-6655 VANDOLA,
NORGE

AP TELEDERE:

Oyoind Gnimstad, Oome
TFredlundueg 26, N-5032
MINDE, NORGE

PRIEMBLER:
TJon dlingstad, Murudsen,
N-1827 HOBOL, NORGE
BESIC/DEMO I BRGNS
HAune Watnelie, Posthoks
101, N-1348 KYKKINN,
NORGE

rREDYRBEIDERS

tRobent Hed, Finneljensg. 0,
&230 40 BARA,
SVERIGE

Skriv til oss om du ogsA
har Iyst til & skrive 1 DIGITAL!
Bor du i nérheten av
Trondheim er det et stort pluss,

men ingen nodvendighet.

Redaktoren har ordet

Det er host og skole-
start igjen, og en ny data-
sesong begynner, forhap-
entlig inspirert av denne
nye uigaven av DIGITAL.
Dette er forovrig vart 9.
blad, s& det blir et lite jub-
ileum neste gang. Den
beste méaten a feire det pa
ville vart med mange nye
abonnenter og mange brev
fra leserene..

Siden sist har flere av
spaltelederne flyttet pa
seg, og KEO har dess-
verre_sluttet & skrive for
oss. Oyvind Grimstad har
flyttet til Bergen og jep
til Trondheim pa grunn av
skolegang, mens Tor Ring-
stad for tiden er pa be-
falsskole i Stavemn

Selv har jeg altsa
startet pa NTH i Trond-
heim {datalinjen, selvsagt),
men jeg blir hjemme i helg-
ene, sa send fortsatt post
til den gamle adressen.
Skal du sende musikk til
Oyvind mé det sendes til
hans nye adresse, mens du
forsatt kan bruke Tor
Ringstads gamle adresse.

KEO har altsa “lagt
opp” som DIGITAL-report-
er, sa na trenger vi nesten
en ny medarbeider som
kan ta seg av intervjuer.
No! ikke med & skrive til
oss hvis du tror du kan
lage intervjuer for osg

Du kommer sikkert il
& legge merke til var host-
offensiv for & fa flere ab-
onnenter. Vervekonkurran-
sen starter for fulll na, og
tomdiskene ligger bare og
venter pa a bli sendt ut.
Cato Antonsen fra Melbu
har allerede “tyvstariet”,
og stakk av med de to
forste diskene i tillegg til
en av Hewson-posterene. |
og med at han er den
eneste ververen til na,
leder han ogsa (forelobig!)
konkurransen om a verve

flest i lI6pet av hosten/
vinteren. Premiene i den
konkurransen blir trolig
ogsa tomdisker, men kan
kanskje bli annen hardware
ogsa. Hvor verdifulle pre-
miene blir avhenger av
hvor stor oppslutningen
blir om konkurransen

For noen dager siden
gikk jeg gjennom min ikke
helt beskjedne samling av
datablader for & finne
adresser il sofiwarehus
som vi skal sende musikk-
disken til. Jeg fant over
30 stk fra England, Frank-
rike, Tyskland, Spania og
USA, og 14-15 av dem
kommer til a fa tilsendt en
kopi av musikkdisken. Mal-
et er ikke a selge musikk-
en pa disken eller noe
slikt, men a gjore oss
kjente og & finne noen
som er interessert i narm-
ere samarbeid med musik-
erne. Senere kan det jo
ogsa bli aktiuelt & sende
demoer og, grafikk, for det
finnes sikker softwarehus
som er interessert i graf-
ikk og musikk fra nordiske
freelancere. Hva er det
DIGITAL vil prove & oppna
med dette, vil kanskje noe
sporre seg. Vi vil at flest
mulig av Amiga-brukerne i
Norden skal bli oppmerk-
som pa al a sende grafikk,
musikk og demoer il oss
kan vare veien & ga hvis
de skal tjene noe pa fer-
dighetene sine. Lonnsomt
for begge parter med
andre ord, for dette vil
letter planen ihvertfall) fore
til flere abonnenter til oss.

Jeg slutter med en
oppfordring: Ga ut og
skaff oss flere abonnenter
né, det vil begge tjene pal

R/
(/’fujﬂwe [
/ o l(‘iéug,en
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Side 2.......Redaktbren har

ordet
Side 3..............Innhold m.m.
Side 4............. erernes Nyheter

Side 5.....Vervekonkurranse
Side 6-7......Maskinkodekurs
Side 8......Assemblerspalten

Side 9........... Graflkkspalten
Side 10.....ClLl-effekter & PD
Side 11..Leserbrev, Hacker-
spalten & Partyrapport
Side 12.......... Test av Future
Composer

Side 14......Brev fra Hewson
Slde IS—Ié.....DemospcIfen
Side 17.......... Golden Music
Side 18..................Topplister

Maskinkodekurset

har kommet til del 8 i denne utgaven. Har du ghtt
%av noen av de forste delene? I g4 fall kan du
e dem nd. Forst litt info om de enkelie delene:

DEL 1: 3 sider om datalengder, tallsystemer, Seka-
kalkulatoren, registre, adresseringsmodus og
kommandoen MOVE.

DEL 2 2 sider om nnleg ende kommandoer

Fm 'IS CMP m.m.

DEL 3 2 sxder om ﬂere vanhge maskinkodekomm-
andoer, som ADD, SUB, MULU, DIVU, AND,
OR, NOT m.m.

DEL 4: 3 sider om resten av de vanligste maskin-
kodekommandoene + Copperen og dens kom-

DEL gmax;d ogr gram (.

sider om mer copper- me
eks. "colourbars”) + Ragger-tsm .
DEL 6: 4 sider om hvordan Fnan viser grafikk pa
en (IFF, bitplanes, m.m.).
DEL ;lqwﬁl.der om blitteren, e:::aigexr’gth::tvolltekmt-

PRIS ( rto m.kludert)
Pa pa
del: NOK 10,-
Toesacks delon Iop i NOK 5,- pr. del
Tre - d ,- pr. del.
PA disk:
NOK 35,- for alle 8 delene m/sourcer.

Pengene kan du betale direkte inn i
kontoen g&r sam som du skriver E bm
hvilke(n) del(er) du vil ha. En annen mAte er & skrive
til oes, slik at vi kan sende en ferdig utfylt blankett.

Nedenfor ser du en innmeldingskupong,
som du kan sende inn dersom du vil abonn-
ere pa DIGITAL. Ett ars abonnement (6
nummer) koster 85 norske kroner, og det
kan du betale pa flere méter. Det greieste
er om du gar pa postkontoret og betaler
pengene til postgirokontoen var, som har
dette nummeret: 0823 0274550 (bruk Geir
Haugen, Gulla, N-6655 VINDOLA, NORGE som
mottakerens navn og adresse)l Men du kan
ogsa sende en sjekk til oss, eller skrive
etter en posigjroblankett. Med den kan du
betale pengene til landpostbudet, pa post-
kontoret eller i en bank. Kryss av for den
maten du velger!

Dersom du vil ha neste nummer av DI
GITAL ma vi ha fatt kupongen og pengene
innen 15. oktober.

Klipp kupongen ut (eller leg en kopi} og
send den til: DIGJTAL, c/o Geir Haugen,
Gulla, N-6655 VINDOLA, NORGE.

| JA! Jeg vil abonnere pa DIGITAL

: Jeg, har betalt pa denne maten:

I I:I Kr 85- er betalt til postgirokonto nr.
I @823 2274532

I
I—-J Kr 85- sendes i dette brevet i form
| av en sjekk eller tisvarende
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Bruk gjerne den ferdige utfylle postgiroblanketten
bladet!

som folger med
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1.44 M

I USA h;;\A lied Bn&i};
neering laget 1.44
dmkettstl:‘;pnm til Amiga. Den
skal vare fullt ut kompatibel
med alle Amiga‘er, og kan lese
og skrive bide 1.44 Mb-disker
og vanlige 880 Kb-disker. I tl-

har diskettstasjonen en del

finesser, som for eksemp-
el at men ikke kan ddelegge
disketter ved ul:;:\e.ll ndr man
kker - mens
geyt blirl:‘kreve,e?t & disken. En
annen stor fordel er at MS-DOS
disker ogsé kan leses og skrives
til uten problemer.

Og prisen? Sensasjonelt
lav, for hvis du bestiller te
fra USA koster det ikke mer
enn ca 1200 norske kroner!

Opptolgere

til vellykkede spill er populirt
og ikke minst lonnsomt. Psyg-
nosis kommer snart med Beast
I1, en oppfolger til Shadow of
the Beast. System 3 arbeider p2

The Last Ninja ITI og IK Deluxe,
mens Readysoft Eo erd gi
ut Space Ace II: Borf's Revenge

neste Ar. Domark kommer o
med et nytt 007-spill: The Spy
Who Loved Me.
Assembly Line er snart
ig med Vaxxine, som er en
oppfolger til E-Motion. Grafikk-
en skal visstnok viire forbedret,
ellers er spillet omtrent det
;l:mme. fom ha:ﬂhl‘!ﬁo rose
erg;tx:;t’gomt er vel ikke
}:I\Fe tHl Kick Off 3 kommer ut

Diskettstasjonen er omtrent like
stor som Commodores gamle

original-stasjon.

POPE

Dollarkursen er lav nd, og

det forer til lave priser pA Ami-
a-utstyr solgt i USA. Hva sier
u for eksempel til kr 2,94 for
tomdisker, kr 290 for 512 Kb
ekstraminne i1 A500 og kr 1500

for 2 Mb ekstraminne il A500?7

PD-posten

er medlemsavisen til Norsk PD-
bibliotek ANS. Stérrelsen er
omtrent den samme som DIGI-
TALs, og kommer ogsi ut ann-
enhver m:dn%cll)s_ammen med en
digkett m programmer.
PD-posten inneholder
forst og fremst omtaler av PD-
mmmmer og lister over inn-
et pa diskettene i bibliotek-
et, men har ogsi litt annet Am-
iga-stoff. Sist hadde de f.eks.
nyheter og en to-siders liste
over norske BBS‘er.

Nors: Pl).b:‘l:ibl}gtek er
som kjent distributor for Mus-
{kkdmne vire, og i siste num-
mer av PD-posten var det en
omtale av Musikkdisk 2. Sitat
av Reidar omtale:

"DIGITAL musikkdisk 2
er nd ute, og inneholder Amiga-
later av kjente og ukjente nor-
ske (Starray er finsk! red.) mus-
ikere. Faktisk vil jeg si at denne
disken inneholder noen mus-
ikkstykker som virkelig viser
hva Amiga‘en er god forl Alle
melodiene pA disken er vurdert
av Golden alcon‘; l:.;\tm burde
vire et kjent navn Amiga-
musikere. Jeg er ikke alltid helt
enig med hans vurderinger,
men det er utvilsomt meget god
musikk der

Meny-systemet er laget av
Whirlwind i No Limits og er
meget brukervennlig, selv om
jeg savner norske i teksten.

the work, -

“;I;’l du bestille den nye

musikkdisken, s sett inn kr 20

E: postgiro 0824 0823633 til-

orende Reidar Frib Hane-

holmveien 6, N-3200 SANDE-

FJORD, NORGE. Se side 13 for
mer informasjon.

Kick Oft 2

“THE best game ever pro-
duced”, er hva de fleste spill-
testerne i databladene mener
om Dino Dinis oppfélger til
klassikeren Kick S .Enavde
nye mulighetene man har med
spillet er som kjent & lagre de
fmeste mAlene p# disk, slik at
du kan nyte dem ved en senere
anledning. I DIGITAL starter vi
n# en ny konkurranse: send inn
dine fineste mAl, og vi velger ut
de beste og setter opp topplist-
erl Fnspmi skrudd rundt mur-
en og inn i mAal (fortrinnsvis i
krysset) vil ha store sjanser Hl &
gh til topps!

Send en diskett med dine
fineste mAl tl:

DIGITAL, c¢/o Geir Haugen,
Gulla, N-6655 VINDOLK
NORGE.
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endelig verve- |
konkurransen |
vir med tom- |
disker i premi- |
er! I tabellen til |
hoyre serdu
hvor mange i
disker du far i
for sé og sé i
mange vervede -
abonnenter -> |

COoO~NOUMAWLOND =

Diskene er vanlige "no-
name” 3.5" DS/DD 135 , med
etiketter

Men dette er ikke alle pre-
miene! I & til dette f&r de tre
beste ververene (dvs. de som
Ereier & verve flest) i 1opet av

Ssten og vinteren store ekstra-
E:emier. innerenes navn vil bli
nngjort i neste dre mai-utgave
av bladet. Akkurat hvor store
disse ne blir er ikke klart
ennd, for det avhenger av hvor

stor oppslutning det blir om
konkurransen.

Og som dette ikke skulle
viire nok, fAr de fire forste verv-
erene tilsendt hver sin store
ter til et av Hewsons nye I

Digkene i gendes ut
sammen med bladet, dvs. den 1.
annenhver méned, men vi kom-
mer til & huske hvor mange du
lii(ti;wg;vgit. Du kox:kt:er altsd

av ekstraprem-
iene for 5/10 vervede selv om vi
sender ut deler av premien for
du har vervet s2 mange.

Meld fra om vervingene pr.
brev eller aller helst pa postgiro-
blanketten, Lykke ﬁlr

. ANT. VERVET _ ANT. DISKER

DIGITALS

IGANTISKE

B o i ¢ e e ¢ ¢ — ¢ A o T ® G =

SLIKFYLLER DU UT POSTGIROBLANKE TTEN:

Her skriver du navn ag
adresse Ul den nye, vervede

abonnenten

$i 70540 01  FKRIV INGEN MERKNRDER | DETTE PELTET

0 P KUl
BELAST tdevin
[POITTRONTE
1
sl L3t ANMETTRLDIESTNT

FOSTNA  TPGSTKONTOR

e
LY

e —
PE1.0RIG TE ADRCTSNITEN

RORINP KAONFR PRE

&5 | 00

CRANG
Tiv
Gedir Hawugemn

ROKESSS
G

ronN’u:s_ TrosTRoNTON

POSTOIROEOITO

823 27 #5350

Skrrv navn og adresse / den som
frar vervet (og skal ha premiren) ficr.
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’w Maskmkodekurs y

I ]
. For & sammenkoble 2

Av Im Ammd FORMAT OG tes mA man huske at kun aﬂpﬂ

DATALISTE 0-1,2-3, :5 og 6-7 kan kobles

. sammen for A A 16 fargers spri-

kod 2"““ d‘:‘? ;" n‘;:'h‘" tenes format er 16 pix- te. AT biten i sprite num'gre‘r
odekurset s "d and’e om els bredde og en héyde som *2°, dvs. 1,3,5 eller 7, mA vire
SPRITES. Forst en eﬁ.\m en kun be renses av skjermens satt samt at spritene mA ha noy-
sprite er et lite grafikk ent 4 akal vi by, oppde aktig samme posisjon.
"“’:’h’i brukes helt “‘b datnene som forteller hvor spri-
den dolen av skjermen hvpr  ene skal dukke opp og hvor-
bitplane er. Dvs. af spries kan dan de skal se ut A VISE SPRITES
bare vises bakgrunnen er et -
bitplane. Som du sikkert har tenw?:,;: féntt;w-:;diexl\:”fg- NA& er vi klare for & vise
lagt merke til forsvinner deler spritene pA skjermen. Alle 8

av muspointeren, som er en
sprite, ndr du beveger point-
eren til kanten av Wor! ch-

skjermen.

Amiga’en har kapasitet til
4 vise 8 sprites med 4 farger, 4
sprites med 16 farger, eller
komblnnjoner Likevel kan

a’en vise flere sprites, sd-
kalt re-use e:l;r pA norsk om-
bruk. Betingelsen er at spriten
brukes minst 1 rasterlinje under

der forrige sprite aluttet.

FARGER

Som nevnt haren
sprite , hvorav en
mgmnn Spntex\e bruker
samme fm-ger som bitplane’ene,

pA farge 16. Far-
ge.fordem:\r 0

og 1 har samme fnrge, og 3
osv:

Sprite  Farge
Oogl 1619
2 % 3 208
40g5 24
60g7 2831

Tabellen viser fargefor-
delingen. Legg merke til at
forste h’mﬂrax‘ent oger
derfor unod

Spriteg: Il;;n ogszi ha 16
farger, men 2
kobles sammen. Da l?l‘;rdet kun
4 lpntes NA har alle spritene

lmgtﬂ alle fargene fra 16 til
31. Adressen for fargene er
$d£f01a0 til $dff1be.

es og hvor hoy den er. 54 kom-
mer sprite-grafikken, 2 words
gzrlin je. Btter der kommer 0,0

4 avslutte spnte-aktrnteten
til neste skjerm, eller nye
poa;s)oner og spri (!e-
use).

sprite:

de.v $a050, $aB0D

de.v $IHMHINII, SN
de.v  ¥1100000000000011, ¥110000000000001 1
de.w §1100111111110011, $110000000000001 1
dc.v %1100110000110011, $110000111100001 1
dc.v 31100110000110011, ¥1100001111000011
dc.v %1100111111110011, $1100000000000011
dc.v  %1100000000000011, ¥1100000000000011
gc.v 801%)11111111111]11.81111111111111111
cv 0,

Datalista over forteller at
spriten skal vises pA posisjon
$a0 pA linje $50, og at de neste
nswordene skal leses pé

je $a8 ($a0 + sprite-hdyde 8
lIinjer). Sprite -gr:E;um er skre-
vet binart, slik at det er lettere &
se fxguren Wordene er hen-

holdsvis bitplane 0 og 1, slik at

de sammen temmer hviIken
farge som skal velges fra farge-
ne.

Posisjonswordenes opp-
bygning:

1. word:
bit 15-8 Porste linje
bit 70 Hor. pos.

2. word:

bit 15-8 Siste linje p& spriten
+1 (eller neste posisjons-
word)

bit 7 AT. Kombinasjons bit

:it 6-3 Ubrukt

it 2  Mest signifikante bit

av 15-8, 1. word

bit 1 Mest signifikante bit
av 15-8, 2. word

bit 0 Mest signifikante bit
av7-0, 1. word

spfiten
en

:yruene har hver sin pointer til
atalister. Disse mA settes. Des-
suten m nte DMA access’en
settes pd s en begy'n
ner A tegnes. Men husk at sprite
DMA’en er en hovedbryter
Nér den settes pé, er alle
spritene 4 bli tegnet. ite-
ne som ikke brukes mé derfor
settes til en dummy-dataliste
som kun inneholder 0,0.

Sprite DMA’en er som
regel pA, men fhvertfall sldes
den pd med

move.w #$8020,$4£096

Sprite-pointerene ma o
datmp,;ver frame, derfor Kg;

mteme legges inn i copper-

Register  Pointer til

$120 sprite 0 dataliste bit 16-18
$122 eprite 0 dataliste bit 0-15
$124-$126 gprite 1

$128-$12a sprite 2

$12c§12e  sprite 3
$130-§132 sprite 4
$134-8136 epnte 5

$138-$13a sprite 6
5130413: sprite 7

Til slutt i denne delen skal
vi ta med en liten rutine som
viser hva sprites brukes mest til
i demoer, nemlig stjerner. Men
forst et tips til demoprogram-
merere som uten vidre slAr av
sprite DMA‘en { seine demoer

ik at den noen ganger d
opp ssende “color-
barer”. Hvis spriten blir slAtt av
mens den blir , vil det Hg-
ge spritegrafikk i hardware-
re istret som vil bli kopiert pé
ermen Da det som regel er
C I-spriten som "bugger” tar
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jeg bare med registeret for sprite
0.
move.w #$0020,$df£f096 ;slAavsprite DMA
move.l #$0,$dff144 7 slette sprite 0 dataregister A og B
Neste del vil 11\1\e!1‘>1;:::1138t1:r1 :
om sprites, prioritet og 1lisjon.
Ha det g6y med sprites si lenge. bhi  susdld
addg.v 43,d2
_ susdi3: iy dd
4 - add.y d2,
; 5t yermer ﬂe_y ?8 ,g%
" pove.l dstart,$80  ;Bruker trap for & komse i sl.v 10,
trap # ;8 msorpmde og for & ?dzei' %2’1%% a3
:%vieq 10,40 ;518 av mltataskaig Ve, ¥ d; 2})&0)
. ; p0ve. b Sdff 29,43
start: : nulu randon i)
lea 100,26 i
, : add.v #51242.d3
bsr g{mp ; BOVE. l‘; gg.ggndon
o i 20VE, .
rasterv&t.' | i la - ngae r d% (80)+
and. ] #SODOlffOO a0 rastermterrupt 2 v‘é 1 ?15'a(ag)+
cap 1 4500001000, d0 sove ] &.d)
be rastenvait wove.] d6,dd
b INTERRUFT .ove_% %gg
btst  46,$bfe0ll  :og venter pd vemstre B 68 s
bae rastervait ;nusknapp pove.l 40, {al)+
pove.l 4,20 '3 finner vi og setter d,’{’ a0, susdl}
wve.] 156(a0),a0  :gameel copperliste 3
pove.1 3B(ab), $60(ab) randon:
rte '
dew  $135%
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:vi setter windov size, datafetch, setter pa ett
;bitplane ped bare svarte farger
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shver stjerne

sprlte hyyde
;settes inn 1 1ista
“Tandon y posisjon
gluss egen randon
alkulering

y np 1 lasta
ho(y)ge er lagt im
le g ion S}mte grahkk
rofere grafikken;
fargene
-neste stierne

neste sprite

;set up_color:
i Pr

ea  sprite color,ad

copperliste: . ~oveg #-L.dD ;legger inn farger
Sy $0082061, $009035¢1, $00920036, $009400d0 ' BIcE WY, rsggg %((ﬂa%l ip4 Spritene
dc.l  $00e00000, $00e20000, $01001200 : gl #$666'10(a&) i
dc.1  $01800000, $01820000 ' oL #Seee', 14(20) »'
;54 setter vi sprite farger ( 1 en rutine) ' %%?-1 3%)55%%
sprite il } " $01a00000, $01220000, $01240000, $01260000 . e ;
C. a , Ul ,#0la ,$01a .
dc.]  $01aB0000, $01aa0000, $01ac0000, $01ae0000 ’ SEt “pig‘;é“tlerh rite_data 1ist,d0
de.l  $01bD000O, $01b20000, $01b40000, $01b60000 led s l?lte Wter a0
dc.l  $01b8000D, $01ba0000, $01bcO00D, $01be0OOD : Boveq B . fprltes t
. - ' sup:  SWa egge R0 pointer
;0g sprite dataliste pointere ! p novg.v gg 2a0) ? datahg(t’ene
sprite apomte . svap 0.6(a0) :
$01200000, $01220000, §01240000, 801260000 wve.v 60,6(a ;
dc.]  $01280000, $022a0000, $012c0000, $012¢0000 ' ﬂgg-ll *11§52+11‘4-d0 .'lengden ph en liste
de.l  $01300000, $01320000, $01340000, $01360000 ' gbe- i ;
de.]  $01380000, $013a0000, $013c0000, $013e0000 . s ,5Up i
dc.l  $tfitiffe _ ;
: : R sorite data_list.at |
STARTUP. . ea  sprite data list,a
bsr  Set_up sprite data lists . int 1 ‘Oi’?q fg spntes
bsr set up color . Int_loopl: et '
kst set up pointer . IOVC-{)) t% g% Harten pd spritene
Bove. ¥ #58028 96(ab) ;enable sprite DHA X :‘;‘é: b 1903 :
xge.l {copperlaste, $80(ab) ggttf?; ;15{6 . poveq $12-1,04 -stjemer pr sprite
o = : mLbooty 100 dder pt
t up sprite data_lists: . add. a ;adder pi x 51510!!
B p]eg *grﬁe data_list, aD . WVB-}; g% o rotere:atarl{o f
VEQ 1,d0 8 sprites ' BOVE, ;sacne mdte son fargene
susdll: ) wve.b d3,d2 ;
ove.b $$30,d wverste mbge linje ?aﬁf;lf ‘1582% ;
o] :{38833888312 i3 forskjellng farger dbf 44,2t loop? ‘neste stjerne
el $S00000000.7 | ; addg.] $4.a0 :hop overtu.o
moveq  $12-1,d4 112 stierner pr sprite . gft’f d0, 1nt_loop ineste spnte
e . fresh couster brukes - 5 : ;
ROVE. , .reiresh counter brukes . .
and v #51f,d2 :sor randor tall ) . spnte data '
cap.v 43,42 niuz 3 lnjer sellop ' ik} B‘l[lZ‘ZM] 0 ‘
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Assemb]erspal ten

Denne gangen var det
bare ett leserbrev. Hvis det er

e e s oAl boddes 6raphics library tekst rutine %urce_

l6aninger enn meg eller annet, ' " aove | #copper. $dff080 .start copper

sl gkriv inn til oss.

wve.l #screen dO ,sett screen ' . :
o - biblioteket
Hei Torl vy, 00 :
' E_ -

wve.v d0,mapt2
Jeg lurer p& hvordan man . ' .
lager en hm’°m"“““‘ (velger - :))::ql :bagn ;,Apne gfx library :
isourcekoding og | lea maee,al .
hvordan man fir til skjermut- , jsr g4?(!](36) ; .
skrifter i din egen copperliste. . dve | d0,gfxbase , '
Hvordan legger du t tmg i beqg  errorl ; :
ﬁ:nrk}::n ,ﬁh,tf';,‘ ,‘ bakg:t‘mnen i o wvel ghxbase,ab amt bitap :
CLI? Det er lett & lage i egen . ﬁzq nltsgp a0 'dybde .
copperliste, mmﬁ” Gke til 7 pow) 440,01 bredde ;
& . wve ) 56,42 byyde .
ere vil jeg takke for et ku\m- . st -390{ab) _ . tillegg til maskinkode-
uult biad. « wovel #screen, bitmaptd | . kurset, og inneholder
Vennlig hilsen © e T?SQEIEO?) 2l st rastport ' sources som det ﬁe/
Christopher Dyken, Tranb *osr -198(a : trykke i
her Tranby ' sove.] #bitaap, rastporttd. : Bmtﬂ; 5 k.mm;, :rhd'a
S . lea ﬁs&gort.al :sett h pen . ) +5 k;onen porto
I stjernerutina i kurseter | ;g;eq -342{a6) : . hvor mange du bestiller.)
det et par varianter av random : - PFor 20 kroner fir du alle
kalkub . Som basis for ran- * lea : 1;123tg%rt Wl ;ove ' nourca\e pé en diskett.
dom bruker man gjerne adres- @ wve. /X POS15jon :
ser som forandrer seg. F.eks. wve.] $20,d1 ;Y pos1slon : vﬂf p“g:
$4f£006 (beam posisjon), . NI -240a5) ' . pmgamhstmgzn(e)caen
$d4ff028 (refresh counter), ° lea  rastport,al tekst :
$bfe801 (event counter) etc. Til ! text p° a ! Bibhotzket mneholdzr
hoyre er det en rutine som ekri- | pov, | Horioni-ter, lenqde :
::crl ut text i egetr:lco erliste . v —g0(af) i ' nr‘l:SAIL(PLE PLIQY&
lﬂ av graphics . ; © -spiller P
e inn egne kom- " rastervait: , : Soun:r}sls-::se'[‘mcka
mandoer 1 &'B—oo lista har , btst 46, $bie00! button . instrirmenter.
Fg ikke pmvd. De -funk- . boe rastervait . nr2: CURU-VINDU
sjonene som skal brukes finnesi * | 446 ‘close afx 11b ¢ -lager et "guru-vindu”
ErBaplucs library, blﬁ'g annet | :“’,g 1 gf?(base il «close gIx Tbrary ' meddénxs tekft i
ump, CMove o opper- . : .,  nr3:SINB-
P 8 PP © st ~4ldab) T viser hvord nl:ﬁgn
' error) : ' bruke en sinusta |
. pove.] 4,36 ;sett gamne! ! regne ut posisjoner i for-
. wove.l 156(ab),ad ;copperliste . jellige monstre pd
+ pove.l 38(30).$dff080 ; . 7
DIGITALs maskinkode- + wveg $,d0 *  nr4: BOOT-INSTALLER
eksperter er: t TIis ' : ﬁ\a ut sjekksum for
. ' ghmase: dc.b 'graphics. llbra 0,0 .ofx naee fmgmmmer
Tor Ringstad, : gthase dc 1 qr p v g fx base og legger emb boot—
Murudsen, . bIk. ¥ 20 hitmp structure .
N-1827 HOBOL NORGE . rastpori blk.v 50,0 rastport structure. nr 5: STANDARD‘
Lars Ambjornrud, . copper: dc.] $008e4081, $009008c) ger— : 4wdvm for & olge
N 2a0 RN : 461 S00e000a 40062000, 501009200 e ; medime
. *omp. dc ‘
N-2450 RENA, NORGE ' ' de.]  $01080000, $01800000, $0182011f ; ' MGMSN?B%;-}{?{% /90.
Even Ambjornrud, . de.l $fftfffte ; +  nr7:COLORBAR
Gustvedt, . text: dc b 'Digital maskinkodekurs' ;'text . -stod 1 DIGITAL 1/90.
N-1827 HOBOL, NORGE . texien . nrB8:COLORBARS
..bedre kjent som Whirlwind, ' screen Mk b 80'236.0 sk]emn nr9-?§ol"li(;\3{’la(r:rAL 2/50.
Dlﬂmg og Baltazar fra No Lim- | * ' ‘ -stod i DIGITAL 3/90.
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Skriv til:

Arne Watnelie
Postboks 191
N-1349 RYKKINN
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Av Armme Watnelie

Det fantastiske har hendt;
jeg har fitt tilsendt en del bilder,
for forste gang i DIGITALS hist-
orie! Bildene kommer fra "Cre-

"amy” i Sverige. Jeg har ogs fAtt
endel gamle bilder av finske Jar-
mo Juntunen fra red., disse bild-
ene kan du ogsl lese om neden-
for.

De fire bildene av Jarmo
Juntunen er i lores/no-interlace
og 32 farger. De forestiller et vik-
ingskip i full storm, en gammel
og stilig bil, et romskip i fart og
under ild samt en robot-dame.

0208 oP0 b o0a 8 585 8 808 #0e 5 WY
i A e

NORGE

ting og et bilde av en Amiga
med monitor. Grunnen til at jeg
kaller disse bildene for "skjerm-

Alle fire bildene er av héy
kvalitet. Jarmo har-greid & lage
“bevegelse" i bildet av romskipet
og i bildet av vikingskipet, og
personlig liker jeg vikingskip-
bildet meget godt.

Mens Jarmo Juntunen har
laget bilder, s har Creamy senit
meg det jeg vil kalle "skjerm-
bilder” og clip-art. Jeg kan bl.a.
nevne en mengde fine bokstav-
er/logoer. Bt annet "bilde" jeg vil
nevne er en ramme laget av kjet-

gangen,
fordi det er forste gangen jeg har
fAtt grafikk innsendt og fordi at
DIGITALS deadline ndrmer seg
med raske skritt. Hvis "flom-
men" av grafikk fortsetter, 88 fAr
vi se hva jeg gjor il neste num-

g T
o, R
¥ NS { At S e el

%3 is

Har du bilder eller annen\{#;
grafikk som du onsker 4 fa pre-
sentert i DIGITAL, send de da til
meg. Vedlegg porto hvis du vil
ha returnert diskettene.

Jarmo Jontunens klassiske oldsmobile
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OPP OG NED OG
BORT I CLI

Av Ame Watnelie

I DIGITAL nr 3/89 stod
det hvordan man kunne for-

andre farge lkrlﬁtﬁ 1 kom-
mandoene E%HO og PROMPT.
I nr 3/90 forklarte jeg hvordan
dette kunne gjores med TYPE,
og nd skal vi se pd noen andre
morsomme (men ganake unyt-

‘li_lsre,)aﬁng man kan gjore med

sc Témmer vinduet.
“xB xantall linp nedover.

“xA xantall lin :
‘xC xeantall ng' E'E rb’yre.
Stj (*) skal es ut med
cgﬁ:ﬁsc, og x skal byttes ut
med et tall. Hver oppmerksom
pl at bokstavene mé skrives

slik de stAr over (A,B,C skal
skrives med store bokstaver,
mens c akal skrives med amd).

Tast inn disse linjene i en
tekstbehandler, save og skriv ut
med type:

Sc
*{3BNemlig nedenfrs og opp!
*2AMan kan jo ahiveosbebtm
den andre veien |
*{2AHvorfor alltid ekrive tekst-
:\ gw.mﬁ'n og ned?

4

Det tekstfilen over vil erk
skrive tre linjer med tekst, men
den nederste vil bli akrev-
et ut forst! Hvis du gjor dette
med en hel side tekst, vil det fA
en hvilken som helst Amiga-

bruker til 4 sperre Synene opp!

Hyvis du ikke har en tekst-
behandler som lar deg trykke

CTRL+ESC (CygnusBd-Prof lar
deg, men ikke VizaWrite og
ProWrite), md du i bruke
en hex-editor, f.eks. ewZag:
g./n&eller DiskX. Se DIGITA

Har du noen
liknende tips pa
lager? Send dem
tii oss med en
gang!

Skriv ogsa om du
har programmer-
ingstips ol

HAR DU LYST PA NOEN PROGRAMMER (HELT GRATIS!)?
Etter flere oppfordringer (dvs. en fra red.), har jeg utvidet min viruskiller-disk til A omfatte flere forsigellige

PD- og Shareware-programmer. Nedenfor

programmene gjor:

er du en liste og forklaringer pA hva de forskjellige

POWERPACKER v2.3b, PPMORE v1.4 og PPSHOW V1.0: PowerPacker er den packeren som ble ansett som
best i DIGITAL nr 4/90. Den kan bAde packe og depacke, samt d

crunchere. PPMore er en m
gackzt med PowerPacker.
0

variant av More, som kan vise
w er et

som kan vise alle

e normale
bilder, ogsé

cke grammer packet med andre
Pmtehtﬁlerp tekstfiler

som er
er packet med

werPacker (bilder og tekstfiler skal packes som data). Alle ting som packes kan bli beskyttet av

SDvlm:Sduetmmmvirkerplnmmmltem

andre er

DMO v1.20 og DLINEART: DMouse er et pro,

uten aktivitet fra

DLineArt vil tegne linjer pd skjermen nAr DMouse har blanket den.

MEGAWB: Bt pro
du nérmerd en av
HP-II C og

v21: Bt
CLI-TEXT v1.2: Dette er et

hal

klikke .H
%ﬁggévedlﬁggfoi

for A bl.a. save innho.

en scrolle.

filen for & fA den skrevet ut (du trenger bruke ).
SCENERYMAKER v1.0: Dette programmet hmn bilder

DISKSALV v1.32: Dette

h

te eller DiskMaster. Man kan ogsé starte

som blanker ut skjerm og muspointer etter en tid
. Programmet har ogsa en rutine for & 6ke musens iuﬁﬁ

et og mye annet.

som lar deg ha en s stor WorkBench du métte 6nske (og har hukommelse tl). Nar

TICALC v .O:Det'teahoka]hxlahom.HP—HCermkloneavenHewlettPackardIIC,mem
MultiCalc er en kalkulator der du kan stille inn néyaktigheten
SELECTOR v2.4 og HANDYWB: Selector er et meny-

md{.gvﬂgidegm&Mmminor
or. ch—menﬁ).
pA en akjerm til en IFR-fil.
som gjor om tekstfiler til programmer, dvs. at du bare skriver navnet til

(Hva sier du til & fA Pi med 500 desimaler).
,s0m lard

starte andre
ch, der du

erved &
e inn egne

hvis di din har lAst seg.

ARP INSTALL v1.3: Med dette mmd kan du installere ARP, en alternativ CLI/SHELL.
or

NEWZAP v3.25: En hex-editor
SMARTICON v2.0: Dette

j ,ﬂrdu%ogammeﬂill
USX v4.40, DISKX v2.2A,

;etfjema vinduer du ikke har bruk for i 6yeblikket, nir du trenger dem
o
ARDYX vl.l, AMIGA TOOL v1.3, PSEUDO-OPS v2.1 Brainfile v1.0,

POWER-UTILITY v2.0, NOVIRUS v1.49, VIRUS EXPERT v1.4 og VIRUS CONTROLLER v1.3: Forskjellige

viruskillere.

Har du lyst il & fA disse mmene tilsendt? Send da 2 disketter (passe ubrukte takkl) til m
returnere en av dem med programmene nevnt over. Den

Har du PD-pro

eg, og jeg vil
etc.

andre diskettene beholder jeg for & dekke porto
grammer som du syns andre ogsi skal fa gleden (7) av 4 ha, send dem da til meg, og jeg vil
kanskje legge de inn pd disketten!

Arne Watnelie, Postboks 191, N-1349 RYKKINN, NORGE
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Leserbrev

Hejl

Jag tycker ni borde gora en
artikel om “calling cards” o dyl i
DIGITAL. Det ar ju trots allt en

hackertidning...
Erik S.

. Robert Hed gvarer:

Din ankn’ltning mellan
calling cards och hackertidning
tyder pa att du inte tinkte an-
vinda nummerna lagligt. Call-
ing cards ér ett sitt att slippa ha
t.ex. mycket vixel ar i fickan

nidr man ringer fran telefonauto-
mat. Nummret man uppger gir
-direkt till det kontonummer dit

privatpersonen/foretaget har
satt in pengar. Att ringa till USA
med modem kostar otroliga
summor pengar, anvander man
dirfor kortet pd ett olagligt satt
kan det innebéara katastrof for
innehavaren av kontot. DIGI-
TAL har inte nigon tanke pé att
gora en artikelserie om amnet
eftersom det redan ér for ménga
som behirskar och uttnyttjar
. systemet.

Vi har igjen fatt forespore-
ler om hvordan man spiller av
¥oise‘l'rackerd;n;oduler, s: her gr

or Ru; gﬂta osnin -
lemet. Husk at du mg Ea l:!nrl:;’l'.ig
versjon av replay-rutinen.

rekj replay-rutin-
ene til SoundTracker og Noise-
Tracker er at ST-rutina er fiks
ig klar til bruk, mens replay-

en til NT trenger en driver.

I NT-rutina er det tre label-
er du m4 kjenne til. Det er ‘mt_
init’, ‘mt_music’ og ‘mt_end’.
For 4 initialisere replay-rutina
m4i du hoppe til ‘mt_init’. Der-
etter hopper du til ‘mt_music’ en
gang hver frame (50 ganger pr.
sekund) for 4 spille musikken.
For & skru av hopper du til slutt
til ‘mt_end’. En rutine som gjor
dette kan se slik ut:

Br mt_init
movel $A£004,47

and]  #0001£00,d7
cmpl #$00008000,d7

bne loop
'g; mt_music
t  #6,5bfe001
bne  loop
mt_end

pr
ts

Red Sector & The
Silent's Amiga

Conference ‘90
- rapport fra Robert Hed -

I slutet av juni och bérjan
av juli var det f6r sommar-
ens stora hindelse, RSI&TSL
democonferans i Glostrup, Dan-
mark. Enligt inbjudan skulle det
fa plats c.a 1000 personer, men
det ér tveksamt om det hade ghtt
in s& mycket fler &n de c.a gOO
som kom... ;
Lot Alla satt i sammackeltokal, vil-

e O

an tg::d FLT's axrlg i Géte];%n;
Allt bérjade ganska lugnt pa fre-
dagen, men snart bérjade fram-
for allt finnarna och sv. a
festa lite vl mycket. Olen och
spriten flodade i méngder och de
tomma flaskorna kastades viirds-
16st p8 parkeringen. The Silents
var tvungna att stida fér att par-
tyt skulle f& fortsitta...

Sovméijligeheterna var gan-
ska bra, de bestod av tre stora

ymnastiksalar. Men tyskarna
vrilade s att det gick &nd2 inte
att sova... Ambulansen kom tvd
ghnger (If) for att hamta killar
som hade tagit lite for mycket
sprit.
PA sdndagen var det dags
for demotiévlingen, och det var

hér som partyt hojde sig 6ver de
ovriga. En stor S’XF:\etm skirm
och en 300 W stereoanliggning
gav en otrolig kénsla. Vinnare
lev gruppen Budbrain, som
hade gjort en mycket orginell
megademo. Jublet steg i skyarna
nir t.ex. kycklingarna borjade
rappall Mycket sn?gt gjort.
De mest kinda grugﬁ:nma
BA partyt var: Red Sector, 5
aradox, Vision Factory, War-
falcons, Crusaders, Scoopex,
Mute 101, Dual Crew och Blood-
suckers.
En kort sammanfattning:
Ett stoldgt men bra organiserat

party!

Husk ogsA & forandre linja
‘mt_data=...(osv.)’ til ‘mt_data:
blk.b x00x’, der 00 er d-
en pA modulen. Deretter skal
man assemblere, loade modulen
og save objectfila pA samme
maéte som med So racker.

Er du spesielt interessert
kan du ogs! bestille source nr 1 i
Source-biblioteket, som viser
hvordan man spiller av en lyd-
sample/ST-instrument.

HACKERSPALTEN

Av Robert Hed

Under den gdngna som-
maren har det vant ganska détt
pA hackermarknaden. Men det
som har hant méste ni ju hinga
med i, s da kor viighng...

== THE GANG & TRISTAR
hade ett i Landskronsa. Par-
tyt var mycket lamt, men som
tur var (If) var dir ganska myck-
et krogande.

- TRSTAMENT & MUTR 101
har startat en bas i Holland. Bas-
en ir POWERSLAVES gamla
HQ.

wmp- SUPREME splittades. Dave
och Damage gick med i WAR-
FALCONS och Rob gick med i
M101.

W= Zelnik blev kastad i polen
pi Danmarks p . Innan dess

ingade Strider /FLT honom att
erkanna att "I am Zelnik and I
am LAMEI!{". Detta blev filmat
med videofilmkamera och film-
en har nu kopierats i ett okant
antal kopior... '

- Postkontoren i Sverige har
blivit mer aktiva vad giller att ta
anvindare av s.k "cheatstamps".
== Koperationen mellan TRIS-
TAR & DCS har slutat. Tristar
kommer troligtvis att bilda ny
koperation med RED SECTOR.

s EXODUS har splittats och
de flesta medlemmar har bildat
IMAGE. Image har for tillfallet
den enda riktiga piratbasen i
Finland

- Vinnare p4 partyt i Lands-
krona, Sverige blev THE SIL-
ENTS. De blev de lyckliga vinn-
ama av “hela” (??) 500 SKR...
w=p- DEFJAM & VISION FAC-
TORY ska ha en stort Hellowe-
enparty i Géteborg nigon ging i
November.

W= En ny grupp har bildats i
Holland. Det &r ganska kinda
medlemmar frin t.ex. VF, PAR-
ADOX och ALPHA FLIGHT
som har bildat TESTAMENT. De

har redan slappt en hel del

Det var allt f6r denna ;
Som vanligt kan du skriva till

mig om du har niigra heta nyhet-

er.
Robert Hed
Finnebjersg. 9
S-230 BARA
SVERIGE

- 11 -
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DICITAL tester:
Future Composer

Av Oyvind Grimstad

Et nytt musikkprogram
for Amiga har kommeti Hores
veldxg interessant ut. Jeg skum-
leste mstruksene for A ff en pei-
ling pd hva jeg kunne vente

Forfatteren forklarer at FC
ikke er enda en etterligning
eller fo: ing av So rack-
er. PC er heller konkurrenten
som vil danke ut den gode
gamle SoundTrackeren. Br

ette mulig, tenkte jeg og 84
forbauset ned pA printerut-
i Kunne noen bare kom-
me her og lage et m som
program som har bit wrvikle
program som har blitt u t
E’::\om flerfoldige Ar av de
ererne.
al Da jeg leste lenger
ned, kom jeg over en god be-
grunnelse for det som kunne
viire en aldri sé liten sensasjon.
Programmet kan produsere og
behandle syntetiske lyder (Syn-
thetic Sounds). Jeg hadde helt
siden Aegis Sonix’ storhetstid
lengtet etter et slikt program.
Kunne Future Composer vire
svaret pd min sGken?

Tre skjermer

I motsetning til Sound-
Trackers ene skjerm, har FC tre.

P4 skjerm nummer:
1) befinner diskettfunksjonene
seg (load, save og dir). er

det ogsl en Pattern-Sequencer,
Replay Speed, Sampleinfo og
m\ﬁigéeten for & swatche til de
to skjermene.

2) kan man lage Patterns, som
man mé e 1 Pattern-Sequen-
ceren for & fa lyd ut av. Fire Pat-
terns kan bk laget samtidig, og i
alt er 128 tigjengelig.

3) kan du lage synth-lyder ved
hjelp av Vohime-Modulation og
Frequence-Modulation.

Pattern Sequencer

Over Pattern-Sequenceren
(skjerm 1) stdr fem headinger
som forteller hiva tallene neden-
for sthr for. Headingene er SP,
PT, TR, ST og RS.

SP=§S
Ett:}e)perenlinjemed

PT = Pattern
to som spilles.
TR = Transpose
Er en verdi som angir
hvor mange trinn hé
eller lavere du vil e
den aktuelle pattern enn
alik du skrev den.
02 - en note hyere
fd - en note lavere
ST = Sound Trans

Gjor det mulig & spille et
og samme pattern flere

gAnger m fonk?’ ig in-
stnument. Du kan
bruke det til 4 angi hvilket

instrument du bruker i et
pattern, nAr du bare bruk-
er ett instrument.

01 - et instrument hoyere
ff - et instrument lavere

RS = Repla Sgeed
An?t’rhzor ig et patt-

ern skal es. Treer
mm%

Pattern Editor

Pattern-Editoren (skjerm
2) minner mye om SoundTrack-
er, men behandles likevel gan-
ske forskjellig. Det er fire for-
skjellige patterns, noe som ser
meget normalt ut for en ST-
. Men hvis du trykker p&
f.eks. tasten 8 vil tallet over for-
ste pattern stige. Trykker du 7
vil Eet synke. de andre patt-
ern-skjermene kan du bruke
4-5, 1-2, 1-. Du kan bare lage ett
attern om gangen, i motset-
xl:ing til STs ﬁsre Bet kunne fak-
tisk viirt nok med bare en patt-
o seg Hlsyneiatende i ekjertn-
er ten jerm-
en,.flgelvis for & bmkeP}?ele dens
kapasitet og gjore det enklere
& holde orden.
Som tidligere forklart kan
du spille disse patterns i Patt-
em'-’gequenceren & skjerm 1.
For & vri (Pitch Bend) m#& du
bruke verdien BO der vrien star
ter. Instrumentverdien legger
du til for & fA det 8nskede g?st-
rumentet. De to sifrene neden-
for bruker du til & angi om du
akal vri ned eller opp, samt hur-
tighet. Verdien 23 forteller at
det vris 01? i hastighet 3. 19
forteller at det vris ned i hastig-
het 1. Verdien 40 avelutter vrid-
ningen. Onsker du A &ke eller
minske toneverdien av alle ton-
ene i en pattern kan du hen-
holdsvis trykke F7 og Fé.

Volume Modulation

Som sagt bestAr Sound-
editoren (skj 3) av Volume
Modulation uence Mod-
:tl:rt'ion. 1 Volume Modulation

1. Parsiffer for hurtighet i VM

og FM.

2. Parsiffer for hvilket FM-num-
mer som skal ;

3. Vibrato (h et).

4. Vibrato Amplitude de).
5. - Volum.

For loop er verdien e0 +
posisjon & hoppe tilbake til,
substain e8 + substain-tid, el
for & avshitte.

Frequence
Mlcilqulation

4 I begy e&l:;n av FM mi
u :
0a:;9: Sine ok
1a-31: Square bolger
32-33: ggwwoth
Samplingene loader du

inn fra skjerm 1. Je km,d;:j
verre nn av plassman,
og Lngegll‘tbom, &ke forklare
hvordan man blir en god FM-
pmﬁ;mmerer. Det beste ridet
Eg gi er A prove seg fram.

ister over kommandoer er list-

et opp p skjermen.
Konklusjon

Programmet svarer til for-
ventningene og vel s det. Det
kan virkelig méle seg opp mot
SoundTracker. OmSSTP\IrDil bli
danket ut vil tiden vise. Jeg tvil-
er pé at det vil skje innen kort
tid, i sf fall mA PC bl enklere i
bruk. Mange hater & sette seg
inn i nye ting, sdrlig nAr man er
fornéyd med det man kan.
Mange vil erfare at melodiene i
begynnelsen ikke blir s gode
som de man lager med ST. "Jeg
liker ST mye bedre®, kan etter
en stund bli et argument for &
droppe programmet til fordel
for g¥ Igg mé ogsd innromme
jeg har problemer med & tilpas-
se meg de utall med patterns.
Det bhr lett et forferdelig rot. P&
den méten er ST utrolig ryddig
;E rei. PA den annen sid 15::

eg storre rom til & utfo
lyden og musikkens uransake-
lige veier.

an



15,- pr. PD-disk
7,50 pr. tomdisk

(3: 5" Sentinel 2DD)

Public Domain-disker:

Fred Fish 1-320

Panorama 1- 80
Taifun 1- 90
Amicus 1- 26
P-Show 1- 18
Tornado 1- 30
Ruhr 1- 15

Alle bestillinger forskuddsbetales til var bank- elier postgirokonto.
Porto, ekspedisjonsgebyr og mva. er inkludert i prisene.

T-Bag 1- 26
Tail 1- 15
R-H-S: B 1- 10

R-H-S:DTP 1- 3
PD-klubben 1- 4
Digital 1- 4
ACS 1-150

Priser:
Pris pr. disk 15,-
Ikke-medlemmer 18,-
PD-klubbdisker m/blad 25,-
Digital-serien 20,-
Medlemskap pr. ar 150,-
Katalogdisk (2 stk.) 25,-
3.5" Sentinel disker 7,50

®

/

Diskene bestilles fra:
Norsk PD-bibliotek
Ranviksvingen 7A
3200 SANDEFJORD

Bankgiro: 6272.05.22689
Postgiro: 0824 0951399 &

f Digital-serien bestilles fra:\

Reidar Friberg
Haneholmveien 6
3200 SANDEFJORD

Postgiro:
0824 0823633

J

RING
(034) 67004 /63504

FOR NAERMERE INFORMASJON
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n av intensjonene med
DIGITAL og ikke minst
Gaolden Faloon var & samle

mmerere, grafikere og

P
m for & spill
et par til var tidlig ute me

"Heavy Meta ters®,
som det i flge Oyvind fortsatt

B’(EU

W

fra

blir arbeidet pd, mer enn to Ar
etter at ) startet!
Etter hvert ble det
klart at & gi ut ikke er
jort i en hind ig, sd et-
ablerte elske software-

hus ble kontaktet. Hewson
var mest interessert i HMF,
og samarbeidet med dem
har vart helt til nd. Se for
eksempel intervjuet med
Software & Production
Manager Paul Chamberlain
iet tidh nummer.

En av Paul Chamber-
lains arbeidsoppgaver er &
teste spill, demoer, fikk
og musikk som blir sendt til
dem. For en stund siden
sendte vi DIGITAL Musikk-
disk 2 til testing, og vi
hadde et visst hAp om at de
kom til & like musikken av
Reptile, KEO og Starray. S&
skuffelaen var stor da svaret
kom at musikken ikke var

e rome
[ 12 1
Mica,

B

Bt (8 24 00

Tomal amg, OS | &31
e Crnivm

Yow - =0T @FF AL

Mo e WY semibn b iMe { omar @ac i hkx eesTead n
B beie ViR smew the mre Lanll I SV Y et B )

L w ol S PP v e fm B v Rl S AT CHEY.

Reasmee foTsh Ru e pey O vy D Fiirr Neibws sJamliwter
N wms mv S 1S Tt ey S LT T e Bes . P
T ety

Bl Dmiartne
ROrmrs L Y T ID wbeye

av en héy nok standard til
at Hewson kunne bruke
den: "We have listened to

Hewson sendte ogsé fire store

the music and unfortunately we
feel that it is not of a high eno-
standard for Hewson to be
able to use.”
Reptile, KBO og Starray
fir troste |e&med at Hewson

ut sviirt 14 Amiga-s
e de gir ut har or;ﬂrkg
ikk av topp

Men vi fikk likevel blod

pl tann av brevet, s DIGITAL
Mueikkdisk 3 kommer til &
bli sendt ut til et tosifret an-
tall softwarehus i land

og resten av Buropa. vi

kjope musikk av dem til
spill. DIGITAL blir altsd en
g8 kontaktformidler mel-
lomhl\;oise'l'rackzr-eé\muia:et:
ene her hjemme og de pro
sjonelle softwarehusene.
Blir interessen for Demo-
og Grafikk-konkurransene
storre, kan det hende at
vi gir ut disker med det bes-
te pd de listene ogsd.
itter du inne med mus-
ikk, grafikk eller demoer,
kan gtrx

tﬁl glipp av din live
sjanse til & tjene ﬁ»engerfd
ferdighetene dinel Send det
inn med en f

Folg med i de neste ut-
gavene av bladet og se om

B musikkdisken sldr an ute i

Europal

postere (1l de nye splllene Onslaught, Deliverance, Future Basketball og 4th Dimension.
Disse blir hurtigsvarspremiler | vervekonkurransen (se side 5) ¢!

KEO
slutter!!!

VAr il nk trofaste medar-
beider Karl-Espen Olsen alias
KEO/Fraxion har dessverre
ikke tid il A lage flere intervjuer
for oss. Vi ku;‘ tnkll;z forde
inte ene han har et,o
6nsk‘;v£;n lykke til \ndz:g! :

KEO har laget et slags av-
ak;sdsbrev, som Vi selvsagt tar
med:

Hei lesere!
Dessverre er jeg pga. dar-
lig tid nadt til & stoppe med in-

tervjuene. Jeg hiper at dere har

hatt glede av dem og at noen

kan tenke seg A fortsette med

det jeg gjorde. Jeg fir rette en

takk &1 %’:andre som arbeider

{’oi' DIGITAL for godt samar-
eid.

Jeg fAr vel skrive noen ord
om denne ‘Ducky’. Jeg regner
med at du leser dette, Ducky!
Forst mA jeg bare sporre om
hvor gammel du er? Med mind-
re du er mentalt tilbakesatt vil
jeg tippe 12-13, 14 for A vire
$-nei. et de andre i gruggn

at du skaffer dem -

er? Du husker det

gik.k med Roxy og Tigra? Nir

u forst har fitt vann over hod-
et nytter det ikke 8 skifte navn.

Vi i Praxion kan skaffe
deg et renomé langt virre enn
Roxy og Tigra sitt. Husk det!
Den lille besi pd Highway
%930—dizlknen vir kl::;‘ \;gre bare

egynnelsen. ] rresten
nevne at neateegn SAMTLIGE

m (verdt & nevne) mottar

Jeg har hort en del av
de melodiene som du skryter
av. Det er én ting du ikke har
forstitt. Melodien skal IKKE
i bakgrunnen. Forst nir du har
rettet pd det kan du begynne
med resten.

Nar jeg leser brevet ditt
ser jeg med en gang at du har
store sosiale problemer. Kort

sagt: et lavpanna, isk vrak-
et%:tabnm. Jeg ser du vil kom-
me til Nordland. Ikke bry deg;
vi er en gjeng med samer som
vil méte pé et party i frem-
tiden. Husker du en liten pif-
squeek som pé et garty ble
mobbet for & vire s lif:ﬁ\zglg
e A ri noen av m -
mtt:;;e’ sm ekr6t av at han
hadde virt pa helsestudio (in-
side information)?

Du mi virkelig digge Ro-
meo Knight ettersom du ripper
alle instrumentene og deler av
melodien og til og med bruker
det i flere melodier.

S& du mener Reptile s#
hvordan du lagde echo-effekter.
Vi fikk oss en temmelig lat-
ter av brevet ditt, Ducky. Du
kommer deg ikke frem her i
verden, det ser man lett p& din
holdning til andre ner. Bt
godt rdd: Se livet ditt fra et ann-
et egap:}l(t(ilv, g:sﬁmfunnets
side. u o e
den harde sannhet. Dlngraset
psykisk brod, Ducky, husk det!

KEBO/Fraxion
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Yo dudes!

Jeg er coder i en gruppe
med 6 medl., som kaller seg
The Spectres. Jeg har lagd en
demo og er snart ferdig med
en musicdisk. Jeg 6nsker kon-
takt med flere codere, musik-
ere, grafikere og swappere.
Alle f&r gvarll Jeg svarer gjerne
pt spoérsmil anglende coding
og andre ting! Vi fir ca 10
disks pr. dag, sd vi har mye
“hot stuff i
Contact me at this address:
Christian Melby, Gamle Kon-
gevei 45, N-2166 OPPAKER,
NORGE.

-----------------------------------------

ANNONSER | DIGITAL!

. Vil du kjSpe eller selge noe? Prov en rubrikkannonse i DIGI-
" Prisen annommeulﬂ&mg:.;\gaantnnord.Dumﬂ med
;xrg!r&eoczsl hvor mange ord du har ekrevet, og gange det med

Annonsen kan betanlﬁg;& to méter. Enten gir du pa posthuset
og fyller ut en postgiro i ingsblankett, du sender ann-
onsen til oss og ber om 4 fA en ferdig utfylt blankett. Dersom du
velger det forste alternativet, trenger du disse opplysningene:
"Betalt til:” Geir Haugen, Gulla, N-6655 A, NORGE.
"Postgirokonto:" 0823 0274550.

Annonser som skal med i neste utgave ma sendes til oss for
15. oktober.

Til forretningsdrivende som er interesserte i 4 annonsere:

Skriv etter nirmere opplysninger og tilbud! En helsides annonse i

denne utgaven ville for eksempel ha kostet mindre enn NOK 250

Til denne utgaven av DIGI-
TAL kom det bare inn én demo
(Highway 1930) fra Norge, men
ﬁ alo testet ?nl oy demg

ent angover). Jeg haro

fatt tak i en en elsgfemo sgsui
jeg syntes var VELDIG origina
(\5ild Tremlo). Jeg har ogsA test-
et den, men siden den ikke er
skandinavisk kommer den ikke
pa topplisten vir...

HIGHWAY 1930

(FRAXION)
BESKRIVELSE:

Demoen bestdr av 4 deler.

Den férste delen inneholder
info: jon om hvem, hva, hvor
etc. Denne informasjonen vises
& en svart skjerm, der teksten
Eomryer frem i blatt, og blir

borte
I ael to ser vi en vei, med

b og himmel med skyer.
En logo finnes ogsd p& himmel-
en. Skyene scroller i tre forskjelli-
e hastigheter og det samme gjor
gakgmnnen pa . Dette gi
en ganske ID-effekt. To biler
kommer kjérende pa veien, og

AN

Med Arne Wainelie

assasjerene starter 4 skyte pa
ﬁvemxzdre. Den ene bilen g)%r

seg om til flyr til nes-

te del i demoen. Uot%der skudd-
vekslingen fir vi tekst nederst pA
skjermen som passer til hand-

Del tre bestdr forst og
fremst av en scrolliekst som blir
speilet og beveger seg i buer.
Scrollteksten skifter farge
mellom hvitt og blAtt mens den
scroller. I bakgrunnen ser vi
stjerner som beveger seg. Dette
ser ut til & vire standard for
tiden, men for & f& litt mer 3D-
effekt er stjernene i forskjelhi

8

ige
storrelser. Fraxions logo star

fremdeles p& skjermen (den

samme som i forrige del), og
romskipet/bilen beveger seg
mellom scrollen og lo )

Del fire har de samme
stjernene som del tre, pluss en
scrolltekst. Dem:ie sc:fm teksten
beveger seg nedenfra og o
(altsd som en rulletekst pg 1'8?
Mens scrollen i del tre inne-
holdt standard t, inneholder
denne rulleteksten litt mer seri-

i ©Oststoff - med visdomsord osv.

VURDERING:
Effekten med & vise frem

., teksten i forste del var fin, like-
" 88 at man hadde en slags "hist-

orie” med i demoens andre del.
Det siste har jeg bare sett en
gang for, da om en fisker. En
viss sammenheng mellom del to
og tre var ogsd bra, Allikevel
syns jeg det var noe som mang-
let: Hvorfor ikke litt mer pd
skjermen i forste del? For-
skjellig logo i 2. og 3. del? Ani-
mert logo? Litt lengre story i 2.
del? Bare litt mer, og demoen
hadde blitt mye bedre! Allike-
vel en god demo.

GRADERING: 73%

- 1K -
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WILD TREMLO
(SHARE AND ENJOY)

BESKRIVELSE:

I bakgrunnen ser man
vannrette linjer med jellige
blAfarger, nnﬁt dmae“‘i‘;::ﬁz5 i
blA enurrer navnet pA demoen.
Dette er en meget fin 3D-effekt.

PA midten av skjermen
har vi en r6d logo. Denne blir
senere til et ™ -skilt” med
fire armer som roterer nlx‘ndt
seg selv, samdd.t%‘ som det ho
per opp og ned. Rundt logog.\
ﬁi.rr en scrolltekst i girkel (hvem

sagt at scrolltekster skal gi
fra hdyre mot venstre?). Denne
scrollteksten starter senere A
beve§ seg i tre dimensjoner.
tter en stund kommer
det frem litt telket ‘m/elloril]‘
bakgrunnen og logoen/scroll-
teksten. Teks%enqigger altsd
foran bakgrunnen, men bak
l:f:en/scrollteksten. Denne
teksten starter senere & bevege
seg i et sinusmonster (eller akal
vi i sinusvirvar).

Helt tl slutt kommer det
frem et "uhyre”, like stort som
hele ski en, over alt det and-
re pé skjermen. Dette "uhyret®
hogper opp og ned pé skjermen
(dvs. detgﬁapper ned og UT av
jermen).

VURDERING:

Denne demoen er sviart
original, noe som er et stort
pluss! Bortsett fra dette er det
en typisk “vent og se” demo. I
starten er det lite som hender,
men etterhvert kommer mer og
mer frem pa skj en! Uansett
om man enne teknikken
eller i](keaer man nodt til 8 sittg
og se p& demoen en stun
o A mod e e 8

GRADERING: Da den ikke er
laaget i Norden, deltar den ikke
ph topplisten.

MENTAL

HANGOVER
(SCOOPEX)

BESKRIVELSE:
Dette er en demo der de
forskjellige sm&-delene loades

inn samtidig som demoen kjor-
es. Det er ingen ventetid mel-

lom de lonkflhg ige delene.
Forst kommer en fugl i

frem péd skjermen, sd kom-
mer litt tekst. Navnene pd de
som har laget demoen kommer
ogsd frem (navnene er animert,
de roterer osv.).

Btterpd kommer en enkel
scroll frem &verst pd skjermen,
samtidig som forsgjellige bobs
og vektor-grafikk beveger seg
pg den erste delen. Bobene
og vektor—irafikken er meget
bra laget. Enkelte av dem sd
ﬁaﬂvel ig fine ut, mens andre

ltt mindre stilige ut (men det
14 nok mye arbeid bak dem

alle).

Helt til hit har det hele
tiden viirt normale stjerner som
beveger seg fra den ene til den
nn?ore aigen av skjermen. Men
nd forandrer stjernene sam-
tidig som navnene pa :%dlem-
mene kommer frem pé skjerm-
en. Disseé\avnene jernes og

e person-
g e

Den delen som jeg synes
var finest, bestAr av et med
en himmel av streker i forskjel-

ige fargenyanser. Fra den ene
siden av fjelltoppen kommer en
scrolltekst frem, og den ghr sl i
sirkel til den andre siden av
elltoppen for & forsvinne der.
deF andre effekter horer ogsl
med til scrollen.

Vi far sd se stjerne-effekt-
ene?jen, men denne gangen
med “vanndrdper”. En scroll-
tekst kommer frem Gverst i
héyre hjorne og beveger seg til
nederste venstre hjorne (i 3D).

Demoen avsluttes med en
vei som beveger seg forover
med baller som spretter frem-
over.

VURDERING:

Dette er en stor demo,
med endel meget gode deler.
Personlig likte jeg jelltoEEen
og noe av vektor-grafikken
best. Mange av delene var gan-
ske smé, med lite p4 skjermen
samtidig. Mange av delene
hadde ogs den samme stjerne-
effekten. Nir man samtidig vet
at "alle” bruker disse stjerne,
kunne man godt begrense bruk-
en. Bn annen negativ ting er at
de forskjellige delene ikke hen-
ger sirlig godt sammen. Men
som sagt, de delene som var

gode var virkelig gode og ori-
ginale.

GRADERING: 82%

( DEMOTOPFEN |

[ = © © N o O &~ w0 p -

Onsker du 4 fA kopier av
demoene som er testet her (eller
i tidligere nr.) kan du sende
meg 2 disketter for hver diskett
du 6nsker med demoer. (Jeg
returnerer alts halvparten av
diskettene: 6nsker du 4 av
diskettene under, sender du
meg 8 disketter, og'ﬁ’ returner
4 av dem) Hvis du lyst il &
sette opp din private toppliste,
kan du godt sende den til meg,

%?&?‘FA‘EI ta den med i neste

Disk 1: Arcadia demo, Lame
Game (Arcadia), Little Vecs
(Exodus), Rats demo, Bob demo
{Rats) oi{Delm ium (Fraxion).
Disk 2: Himalaya (Avalanche)
og Musax 1 (Infernal Minds).
Disk 3: Xite demo, Bob Scroll
(Avalanche) og MMI demo.

Disk 4: e (Fraxdon).

Disk 5: Highway 1930 (Frax-
ion), Wild q‘r o (Share And
Enjoy).

Disk 6: Mental Hangover (Socoo-
pex).

REVENGE........85%
VENTAL HANGOVER..82%
EVAAL AYA.......80%
Avalanche

(T E VECS... 75%
HIGHWAY 1930...73%
XIE INTRO......67%
BOB SCROLL....60%
Avalanche

MOSAX 1 ........56%

o
—m
=
Mmx
W
2
m
-
R

Arcadia

J

Send nye demoer til:

Arne Watnelie
Postboks 191
N-1349 RYKKINN
NORGE
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it Jag har gjort mag skyidig an unnykyidning til Reptlic denna
§ gangan. Jag kiarte lika Fér deaadlineg & slette en av malodiana
it hany (lkke ypér hvordan). Jag har vart ute for at jeg har Fatt
it dafFakta diykettar og darfor Ikka kunnat teste malodiana ti ratt
. tid. Dat aer straky litt vdrra ndr man Ikke har noean andre ann sag
i sale & skylde pd. Lovar dat aldrl skal skja igjan.
. Vdr oppmarkyom pd at jag nd har flyttaet. Den nya adrayyan
(i Star nadanfor.
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Avsender:

DIGITAL,
c/o Geir Haugen,
Gulla,

N-6655 VINDOLA,
NORGE

Tor Ringstad
Murudsen

Til - 1827 HOBOL
) L

Abonnent fra — t.o.m.: 1/89 -

II. Kick Off 2 (ANCO)...oovvvrsusursrsssencsssnnns 89 3%|
:2. Midnight Resistance (Oceany............. 88,0%’
13. Unreal (UbISOft)........ermvcrrrnennevrrssnen 84 5%1
:4. Flood (Electronic Arts)........ummsen 83,7%:
:5. Manhunter 2 (Sierra). .. eecrmrne 83,5%’
16. International 30 Tennis (Palace)......82,5%)
:6. Resolution 101 (Millenium)............. 82,5%{
18. The Plague (Innerprise)........eunnn 80,0%1
:9 Hero's Quest (Sierfa).......mmmmmermererrne 79, 5%'
IlO Combo Racer (Gremlin).............cocennn 78,5%I

Lmten er nd bygd opp med grunnlag i graderinger i diverse datablader
de siste par ene, og har ingen sammenheng med salgstallene.
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