77

| [/

177727

o »
l[l
I.IIJ

oSk

AN L
A\

.\ \MRle[a/Nje] [ ] [

N

\\\\ AW




DIGITAL 1/ 1991

DIGITAL
c/0 Geir Haugen
Gulla
N-6655 VINDOLA
NORGE

0823 0274550

CPPLYG:
125

REDYHTOR:
Grin Haugen

AP TELEDERES:

. 1) WY R
Oyind Grimatad, N-6674
KVISVIK, NORGE

PIEMBLER:
TJon Ringstad, Munud
N-1827 HOBOL, NORGE

DEMOIAREFIHR:
dne Wamnelie, Poatfioks
101, N-1348 RYKKANN,

NORGE

RPUBLIC DORNEIN:
Bisw TJore Awheim, Mofn-
enga 17, N-g00 KVALOY-
SLETTIA, NORGE

Rofsnt Hed, TFinneliensg. 0,
8230 40 BARA,
SVERIGE

Reng Kofosd, Aasen 15,
DK-3730 NEXSO,
DANMARK

Hennib Kiinhus Sorensen,
Haldswej 1, DK-§700
HORSENS, DANMARK

Redaktoren har ordet

Aller forst vil jeg beklage
at bade denne og forrige
utgave ble gitt ut senere
enn planlagt. Hvis dere
husker helt tibake til "Red-
aktoren har ordet” i siste
nummer husker dere kan-
skje al jeg skrev noe om
nytt format, mer profesjo-
nell utseende etc. Men
som alle kunne se var bla-
det helt som vanlig, bare
med ett ark mer og litt
bedre trykk-kvalitet. Med
andre ord skjedde det
noe mystisk i den korte
perioden mellom skriving
av lederen og trykkingen!

Grunnen til at bladet
skulle fa nyit format var at
vi hadde fatt et godt tilbud
fra et kopi-firma. Sa stor
var forskrekkelsen da jeg
motte opp med ferdig ko-
pieringsoriginal og ville ha
kopiert opp bladet til av-
talt pris, for betjeningen sa
at prisen pa kopiering
hadde gatt opp med 100%
siden sist jeg var innom!
Jeg, snudde selvsagt i dora
og, startet jakien pa det
billigste trykkeriet i mils
omkrets. Som dere forstar
fant jeg et trykkeri, og
hvis alt gar etter planen
blir dette numret ogsa
irykt opp der.

Dette har altsa fort til
en del rot og forsinkelser
i det siste, men fra og
med neste nummer haper
jeg, vi er tilbake til normal-
en igjen. Hvis ikke noe
mer uforutsigbart skjer vil
DIGITAL nr 2/91 dukke
opp i postkassen din i lop-
et av den forste uken av
mars.

Mens vi er inne pa
temaet rot og forsinkelser
er del kanskje pa sin
plass a nevne de siste ut-
gavene av musikkdisken
var. Pa grunn av harddisk-
crash, sykdom, bortroting
av papirer og del som
verre er, er premieredag-

en for den nye versjonen
av musikkdisken utsatt til 1
mars. Jeg vet ikke hva
Norsk PD-bibliotek har
gjort med de bestillingene
som har kommet inn i det
siste, men fortvil ikke: den
nye versjonen er nesten
100% ferdig, allerede og, vil
helt sikkert komme ut sam-
men med neste nummer.

Siden sist har det svart
gledelige skjedd at vi har
fatt hele tre {3) nye med-
arbeidere! Bjorn Tore As-
heim fra Tromso starter
var nye PD-Spalte og vil
der teste nye og gamle
PD-programmer og “utiliti-
es”. Han vil ogsa sette opp
DIGITALs PD-disker, som
dere kan fa tak i til selv-
kostpris.

For forste gang i DI
GITALs etter hvert lange
historie har vi medarbei-
dere fra Danmark. Henrik
Kdarhus Sorensen heter
den ene, og han skal forst
og fremst lage intervjuer
med hackere og andre in-
teressante (?) personer.
Kanskje kommer han ogsa
til 4 levere noe annet stoff
i tillegg, sa vi har a glede
oss il

Den andre danske
medarbeideren er Rene
Kofoed, og den nye serien
med artikler han har start-
et er elter min mening noe
av del mest inleressante vi
har hatt pa trykk i bladet!
Begynnelsen med byggevei-
ledninger til muiltiplayer-
kabel og pauseknap var
god nok som den var, men
jeg, har mistanke om at
Rene har enda mer spen-
nende ting pa lager, sa
dette bor du foige med i !

Vi sees 1. marg!

Geir Haifgen

-2 -~
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Side 2....... Redaktdren har

ordet
Side 3.............. innhold m.m.
Side 4...................... Nyheter

Side 5.....Vervekonkurranse
Side 6-8......Maskinkodekurs
Side 9........Golden Music &
Fargebdnd

Side 10-11......... Multiplayer-
kabel & Pauseknapp

Side 12...............PD-Spalten
Side 13................. Besbk hos
Barricade Software

Side 14-15....Hackerspalten

Side 16............Musikkdisken
Slde 17-19..... Demospcl’ren
Side 20.................. ...Jopplister

Maskinkodekurset

har kommet til del 10 i denne utgaven. Har du gAtt
lipp av noen av de férste delene? I 64 fall kan du
g ugle dem nd. Forst litt info om de enkelte delene:

DEL 1: 3 siderom datalengder, tallsystemer, Seka-
kalkulatoren, registre, adresseringsmodus og
kommandoen MOVE.

DEL 2: 2 sider om runnle ende kommandoer
som JMP, BRA, JSR, BSR, RTS, CMP m.m.

DEL 3: 2 sider om flere vanhge maskinkodekomm-
andoer, som ADD, SUB, MULU, DIVU, AND,
OR, NOT m.m.

DEL 4: 3 sider om resten av de vanligste maskin-
kodekommandoene + Copperen og dens kom-

DEL5: 3 side 0

sider om mer copper-programmeri
eks. "colourbars”) + Rapp ae e

DEL 6: 4 sider om hvordan man viser grafikk pé

skjermen (IFF, bitplanes, fargeregistre m.m.).

DEL 7: 4 sider om blitteren, inkludert scrolltekst-
source.

DEL 8: 2siderom

DEL 9: 3 sider om fra lagring pé disk; fil-
loading, tmcldoadmg og A-Ioadmg

PRIS (porto inkludert):

Pa papirr Endel: NOK10,-

To deler: NOK 15,-
Tre - ni deler: legg h]NOKS
P4 disk: NOK 35,- for alle 10 delene m sourcer

Pengene kan du betale direkte inn tgiro-
kontoen vAr, samtidig som du skriver E blanketten
hvilke(n) del{er) du vil ha. En annen méte er & skrive
til oss, slik at vi kan sende en ferdig utfylt blankett.

Nedenfor ser du en innmeldingskupong,
som du kan sende inn dersom du vil abonn-
ere pa DIGITAL. Ett ars abonnement (6
numiner) koster 85 norske kroner, og det
kan du betale pa flere mater. Det greieste
er om du gar pa postkontorel og betaler
pengene til postgirokontoen var, som har
dette nummerel: O823 @27455Q (bruk Geir
Haugen, Gulla, N-6655 VINDOLA, NORGE som
mottakerens navn og adresse) Men du kan
ogsa sende en sjekk til oss, eller skrive
etter en postgiroblankett. Med den kan du
betale pengene til landpostbudet, pa post-
kontoret eller i en bank. Kryss av for den
maten du velger!

Dersom du vil ha neste nummer av DI
GITAL ma vi ha fatt kupongen og pengene
innen 15. februar,

Klipp kupongen ut (eller lag en kopi) og
send den til: DIGITAL, c/o Geir Haugen,
Gulla, N-6655 VINDOLA, NORGE.

:JAI Jeg, vil abonnere pa DIGITAL
| Jeg har betall pad denne maten:

I O Kr 85- er betalt til postgirokonto nr.
| 2823 9274552

I I:I Kr 85 sendes i delte brevet i form
av en sjekk eller tilsvarende
I

-
|

I

I

|

I

I

|

I

I

|

In} |
eg vil ha en postgiroblankett tilsendt |
I

I

I

I

I

I

I

|

I

I

|

I

d

Navn:

Adresse:

Postnr:_______Sted:

Land:

Bruk gjerne den ferdige uifylte postgiroblanketten
som folger med bladet!
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PD-Posten

Norsk PD-bibliotek har mattet
slutte & gi ut sin medlemsavis,
PD-Posten, p.g.a. at en av de to
som stdr bak har startet med
studier. PD-bibliocteket fortsett-
cr likevel, og som en erstatning
for medlemsavisen har de né
opprettet on 130 Mb BBS.

AMIGAvarlden

er et nytt Amiga-blad utgitt i
Sverige. Bladel har 32 fargerike
sider med mange annonser,
men innholdet var heller tynnt.
NAr vi trekker fra de store hel-
sides bildene blir det bare 20
sider med lesestoff, altsd ikke
mer enn en vanlig utgave av
DIGITAL... Og det er jo litt lite
ivr et blad som sikkert har plan-
er om § konkurrere med Dator-
Magazin. Det mest interessante
i den foérste utgaven var en
sammenligning av hjemmeda-
tamaskiner (Amiga, Atari o
IBM), der Amiga knuste al
motstand og ble iﬁret suverent
best. Det vi godt kunne virt
foruten var et intervju med In-
gemar Stenmark, som visstnok
skulle vire en ivrig Amiga-
bruker Artikkelen viste seg 3
bestd av store bilder av Sten-
mark sammen med en A 500,
maonitor og noen disketter. Det
hele s3 svirt Jite aulentisk ut,
oy 1 intervjuet kom det fram at
Stenmark bare hadde provd
Dehuxe Paint ot par ganger.

2.000.000

Awiga’er er nd solgt verdon
rundt! 1 forhold H folketalie! er
det solgt fleat 1 Storbritannia,
Aer ca 500 000 av de 60 million
erwe 3T nd har ghit ] inakjop av
#n Anuga.

8Mb ChipMem

"Forstdsegplerne” spir ni at
Commodore i I6pet av de nér-
meste Arene kommer til 4 lage
nye Amiga’‘er (A4000/ A5000)
med 8 Mb grafikkminne som
standard! 1 tillegg skal utvidels-
esmulighetene for vanlig RAM
bli nesten ubegrensede. Samtid-
ig gjettes det at en ny versjon av
Amiga 500 kommer i l16pet av
det nirmeste Aret, med 2 Mb
Chipmem som standard. Det er
som kjent maksimum for A3000
nd...

Bax bar
Commodore’s nyeste maekin er
samtidig den forste birbare de
har laget. C286-LT, som den

kalles, er IBM-/PC-kompatibel
og koster £2000 i England.

l§

(Cartoon Cipers

er det forste spillet laget med
AMOS son blir gitt ut p3 mar-
kedet. Fun School 3, AMOS
Paint, Mouthtrap og SkateTribe
er andre spill og programmer
som ogsi skulle vare gitt ut ni.
Til AMOS-brukere som leser
dette: send spill og programmer
til oss for testing!

600 Mlb

N#& har du virkelig sjansen tii 4
imponere slekt og venner, for
Great Valley Producls i USA
har laget en CD-disk-stasjon
som bhde leser og skriver! Den
bruker helt spesielle og svarl
dyre C¥Yer, men siden hver av
dem kan inneholde 800 Mb
med datna fAr du nepoe behov
for s4 mange av dem. Herlig-

iy .
4 m\ummnn\mmn

heten koster £3300 med én CD
inkludert, og hvis du vil ha
flere CD’er mA du punge ut
med £240 for hver... Du bér
imidlertid ikke ha CD-stasjonen
4 innerlomma nédr du er 1 nar-
ﬁeten av den sovjetiske ambas-
saden, for teknologien er sdpass
avansert at den er beskyttet av
COCOM-reglene.

|Hl‘F

slor og stygg er den, CD-disken

MegaHertz

Utrolige 160 MHz er den maks-
imale prosessorhastigheten til
en A3000) med Supras nye aks-
elleratorkort. Korlet bygger p#
Motorolas heit nye 68040-pros-
easor, «om det har ghtt mange
rare rykter em i det siste. Blant
mmnet har vi hért at Motorala
har trukket hlbake kortet pa
grunn av store feil pa det, men
samtidig sier andre rykter at de
allerede et i pang med 68050-
kortet. En ting er sikkert, med
160 MHz er det nesten bare de
atore Cray-maskinene til 50
millioner og oppover som kan
sl8 Amiga’en hastighetsmessig)
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DIGITALS GIGANTISKE
VERELONHURRA

Vervekon- |
kurransen var |
med tomdisker |
I premiereri |
full gang! T |
tabellen til i

|
!
!
!
!

hoyre ser du
hvor mange
disker du far
for sa og sa
mange vervede
abonnenter ->

Diskene er vanlige "no- 3 - - i
name” 3.5" DS/DD 135 TPI, med :
etiketter. .
Men dette er ikke alle pre-  : 1. Martin Gundersen, Oslo............. 3 vervet:
miene! I tillegg til dette fArde tre i 2, Cato Antonsen, Melbu..........cccccmvrecnnneennrneernee. 1 vervet;
beste ververene (dvs. desom : Kristian Bjerke, Oslo.......c.curueuccanen.. 1 vervet:

preier 4 verve flest) ilépet av ' Tommy Ovesen, Laukvik....o..cooocrueeeeeeresnrreeeeermsecerann. 1 vervet;
dsten og vinteren store ekstra- :

Et’emier. innerenes navn vil bli
unngjort i drets mai-utgave av

premiene i e v ennt. Y IK FYLLER DU UT POSTGIROBLANKETTEN:

or det avhenger av hvor stor

oppsluining det blir om konkur- .
ransen. Her skrver du naver og
Diskene i ie sendes ut .y dIresse t den nye, vervede
sammen med bladet, dvs. den 1. o aFlbonnenten
annenhver mined, men vi kom- { i
har verver Da bommeraitst | LR O T L T LT T e
’ ! TENLT R BULASTE g
ikke tii 4 gé glipp av ekstraprem- | e e =y ——_—:w-':"$
iene for 5/10 vervede selvom vi | Rttt ket o N \!
sender ut deler av premien for gy |ETTRATTIE TRT o k Al
du har vervet 84 mange. . D . o PR S
; ’;'Q‘ - HALLA % | 1o FRr 83 - A L f(';'(:rv_ PG eTr i
A verve nye abonnenterer | X * ooy "Rt !
ikke 88 vanskelig som du tror. Ta . e RIS D g L3 I Ther £ o ~7
bare med et par nummer av DI- - P [T PRI AT ,;- ;0‘ 3
GITAL til noen du kjenner som ’ R e B 1
har Amiga, og skryt litt av hvor et ' i :
bra bladet er. Og nir det bare | Rl ; i
koster 85 kroner for 6 nummer . i
kan de jo ikke unng8 4 abon- i ; L i
nere? : .- -
Meld fra om vervingene pr. )'-. '.‘ ¢.3l(, TV TTET? (?g' ‘?drf [ore 5 Y Ad ![/ {?’L’.’P sorn
brev eller aller helst pA postgiro- C AR VR (g s&ES AE prernierntd her

blanketten. Lykke tilf
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Aav Tor tad
og Bven Am d

For noen nummer siden
skrev vi om blitterens hoved-
oppgave; kopiering. I denne ut-
gaven av maskinkodekurset
skal vi se pd en annen svirt
anvendelig funksjon blitteren
har, nemlig tegning av linjer.
Blitteren kan tegne linjer med
en utrolig hastighet: il en
million pixels per sekund. Noe
tilsvarende er praktisk talt
umulig ved hjelp av hovedpro-
sessoren i Amigna’en.

Nar man skal tegne linjer
med blitteren er det dessverre
ikke s& enkelt at man bare kan
oppgi koordinatene til start- og
slu et til linja, Blitteren er
vansgkeligere & ha med & gjore
enn som si. For & fA tegnet en
linje m& vi oppgi en del for-

skjellige opplysninger om linja.

Oktant

Det forste blitteren mé vite er
hvilken oktant linja ligger i,
dve. hvilken retning den har (se
figuren). Koden for den aktu-
elle oktanten skal legges inn i 3
biter som kalles S (Some-
times Up or Down), SUL
(Sometimes Up or Left) og AUL
(Always Up or Left). Hva disse
bitene betyr kan vi forklare pa
folgende méite:

P4 en dataskjerm er linj-
ene bygget opp av pixels. Det
betyr at alle linjer, untatt de
som er horisontale eller verti-
kale, mer eller mindre har en
slags trappeform. SUD-, SUL-
og AUL-bitene brukes til 4 for-

re blitteren i hvilken retning
en pixel i linja ligger i forhol
til Sen forrige. Som eksempel:
Vi har en linje som gAr fra A til
B. og ligger i oktant g:

Pixel nrs: 111111111122
1234567853012345678901

= Maskinkodekurs
“ for nybegynnere

01 T4d

S& forklarer vi i hvilken
retning man mé bevege seg fra
en pixel for &4 komme til den
neste. For denne linjas vedkom-
mende beveger man seg ALL-
TID en posisjon til hoyre, mens
man NOEN ganger beveger seg
en posisjon ned. Det vil si at
SUB (=Noen garl\\?er opp eller
ned) = 1, SUL (Noen ganger
opp eller venstre) =0, og A
(alitid opp eller venstre) = 0. PA
tilsvarende méte kommer man
fram til oktantkodene for de 7
andre oktantene.

For & kunne bestemme
oktanten til en linje, m& man
vite linjas startkoordinat (x1,
y1), linjas sluttkoordinat (x2,

2), DeltaX (=1x2-x1| (abso-
uttverdien av x2-x1)) og DeltaY
(=1y2-y11). Deretter gjor vi tre
sammenligninger for hver ok-
tant, og setter opp en tabell der
en "sann” sammenligning
betegnes med en *1", og en "u-
sann” sammenligning med "0
Hvis vi setter sammen de tre
bitene vi har for hver oktant fAr
vi et tall som vi i tabellen har
kaét for ‘(‘isammenli nings-
kode”. Under sammenlignings-
koden staAr hvilken vertgxgu(_\ﬁ:,
SUD- og AUL-bitene m4 ha for
den aktuelle oktanten. Vir opp-

linja. I formlene nedenfor betyr
"SDelta” den minste av delta-
verdiene, mens "LDelta” betyr
den stérste:

1. 2*5Delta
2. 2*SDelta - LDelta
3. 2*SDelta-2* LDelta

Nér blitteren star i linje-
tegnings-mode har de fleste
registerene en annen betydnin
inn de har nﬁ; blitterfexl\ stAr

ierings-mode. Her folger en
osgsikt g:-er hva de ftn'skg i
registerene skal inneholde nir
man bruker blitteren til 4 tegne

linjer:

BLTCONO ($040)

Bit 15-12 skal inneholde hvilken
posisjon innenfor et word linja
starter fra. Vanligvis er denne
verdien de 4 laveste bitene av
x1-posisjonen. Det vil si at hvis
x1 = 132 = %10000100, skal bit
12-15 inneholde %0100 = 4.
Bit 11-8 inneholder vanligvis
hvilke DMA-kanaler blitteren
skal bruke. N&r man tegner

merksom p# at den forste sam- Iinjer skal_ disse bitene inne-
AN . holde verdien %1011.
menligningen er korrigert pga. 4 .
at sk'erme% egentlig er et opp- Bit 7-0 inneholder LF-kod-
ned ﬂoordinatsystem (origo er i :i‘:l' :igr Abt.(:gne_va:;;o tcallm]er
= P X se bitene inn e ver-
Sverste hoyre hirne). dien $ca. Hvis man bruker ver-
dien $4a vil alle punktene p
ja bli inver-
Oktantnummer 0] 2 345 6 7|tert.
vyl >= y2 1 110000
x1 >= x2 0 111100
DeltaX >= DeltayY 1 0611001
Sammenligningskode 5 6 73201
SUD/SUL/AUL~verdi 1 374052

Denne tabellen benytter vi
oss av nir vi skal lage en linje-
rutine i maskinkode. Vi utférer
forst de tre sammenli?ningene
og setter sammen resultatene til
en sammenligningskode. Der-
etter ghr vi inn 1 en tabell og les-
er ut den tilevarende verdien
for SUD, SUL og AUL.

Vi ma ogsA regne ut tre
andre verdier i forbindelse med

BLTCONT1 ($042)

Bit 15-12 skal inneholde den
samme verdien som bit 15-12 i
BLTCONO.

Bit11-7 =0. .

Bit 6 skal vire satt dersom
2 * SDelta < LDelta,

Bit 4-2 inneholder verdien
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til SUD-, SUL- og AUL-bitene.

Bit 1 = 0 (Hvis den er satt
tegner blitteren spesielle linjer
som bare har en pixel pr. raster-
linje. Denne moSen brukes nar
blitteren skal tegne flater som
den senere skal fylle (filled-
vector).

Bit 0 = 1 (Setter blitteren i

linjetegningsmodus).

BLTADAT ($074)

Skal inneholde verdien $8000.

BLTBDAT ($072)

Inneholder "masken” linjen skal
bli tegnet etter. Hvis registeret
inneholder verdien
%1111111111111111 = $EEff

vil linja bli heltegnet, hvis maak-
en inneholder
%1111000011110000 = $f0£0

vil linja bl stiplet osv.

BLTAWFM ($044)

Skal inneholde verdien $££ff.

BLTAMOD ($064)

Skal inneholde verdien av ut-
trykket "2 * SDelta - 2 * LDelta".

BLTBMOD ($062)

Skal inneholde verdien av ut-

trykket 2 * SDelta".

BLTCMOD ($060)

Inneholder bredden av hele
skjermen i antall bytes. Dve. at
hvis skjermen er 320 pixels bred,
sd skal BLTCMOD = 320/8 = 40
bytes.

BLTDMOD ($066)

Samme som BLTCMOD.

BLTAPTL ($052)

Skal inneholde verdien av ut-
trykket "2 * SDelta - LDelta".

BLTCPT ($048)

Dette registerparet (BLTCPTH
og BLTC?I'L) inneholde ad-
ressen til startpunktet pd linja.
Den kan regnes ut etter f6lgende
formel:

sa + (y1 * sb) + 2(x1/16)

der
sa = startadresse for skjermen
8b = bredden pa skjermen i
antall bytes

Psa..llfie"sfen av divisj i\en lls,c‘.'ll /l 16
8 es. Bare ta elen

BLTDPT ($054)

Samme som BLTCPT.

BLTSIZE ($058)

BLTSIZE ma vire det siste reg-
isteret som settes, ettersom at
ndr man skriver til det, starter
blitteroperasjonen samtidig.

Bit 15 - 6 (héyden) skal
inneholde verdien av LDelta.
Bit 5-0 (bredden) skal inneholde
verdien 2",

Da er det bare & sette i gang &
trykke inn programlistingen.
Programmet bruker blitteren i
linjetegnings-mode til & tegne en
"figur” pé skjermen. Priv gelv 4
forandre pa verdier som f.eks.
LB-koden eller masken. Sourcen
er bygget opp rundt standard-
oppsettet som har sttt i DIGI-

AL tidligere, s& de som har
tastet inn det for, slipper & gjore
det nd.

—————————— -
Ii Linretenning ged biitierern 1
[
l; ay tars fohsearud og |
: Tor fingstad I
Viaoes o6 |
o -132{ab)
move  EEO0Z0,$0fF0%0 ]
{ feve.l #copperiistz, 3dFFOB0
bsi Startlp I
mioonn:
N eve. 1 sdrras, a7 |
boand.l 43G00GIFFOC, 07 I
cep. 1 BS00002000, 47
B H
! gne aloon |
st Hainfart
Pobtst 46, sbfe0al [
| bne mloap |
by Closelown
| amove  BEEOZ0,$dFF095 |
move. ! 4.ab
boer -1381a) |
I move.l 15blabl,sd
move.l 3B{z&},$dFF080 }
| ris '
i
l: Copperliste |
e |
|c0pperli5te: )
| do. ] $008e20@i, 30090751
do.. 300920038, 5007404040
[ dc.l 801800000, $01BZOFFF
de. 1 500208007, $00e20000
[ dc.l $22?€F?;e‘$01691ﬁ00
dc. i §FFFffffe
|
'; Hovedprogranm
| """"""""""""""""""""""
[Startip:

r
i

move #0,x! rord
sove 30,1 cord
mave  B0,%Z cord
aove #256,y7_tord
nove #0,Direction
rts

psebown:
ric

enne delen av programpet tar

eq teqningen av rigufen og er
&EE nermere forklart fordi der
r tectingen av linjenz so

r det vecentlige.

MainFart:

zap g direction
cep 1 direction
bec  Directien?
ces 2 direction
beq Directiond
cap  #3,direct.on
beq Directiond
pove B0.direction
bra directiznt

direct:onl:

ade 8.0 cord
sup RiLy? covd
one  lipe

adds  #1.directios
bra  lipe
rertionds

ade B3] reed
atd  Bl.yl cord




DIGITAL 1/ 1991

T T B I e e B e e B s I e |

car #75&,y1 cord || Feaister db inneho:der nd

fne l‘nc rcapmen ]l 1gningetoren, 59 vl

aday ¥, iveztion brulg, n?hrffale ‘en 1 oelutten
: fine . proorasmet fil & ronvertere
| tienme bnden i1 de bilsyarends
[ | tyerdiene for SUDSSUL/AUL:

S tea  Drrant,al
B directio L sadressen ti] okt.tasell
| node. b (al,dd.wl, db

'nﬂnt GU'U'%UU L-yerid

Francois Lionets nye progra-
meringssprik blir mer og
mer populirt, s det er kan-
sk]e gﬂ tide at vi fAr en

te i DIGITAL? S&
hvxs det er noen av dere som

. hvxlken com er aDe'
Cire.T1on Vt!ker sop er Lielta:

L1ne: CRe ﬂt’r 107 srgrst 7 leser dette som har tid o Sg
teve 31 cord do g} ore notch :Ja'_“gPEt lyst til & starte en AMO
GVE BLOV:fh ErQ  deode ipELI OVE spalte, nél ikke med & ta
ave Lol | ot kontaki med ossf
neye 4. L0, 0c -cl e _a
move o corg,dn l I asl  #1,d2 ;GDelta=2150eit2 Kurset skal helst ikke
ke Brawline TI : o w viire noe n erkurs, s
1 et bl v | eggende kunnaka
et { liregisterene: i vanlig Basic o7 nddven
! . move  @0,d5 ;arbeidskopl av /i or spa er. Ut over
e Draghipe o b and #sbooF, ! dette vil du st helt fritt til &
' | imasher ut 4 lavecte hite velge hva spalten skal ta for
sz starter vutina sos tegner I oror 84,03 flytter de gverst seg Tester av spill, demoer
LET Linje. Remsierene di- 03 skal | isl sZodb tlytter SUD/SUL/AUL- rogrammer sendt inn
+ 95 ef-n{é’ neobold . ¥ ! jverdien t1l rett p}assl &emeknnogs&bhnldu
v 42 boordingene for . || or g?‘gg ;"kn?ler* ds med ¢4
ERT Jals vt . or e - elt.
detce lseaplet Ligger e ) w L Sishelts | (elta’ 7 | Det spiller ingen rolle
ipa adresse 376000 og er U byte bhs  ncsign 1ia: hopp hvor du er fra i Norden, ba-
i r;ssdg“c;sjgg;’;;é 0 I} beet 6,30 inei: sett SIgN-bat | | reekrivinn til ossilopet av
weFdiine £t BsF steder | sourCE nosign: januari
seerdizne 2+ par cteder ¢ osourcen. | ey 32 $EFFH4L BLTCON i
. oubinn s : or Uhda, dd  3"44a" er LF-ioble
cmqifﬁnmqﬂ ngdrm ! mave 3, $dFFO40 SELTIOND |
apmeni: Jningskode : ||'lltrpgn1nq av adressen 1 zk)ermen |

it 711 starfpunitet pd linja:
' | mul:\ g;?‘%g 140" er skjerabredeel
nD 1) 1.4 rnulie arh. JFETISIEN angd,: 7 ‘(.”.)(: U‘H’ff’; gt

. Q d?;d' Loyl s };n o=t I' st $3.40 1yl=y1/8 |

AL L S by | add.] di,do
ti?.. P i LIS VY addil #570000,00 start for skiern!
i20: : ' | l nove, ! d(f)‘ﬁdff(-)% tBLTCPT | O )
gn d2.d0 1txl o= It T I' move.l o3, $dFF0G8  (ELTDPT | [RESaSe s
Blo 13 inei: hopp . . . .
Cbeet $idd jar s:tt bit | ll;L_ragnlnq av diverse verdier: :
wags CFESRL o o iy -Gptter & 1511F og of s
b 40,42 iregn ut 1 '\eltak* L ove gg.;__fa-rub‘ HELTEHOD=205Del ta .-‘E’f?’i?a-iaﬂ?ifnﬁgn?t“’t”
ool nneay  :hopp hyis poEiily =lo a0 . thiliaEropstas ARk
e R e PR sove a2 SdR0S2 SELTARTLS L § l
I icSlelta-lelts | lsl o dodd 103 er Llelta
b srean ut move  d2,$dFF0hE  (3LTANDD= agn A0y ,
i ireag t feltaf 'I ‘ Dileita dilelta | Bve  TB4FHS8 iSett i gung! |
1enEt A i I rts I
: JiNoen kenstanter: |. - -
'"‘j’ - !J’VU 5 ' l L‘:f‘.'tart: dt.h " 4;1_ 1 by.; |
-np.'.: h[":D | 1‘!|-:r\'P #46, $"*—“ 0 1 § tow 0
‘.::«: t:pf'l’ bt ! &0y LEE do.a 0 !
R || {stvv | SSEFRERNO0. S0S07T FRLTRDE: g ldicordr  do.w O
deow 0 !
Y (LS 0 11 | dection: deo 0 _
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[ "Tor Ringstad, \| Even Ambjornrud, {Lars Amblomrud \
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Var musikkspalteleder Oy-
vind Grimstad har vart syk
og svak | det sisle, sa det
blir dessverre ingen vanlig
Golden Music-spalle i dette
numret. Men il gjengjeid ut-

lyser vi na en stor
MUSIKK-KONKURRANSE

med tomdisker i premie.
Som dere sikkert forstar

kan vi ikke sette opp sa
fryktelig, store premier, s
hovedmotivasjonen blir som
vanlig dre og berommelse!
Les videre for a fa flere
detaljer om konkurransen.

I. Premie: 10 diskevver

2. premie: 5 diskevTer

3. premie: 3 diskevver

g€ttar & ha ladat Goidan
muslic-ypaiten en god
stund, fSlar jag at ol pé&
nydrat b8r gjdra noa
nytt. Darfor utigyar jag
nd an musikk-Konkurran-
sai

manga har Kiagat pd
musikkymaken til dom-
mearna. Datta vil alitid
véra at probiam innan
baddmming av musikK.
Dan anasta mdatan & gjé-
ra problamat mindra pé&
ar & 3ka dommarstaban.

Jag har funnat fam qmi-
gaaiara mad ganyka For-
sRlallig musikkymak. Da
vil glie baddmmaea de mai-
odiana yom kommar Inn
attaer an skala fra o - 20.
Rasuiltatana vil bil pra-
santart | nasta utgava
av Digital. Jag skal ogyvd
préva & f& Haoyon til &
kommantara da baszta
malodiana, v& dat ar ing-
an grunn tii 4 la danna
viansan gé fra dag!

Husk:

sand Inn maiodiana yom
modular pé& disk Innan 10.
Fabruar.

Diskattar utan raturpor-
to biir Ikka raturnart.
sKkrivo ditt navn og ad-
rasza

Sand musikkan titk:

Oy vind Grimytad
N-667¢4 KYDVIK
NORGE

All musikk sendt inn il denne utgaven blir selvsagt med i konkurransen!

Gamle FaArRGebANd blirR soM Ny

Mange av leserne bruker kanskje
flere hundre kroner pa farge-
band til printeren hvert ar. Det
dere ikke er klar over, er at dette
er bortkastede penger! Det skal
nemlig ikke mer til enn stempel-
farge, plasthansker, noen gamle
aviser og 10 minutter ledig for &
gjore ditt gamle fargebdnd godt
som nytt.

Engangs plasthansker kost-
er ikke mange 6re pr. par, og
frrieen pé stem(?elfargen i tuber
igger pA 20-30 kroner. En slik
tube rekker til minst 50 farge-
band, sA den samlede kostnaden
Er. fargebAnd blir mindre enn én

ne. Og som dere sikkert vet
koster et nytt fargeband fra 100
kroner og oppover...

Flere typer stempelfarge
kan sikkert grukes. Selv bruker
,e% Pelikan stempelfarge tyge
"Black. thermo-cop. 35 A 619",
som kostet kr 24,50.

Slik eifir du det:

Start med 4 brette et par aviser
utover et bord og ha en térkerull
innen rekkevidde. S4 drar du ut
hele fargebdndet fra kassetten og
fordeler det utover bordet. Ta
deretter tuben og fordel ca. én
liten drépe farge pr. 10 cm band.
N4 kommer det viktigste: med

fingrene m& du fordele fargen
utover bandet s# godt som mu-
lig. Blir fargen ujevnt fordelt vil
kvaliteten pA printerutskriftene
bli dérligere.

Et annet problem er at det
som regel blir alt for mye farge
pa bindet, sd det lonner seg &
térke av det groveste etter at du
har provd A E)rr';:lele fargen jevnt
utover. Det er svart vanskelig &
unng? at det blir for mye farge
pé bgndet, 84 du mé regne medg A
skrive ut opptil 50 sider for farg-
en blir "normal”.

Levetiden til bAndet er den
samme som pé et nytt, dvs. 300 -
500 sider. Skriftkvaliteten blir
ogsh like bra som pA et nylit, etter
at “startfagen” mes for mye farge
er over.

Takk til Einar 1.id fra Fyllings-
dalen som forst lirte meg dette!
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MULTPLAYER-KABEL & PAUSEKNAP

Véir nye medarbeider René
Kofoed fra Neks® » Danmark
starter nd sin nye artikkel-
serie om hardwarekonstruk-
sjoner, kabler, brytere etc.
som du selv kan lage for en
billig penge. Forst vt i denne
svirt interessante serien er
multiplayerkabel og pause-
knapp, men aller forst vil
René presentere seg for les-
erne:

Prasentation

For jeg ghr i dybden med emn-
et, vil jeg kort priisentere mi
selv. Dette er den forste artikel,
i en serie om hardware-konst-
ruktioner til Amiga‘en. Da jeg
selv er den heldige ejer af en
Amiga 500 (kraftigt omb ),
vil konstruktionerne hovedsag-
elig viire baseret pd denne. Men
der er overhovedet intet i vej
fzt())r('),oat de ogsd virker pA Amiga

De der stadig har en Am-
iga 1000 skal vare opmirk-
somme pé at der kan vire and-
erledes benforbindelser i visse
stik, derfor er det smart lige
forst, at checke disse i Amiga
1000 manualen.

Mens du laser dette har
du sikkert undret dig adskillige
gange over hvem jeg egentlig

er, fo: 2
Jeg er af typen hankén, 17

4r, g&r i gymnasiet pd den
matgmaﬁnge linje og ergesat af
computere. Mit navn er Rend
Kofoed, og jeg er dansker. Min
glovirdige computer-karriere
startede da jeg var 12, med en
64’er. Senere er det dog blevet
til en Amiga 500 som navnt.

Det er nu ikke kun hard-
ware det interreserer mig, for
hvis du ikke har noget software
til hardwaren, er denne intet
vird, Derfor programerer jeg
ogsé i assembler og Pascal.

Men nok om det, lad os
komme til kernen i denne artik-
el, multiplayer-kabel og pause-
knap. Hvorfor nu det? e er
hovedsagelig fordi, det er to
nemme konstruktioner, som
ikke kraver megen erfaring.
Dog er det en fordel, hvis du
har prévet at lodde fér. Hvis

ikke, 88 6v dig for du glr i
gang.

Loddekolbe og tin

Anglende loddekolbe og tin,
dette ikke kunne
med blikkenslagervirktdi. Dvs.
at en loddekolbe pd 15 W er
udemirket, dog ikke over 25 W.
Tinnet skal vare almindeligt
elektronik-tin ca. 0.5 - 1.0 mm
tykt, dog ikke tung-smelteligt.
Men det du f& mere at vide
i);\, hos din elektronikforhand-

Multiplayer-kabel

Idéen bag Multiplayer-kablet,
eller Nul-modem som det og-
sé bliver kaldt, er at koble to
Amiga’er sammen gennem
Serie -porten. Siledes at man
kan spille aammen, eller mod
hinanden i spil/simulatorer
som RVF Honda, Falcon, Flight
Simulator II og andet software
der understitter datalink. Mod-
emprogrammer kan ligeledes
testes pd et Multiplayer-kabel,
fordi kablet virker som et mod-
em med en meget hoj overfor-
eleeshastighed, derfor navnet
Nul-modem.

Materialer
Kablet bestAr af:

ca. ti. n;-seter, 7&‘12{,1_% kabel

2s pin bésninger
(med ige)

2 stk. hus til 25 pin Sub-D
bbeninger.

Den maximale langde af
kablet er 25 meter, fordi den
serielle port ikke kan klare me-
re. Hvis der tilsluttes et kabel
som er lingere, fir den modtag-
ende serielport ikke kraftige
esignaler nok, til at sikre en
msentlig dataoverforsel.

Byggevedledning

Samlingen af kablet burde ikke
fordrsage de helt store prob-
lemer. Det eneste der kan viire

lidt svirt, er at lodde p& de 25

in Sub-D bosninger, men POR-
WIL IKKE, dvelse gor mester.

Muftiplayer Kabel
25 pin Sub—D besning

SERIELPORT 1

A AT

/'

R
SERIELPORT 2
25 pin Sub-D besning

Benforbindelser (A500 / A2000):
Serielport Serielport
Amiga 1 Amig;) 2
Pin2 < > Pin3
(TXD) (RXD)
Pin3 < > Pin 2
(RXD) (TXD)
Pin4 < > Pin 4
(RTS) (RTS)
Pin5 < > Pin5
(CTS) (CTS)
Piné < > Pin 20
(DSR) (DTR)
Pin7 < > Pin7
(GND) (GND)
Pin20 <« > Piné
(DTR) (DSR)
Test af kablet

Nér kablet er fardigt, sattes det
i serielporten pé den ene og den
anden Amiga, det er ligemeget
hvilken type Amiga der sittes
til hvilken. Dog skal Amiga

- 10 -
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1000 ejere viire opmirksomme
4 eventuelle déndrede benfor-
indelser, og tage hijde for dette

under samlingen af kablet.

NAr kablet er isat, loades
det dnskede spil pd begge Ami-
ga’er, datalink mode vélges, og
88 skulle der vére etableret kon-
takt mellem de to Amiga‘er.

P4 Flight Simulator IT kan
det godt viire lidt sviirt, at se om
der nu oisl er oprettet en link
imellem Amiga’emne. Dette klar-
es ved at kére det ene fly lidt
irem, 8l tlsikulle get at!t:il‘cétt gerne

omme e. Perso fiynes
jeg at det :E\e er sarlig realistisk
at to fly er parkeret oven i hin-
anden, men det er op til dig at
afgore.

Pauseknap

Pauseknappen burde viire ind-
lysende hvad brn%es til, netop,
pause Amiga‘en. Og hvad kan
dette s 4104
Hyvis du har rodet lidt med
grogrammering af demoer, vil
u sikkert have stodt pa det
gmblem, hvordan H... har de
ret sig ad med at lave den
overfede rutine. Med pause-
knappen kan du stoppe demo-
en, (hvorefter skirmen fastfrys-
er) og du far tid til at studere
bil.laa-:l8

et néjgre.

Materialer

Til ;auseknagpen skal der brug-
es: 2 stk. ledning i hver sin farve,
som er ca. 50 cm lange. En kant-
konnektor til Exgansion-porten
p& Amiga 500 (86 pin). Og en
enkeltafbryder (kontakt).

Byggevedledning

I Expansionporten er der 86
printbaner, 43 p2 oversiden og
43 p# undersiden af boardet. De
43 p4 oversiden enterer de
ulige og de 43 pé undersiden de
ige baner. Bane nr. 1 starter ude
til venstre (set udefra), derefter
bane 3,5,7,9, 11, 13, 15...85. P4
undersiden er den férste bane
nr. 2, derefter bane 4, 6, 8, 10, 12,
:lfke“ Godtnok skal un:rie!ersxden
i bruges, men alligevel synes
S wate ot
Af banerne pé oversiden,
skal der kun bruges nr. 49 og 57.
PA hver af disse to konnektor-
ben /baner loddes det ene stykke
ledning, (som i forvejen er af-
isoleret og fortinnet i hver ende),
de modsatte ender af ledning-
erme loddes p8 kontakten.

Problemer

Det eneste der kan fordrsage
Eroblemer, er at fh fat i kant-
onnektoren til Expansionport-
en. Hvis det ikke lygdces at fA fat
i den, kan ledningerne loddes
direkte pé porten. . de baner
i porten som kantkonnektoren
skulle have haft kontakt med,
folges ca. 1 cm op pd boardet,
hvor du stéder p# en eller flere
tomme loddeder. Ledningerne
loddes istedet ph disse Ger.

Pauseknap

L

{-4

KONTAKT
9
LHOJSNOISNY dX3

Test

Det eneste der skal til ft]):'at ﬁte
useknappen, er et try’ n-
l;itten. Som tidligere omtlt:lat fast-
frﬁes skirmbilledet, og nAr kon-
takten slds fra, skulle Amiga’en
geme fortsdite hvor den slap.
Bemark at kontakten skal
vire sldet fra, géi'edu tﬁng:;
Amiga’en. Det er no
ide,lgt bruge pausekna geenn nér
diskdrevet korer, da dis kan
blive beskadiget.

En sidste beméarkning:
AL HARDWARE TILSLUT-
NING SKAL FORGA NAR
AMIGA’EN SLUKKET {ff HVIS
DELR I DIN AMIGA BRANDER
AF VED FORKERT TILSLUT-
NING, KAN JEG IKKE DRAGES
TIL ANSVAR, DA DET ER PA
EGEN RISIKO NAR DU PILLER
VED AMIGA'EN.

rl-l-l-l-l-l-l-l-l-

Naste gang

Niste gang havde jeg tinkt mi
at vise,gxliw%rdan dl’xe lave elg
lydforbedring til Amiga 500.
rekellen pé lyden for og efter
er faktisk ret stor. Du fatter sim-
elt hen ikke, hvordan du har
unnet holde den originale Am-

iga-lyd ud.

Hvis der opsthr yderligere prob-
lemer venamlinfen af T:n-
stmkgztnaem;{hvi je n;le et

e m ; es
\B::kéb af matenpul er. Det for-
holder sig sledes, at jeg kan
skaffe delene til multiplayer-
kablet, for den nette sum af 60
kr. og et firdigsamlet kabel for
75 kr. Send e pa en check,
;Ebjeg sender dig materialerne/

let hurtigst muligt.

E?ansionport-konnektoru

en er ldt mere Pmblematisk, da

den er temm svir at fa fat i,
s2 hvis du finder et sted hvor
man kan kobe den til en rimelig

pris, giv mig venligst besked.
Min adresse:

René Kofoed
Aasen15
DK-3730 NEKSO

DANMARK

VIKTIG!

Amiga’en og alt
utstyr som er koblet
til det ma vire SLATT
AV mens du kobler
til kablene. Husk ogsa
at alt du gior er pd
EGET SVAE
DIGITAL eller René
Kofoed er ikke an-
svarlige for hverken
feil i artikkelen eller
feil du gjor som forer
til skader pa

askiner eller utstyr.

l-l-l-l-l-l-l-l-l-l-l-l-l-l-l-r

..'ll..
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— IP)

-SPAILT

3N=

Av Bjorn Tore Asheim

Hei, og velkommen til denne
nye PD-spalten. I f6rste om-
gang tar jeg sikte ph & teste
e PD- er, enten de
er nye eller gamle. Btter hvert
vil jeg g mere inn pa det nye
p2 denne fronten og legge det
gamle bak meg. Dette fordi det
er mange eldre programmer
som fort'rner en viss oppmerk-
somhet. Jeg vil forhApentligvis
ogsA fA testet programmer fra
Fish-serien. Disse kan forovrig
kjopes fra Norek PD-bibliotek.
Ellers er jeg jo litt avheng-
ig av tilbakemelding fra dere
som leser dette bladet. SA bare
skriv dersom det er noe dere
lurer pA eller hvis dere har kon-
struktiv kritikk 4 komme med.
Denne spalten blir jo laget for
dere, sd dersom det er noe &
kiage ph sA MA dere skrive |
ok om det. Denne ﬂm&:
en skal jeg skrive litt om Ma
111 v3.0, ARTM v0.9, og Zero-
Viruslll.

MachIIl v3.0

er et program som er vanskelig
& kategorisere. Dette kommer
nok av at det er s mye som er
integrert i dette programmet.
Det inneholder f.eks. mus-
akselerator, avanserte macro/
hotkey-funksjoner og klokke/
dato/minnes-viser. er nok
macro/hotkey-funksjonene
som imponerer mest. Macroene
kaxf\ feﬁkskalbimkes i Shell-vindu-
er for eo grammer,
eller de kan bru P“i’ymgmm-
mer som ikke har macroer som

kunne ihvertfall ikke klart meg
en dag uten det.

(Finnes pa DFD #1)

ARTM v0.9

er en meget god task-monitor,
Alt er menystyrt her, og det er

nok det som 3)6: den s bra, i
tillegg til at den har de fleste
funkejoner som kan kreves av
en task~-monitor. Du kan f.eks.
lukke en skjerm eller et vindu
ved hjelp av et par mus-klikk.
(Denne funksjonen er meget

god til & fjerne skjermer/ vindu-

4 sette prioriteter med, eller
fjerne tasker (programmer)
med.

Dette er et program som
har veldig mange bruksom-
rider, og kan dermed anbefales
til de fleste som i det hele
tatt jobber noe siirlig med sin

Amiga.
(Finnes p& DPD #1)

Z.eroVirusIIl

er en meget avansert viruskill-
er. "A nei, ikke enda en virus-
killer*, sier dere. Dette kan jeg

— med en gang
35 avkrefte, dette
L1l er nemlig ikke
———~“——:,I bare en virus-
L3 killer, det er
VIRUSKILL-
EREN. Den har
alle funksjoner
som trengs,
ikke bare for &
kvitte seg med
virus, men og-
:{ oA for & regi-
1] strere nye virus
' § selv. Den kan
51 videre ta back-
4 up av boot-
=t blocker som du

senere kan

legge pa hvil-

er til programmer som har list
seg.) ing av virus fra minn-
et ghr ogsl strykende her. Hvis
du f.eks. har lite minne kan du
fjerne libraries som ikke er i
bruk (Her bér du vite hva du
gjor, ellers vil maskinen krasje
med glans). Den er ogs# bra til

standard. Hot- ﬁ BT
key- jonene [ i, ;]
er ogsd meget | 5
brukbare, de |Gt o
kanbrukes tild |~~~ .
kalle opp prog- | Mt =

rammer uten & [Nl
ha noen Shell-

" dukker opp noe sd vil du fa
4.} mulighet til & hoppe inn i pro-
1% grammet

vinduer dpne/
aktivelll (A 14
PopCLI, men
med hotkeys |

som du kan def- "'""“‘ s
Dette prog- e

rammet an%efs- e

es varmt til de |

som arbeider | Rl Mahik §

g Bay

mye med Shell RTRG TR ‘;;};. =

eller CLI. Jeg |~ °

okl 0| o Qi ]

ken som helst
disk. Den kan oppdage bide
virus og po e virus { min-
net. Den kan ogs# ta knekken
B e lor g, ogod sikke,om det

en eg o j om det
kan vire il-?rgrus pa diskene
dine som den selv ikke har
registrert. Den kan tilby flotte
menyer og den kan ogs# lisge
resident i minnet, og hvis det

For Eeré som har prob-

> lemer med virus, eller dere som

= i bare vil ha en god boot-data-

... | : base, anbefales dette program-
-4 i met pA det varmeste.

! (Finnes pa DPD #1)

: Som tidligere nevnt kan Fish-

™ Gerien (+ andre PD-serier) ki
Yersir] o Caps Lock 01 |

: es hos Norsk PD-bibliotek.
: DPD-diskene vil viire A fA gratis
! dersom du sender en tom disk




DIGITAL 1/ 1991

og returporto til meg. (Retur-

perto i frimerker takk
Adressen min er:

Bjorn Tore Asheim
Médlnenga 17

N-9100 KVALOYSLETTA |

NORGE

skitser, nedskri-
ve idéer og lave
provegrafik til sit
: néste spil. Dog
E;‘.; understreger
Bent at det forste

t, idet han al-
tid afslutter et
begyndet pro-

Jonathar Botter - 3%1 vil blive far-

Det nye spillet,
som sikkert
kommer til at
hedde Bmpmg,e;
en sjov
de:paltid vinlc’i-
ende Rambo,
blot (efter idé-

erne) meget bed-

re, I spillet vil du

Besog hos Barricade Software &=z

V#r nye intervju-medarbeider
Henrik Kirhus Sorensen har
besdkt en ny fremadstormen-
de dansk gruppe som satser pi

spill til Amiga’en.

Barricade Software udgdres i
dag af en rakke musikere, tegn-
ere og en or, som

er kontaktmand for Barricade
Software. De fliste af folkene
bag Barricade har viret i for-
skellige cracker- og/ eller demo-
grupper, bl.a. kan nivnes Arca-
ne. Bent Nielsen, tidligere kendt
som Shogun, er hovedmanden

og programméren bag Barricade
Software. ¢

Programmor med
erfaringer

Bent Nielsen startede med Vic
20, senere kom Commodore 64,
som Bent lirte at programmere
pA. Efter Commodore 64 fik Bent
en Amiga 500, og senere fik han
sA en Amiga 2000 med stor hard-
disk og to externe diskdrev.

hsk:gt har lavet mange fan-
tasti emoer og programmer,
et av de mest kendte er nok Pub-
lic Domain-programmet “Delta-
Music”, som er udkommet i ver-
sion 2. Bent har bl.a. ogsa fdet et
tilbud om at blive fast Jm)gmm-
mdr hos Innerprise i USA, men
Innerprise glemte at sende bill-
etten.

Barricade er i 6jeblikket i
gang med et Shoot *em Up-spil i
stil med Soren Gronbiks "Sword
of Sodan”, blot med meget bed-
ere lyd og grafik, og noget mere
gameplay.

God grafik med
fa farver

Grafikken som er tegnet af Peter
M. Andersen ser vi god ud.
Den er ltdinet i 32 farver (jeg sd
kun en lille del i 16 farver), og er
tegnet meget stor, der er f.eks. et
rumskib som er p4 stérreise med
skdrmen! Peter har stor erfaring
med Amiga-grafik, og han har
bl.a. tegnet logoet som Barricade
Software bruger.

Spillet bruger en ret
ny loade-metode

Bent er selviélgelig program-
mdéren og idémanden bag spillet,
som ikke er blevet navngivet.
Spillet vil kunne spilles af en
gemon, modsat mange andre

hoot ‘em Up-spil, som kan spil-
les af to personer, men til gen-
géld fAr du mere at skyde pa, og
nogle stérre og bedre tegnede fi-
ender. Bent vil prove at unlcllfa
lange loade-tider, ved at spillet
loader lidt af grafikken, Iyden
osv. ind lidt af gangen, imens du
spillet, hvilket betyder du ikke
vil opdage at spillet loader, bort-
set fra at drive-lampen lyser.
Spillet kommer il at fylde 2-3
disketter, sd der vil komme et
par tidspunkter hvor du vil op-

dage at spillet loader.

Planer om nyt
spil i gang

Bent er allerede for hans férste
spil er fardig i gang med at lave

hvor vores Bam-
bo vil rende rundt og finde for-
skjellige objekter, som han har
brug for for at komme videre.

Har lavet musiken
til Nebulus

Barricade Software har lavet den
virkelig fede musik som dréner
ut af din Amiga nér det helt nye
Nebulus kommer til din Amiga
om nogle uger.

er ikke nogen hemme-
lighed at mange programmorer,
grafikere og musikere bliver
snydt, fordi de er for troen-
de. Men dette er ikke noget
problem for Barricade Software,
idet de vil ha en kopi af spillet
liﬁende, som de kan bruge som
sikkerhed. S& kommer pengene
ikke, kan de sende spillet pa
markedet, og hvem vil kébe et
spil, hvis de kan fi det gratis?

Nair du har last artiklen undrer
du dig méaske over hvorfor jeg
nisten kun skriver om Bent. For-
klaringen er félgende: Bent er
kontaktmanden for Barricade
Software, og grafikerne og mus-
ikerne er bosat over hele Dan-
mark. Og da de fleste er travle
mennesker, ligesom Bent, kunne
jeg ikke komme til at snakk mad
andre end Bent. Men da han vet
alt om Barricade, gor det jo ikke
s34 meget. Skulle du vére interes-
seret i at hore mere, er adressen:

Barricade Software,
Kyradservej 19 B,
DK-8700 HORSENS,
DANMARK

- 13 -
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HACKERSPALTEN

AN ROBERT HED

Detta numrets hackerapalt dr lite
annorlunda och framforallt utékad.
Har iir den (férhoppningsvis) ulti-
mata hackerkartan 6ver Norden. Att
gora en sddan hir karta d&r mycket
vanskligt eftersom saker och ting
indms stindigt. Dock ho jag att
denna karta ar betydligt battre én
den som fanns { DatorMagazin.
Fér att fA med de bésta grup-
Eerna och utesluta de som inte hor
emma pé listan har jag gjort fyra
punkter. Gruppen méste héra till
n av dessa punkter for att ham-
na pA listan. erna lyder:

1) Har gruppen USA BBS (eller
nigon annan stor bas)?
2) Har gruppen gjort sig kind for
gl;t gﬁg bra demos? R

ar gruppen gjort minga
AN

4) Har gruppen gjort sig viirlds-
kind for ngsoggng ax’\.;\at? 8

Jag har prickat i gru i lander-
na dér de har huvu elenavgmgg—r
en. Dock kan det éinda att jag inte

ickat gruppen i ritt del av landet
gnamhlt inte i Norge...).

NORGE

1) -CRVYDTOBURNER)-
Har gjort sig kinda for sina
mycket avancerade vectordem-
os. Fick sitt co i Dram-
men avblast av polisen.

2) -RQZOR 91
Den fomsta norska
fick piratbas m
Har aven sedan la
USA. Knécker en

3) =-NO LIMIT)-

Kiénda fér sina demos. De var
bland de forsta (om inte forst),
att gora vektorbobar.

4) -FRAQXION-
Kiinda for sina originella demos
och sina VHSswappers.

5) -CRUDQDER)-

Kénda for sin Eurochart och
sina snabba swappers. Har sed-
an linge haft en 2400-board
med noder. De ryktas om
ait de dven fitt en USAbas.
Deras musiker Dr. Awesome &r
ocksil mycket kiind.

som
e haftsm
spel.

DANMARK

1) -DEXION-

Bra demogrupp. Kommer att
hAllaar ett stort copyparty innan
nyAr.

2) =GENEID-

En av de stireta knidckargrupp-
erna for tillfallet. Ar i mﬁaﬁ-
on med Deffam och Angels.
Har minga USAbaser.

3) ~-/RFJLCONd-
Var en mycket bra demo, ,
men Mlleznu pﬁattdéué‘.mpp

4) -REBEL)-
Bra demogrupp med kinda

swappers.
5) -HEFREN)-

Kiinda for sina utmirkta dem-
os. Deras Megademo VIII lag
linge p& toplistorna.

6) -PpARQDO X~

En av de absolut stérsta hoten
ill Angels / Deflam / Genesis.
Har ménga bra baser och
knickare.

7) =-THE MLENT)Y DH-

Bra demo {men &

deGior it eg;r kt ) ey
a for sitt u o i

somras och d;'ras ;ugigarltg&-

per Kyd.

SVERIGE

1) -DEFJQM-

En av de forsta kni p-
perna nigonsin. Ar med 1 An-
gels-cooperationen. Deras hov-
udkniickare, 11 Scuro, riknas
fortfarande som en av de biista i
virlden.

2) -NORTHYTQR-
Bn av de dldsta gru som
fortfarande finns kvar. Deras

_'l‘._
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basta kodare ar M&K som har
gjort blLa. NoiseTracker.

3) =THE LENT) YDE-
Mycket bra demogrupp.

4) -FQIRLIGHT-

Gammal knickargrupp med en
hel del baser, varnvptl\,ré i USA.
Har vunnit flera demotivlingar
med hjilp av sina animationer.

5) -CACADE-
Intmnaﬁone}lil&nﬂ'dmo-/kna"cknr-
som att viixa si
grupfa stark. Hﬁ 4 basermgi
och 1 i USA. Lig pA
toplistorna ganska linge for sin
ing" demo.

6) -QNGEL>-
Har sitt CFhme Scandum;ne:bas i
Sven]Ee Dungeon). Annars
hér huvudelen hemma i Belgi-
en/Tyskland.

7) -DIGITECH-

Har gij sig kinda (tom. i
Sydam Agentinal) med
sina utility-diskar. Har HSTI-nBas
ioddra Sverige.

8) -QNQRCHYV -
’LI'IrIzdingeecﬁon till ANARCHY-

9) -DUQL CREM-
Gamla TOP SWAP med ménga
bra swa och demokodare.
Haller dock p# att d6 efter det att
flera medlemmar ghtt
med i OMENA.

10) -QDEPT -
Mest kiinda fér sina trainers och
sina snabba swappers.

11) -HORIZON-

Bra knid med gott
rykte. Deras 64-section ( som
linge varit den bista demo-

en pd 64:an) hiller pA att
gggpom gxg till Amigan. P

12) -pHENOMENQ-
Satsar mycket pd kvalite istillet
for kvantitet nar det ga dem-
os. Deras musiker, Firefox, hér
till de biista pA Amigan.

13) -CLQNIC-
Knécka?m & frammarch.
Har US- as.pp P

14) -MIRQCLE-
Ganska osdkert om denna
knickargrupp fortfarande lever.

FINLAND

1) =SKID ROMD-

Ren crackergrupp med ménga
baser. Ar i ct;’t?pmﬁon &nx:gd

VALHALLA.

2) -IMQGE-

o tbads'hmnlandet e e
s i . armnng

memmar frdn gamla EX

3) -YCOOPEX FiN-

Den enligt ménga biista demo-
. Deras 1 &r gamla "7

gru , av Slayer, ligger fortfar-

ende kvar pA en del toplistor.

g;‘BvLﬂSOD)UCHa)-
ste partygruppen. Lyc-
kades s:botera gitt eget mg;-

5)=-VERTIGO-
Demogrupp.

6) -IZZCQT-

Bn av de an'fbbashe I_x{nmltmde-
grupperna i Buropa. Har to t
smmmiblgﬁmmga

Hoppas att denna 6versikt ar till
ﬁllggdmﬁllelse. Klagoma4l skick-
as till Sydafrikas regering och
inte till nedanstﬁen%e afressl
Nista nummer kommer att inne-
hilla den sedvanliga hacker-

spalten... Ha et godt nytt Arf

Rebert Hed
Finnebjersgatan 9
§-230 40 BARA
SVERIGE

Source-
biblioteket

Dette biblioteket er et tillegg til
sldnkodekmseg,?ginne-

ma
holder Eﬂmlntmger/
sourmssog\m ikke er plasa tl
A trykke i bladet.
Prigen er 5 kroner pr. stk. + 5
kroner i porto (samme porto
uangett hvor mange du bestiller.)
For 20 kroner far du alle
sourcene pd en diskett.
Betal inn pé postgirokontoen
vér, og du fir program-
istingen(e) ca en uke senere.
Biblioteket inneholder:

nr 1: SAMPLE PLAYER—
- lydsampler, f.eks.
Sound-/NoiseTracker-
instrumenter.
Stirrelse: 1659 bytes.
nr 2: GURU-VINDU
-lager et " -vindu” med din
egen tekst 1. Storrelse: 927 bytes.
nr 3: SINE-EKSEMPEL——
-viser hm ;nan kan bruke
en sinustal i ut posi-
sinusbell il 4 regne ut post
zermen. Storrelse: 3174 bytes.
nr 4 BOOT-INSTALLER—
-regner ut sjekksum for dine
e mer

= lc:’i:g';?boot-b en.
Storrelse: 1788 bytes.

nr 5: STANDARD- OPPSETT

-nédvendig for & fSlge med i

Stérrelse: 966 bytes,

nr 6: SINUS-SCROLL———

-stod i DIGITAL 3/89. Lager en

enkel sinusscroll med library-

rutiner. Storrelse: 4533 bytes.

nr 7: COLORBAR—————
-stod i DIGITAL 1/90. Setter o

en co iste med én mlorg?;'

ed.

e Slsrrelae: 1365 bytes

nr 8: COLORBARS———
-stod i DIGITAL 2/90. Dette
Bares med forebyeiig hastight

m
og retning. Storrelse: 2998 bytes.
nr 9: SHOWPIC—
-Gﬁodgirzéfgkl;l;;/ 90. Setter o;rzp
en jerm og viser et 32-
fargers

-stod i DIGITAL 4/90. Bruker
blitteren til A flytte teksten
bortover. Tegn bokstavene selv i
f.eks. DPaint.

_15_
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Brev fra Electronic Arts

1 siste nummer skrev vi
om brevene vi fikk fra Core,
Anco og Psygnosis etter 4 ha
sendt ut musikkdisken var til
dem. Electronic Arts har né
oFsA skrevet til oss, 8l det ble i
alt fire av de 15-16 softwarehus-
ene som svarte ph brevet vart.

e
E==——
Electronic Arts er jo kan-
skje det aller beste softwarehus-
et til Amiga, i alle fall nar vi
tenker pA kombinasjonen kvali-
tet OG kvantitet. Spill som for
eksempel PowerMonger, Popu-
lous, Indianapolis 500, Fl
668 Attack Sub er gode ngg
beviser pd det. EOA er jo ogsd
et av de aller eldste og best eta-
blerte softwarehusene i Eng-

Iand.

S4 det var med en viss
spenning red. rev opp konvo-
lutten og konstaterte at brevet
var forholdsvis langt. Navnet
mitt var rett stavet og det hele
(det stod ikke "Haughen"!), s
dette 88 lovende ut. Men for-
hapningene sank raskt endel
hakk da jeg leste innledningen,
for de begynte pA samme méte
som de andre softwarehusene,
nemlig med & forklare at de fikk
tilsendt haugevis med musikk-
disker hver eneste uke. 95% av
denne musikken var det nesten
umulig A hére forskjell pd, men-
te “assistant producer” John Ro-
bert. Og i den kategorien kom
desverre musikkdisken vir og-
sk...

Noe konstruktivt kom det
likevel ut av brevet. Roberts
fortsatte nemlig med 4 fortelle
hvordan han helst ville ha Ami-
ga-musikken, sd dette er kan-

skje verd A legge merke til for
vordende freelance-musikere
som vil lage musikk til spill:

"The best music in
m%: opinion is when
the music sounds
like something you
would listen to nor-
mally, either on the
radio or on CD etc.”

\ N
John Roberts

For A fA til dette bor musikerne
gl over til & bruke flere sampler
av virkelige instrumenter, for at
det skal ligne mer ph ‘vanlig’
musikk, mener Roberts. En som
jeg vet er temmelig uenig i

dette er var m\m.kksg' alt
Oyvind Grimstad, s det kan bl
litt problematisk 4 la
som faller i smak bde hos han
og softwarehusene! Men det er
jo heldigvis langt fra sikkert at
alle softwarehus har samme
musikkemak som EOA.

Om noen méneder vil vi
sende ut en ny musikkdisk til
de europeiske softwarehusene,
sd nd kan du :Hérre des selv
om du har r&d til 4 ikke vare re-
presentert é,: den! Send inn
mueikk til Golden Falcon, det
kommer du ikke til A angre p8!

PRINTERFARGEBAND er ikke
evigvarende, det bare virker
sdnn nér du fir deg en MAXI-
PRINT Re-Inker. Med den kan
du farge bandet ditt opgtﬂ 50
ganger, og du sparer 95% av
prisen pA nytt fargebdnd. Skriv

eller ring etter b )
]eRéT%‘gks 4, N-ZZB FABERG,

. TAL!

NORGE. TIf 062 - 61797.

'  andre ord te

Er det noen som har et billig mo-
dem til salgs? Modem pa 2400
bps og oppover av interesse.

Jeg soker ogsd HOTTE Amiga-
kontakter. No Lamersli Golden
Regards to: NolLimits, The Lam-
ers, Neon, Motion, Crusaders,
Nato, Buphoria, Scope og resten
av mine kontakterl! Kontakt:

André, Olasrudvn. 118, N-1284
OSLO 12, NORGE. TIf 02-617744.

NOK 0,20.

2. februar.

denne utgaven ville fore

Prisen ﬁ& annonsene er 20 ére
e hvor mange ord du har skrevet, og gange det med

Skriv etter nairmere oppl
mgel ha kostet mindre enn NOK 2501

ANNONSER | DIGITAL!

Vil du kjope eller selge noe? Prov en rubrikkannonse i DIGI-

nger antall ord. Du m4 med

Annonsen kan betales pA to méter. Enten qlﬂ;du pa posthuset
og fyller ut en postgiro innbetaling
ongen til oss og ber om & fA en ferdig utfylt blankett. Dersom du
velger det forste alternativet, trenger du disse opplysningene:
"Betalt til:" Geir Haugen, Gulla, (?[I.’
"Postgirokonto:" 0823 0274550.

Annonser som skal med i neste utgave méa eendes til oss for

sblankett, eller du sender ann-

-6655 VINDOLA, NORGE.

Til forretningsdrivende som er interesserte i 4 annonsere:
ger og tilbud! En helsides annonse i
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Av Arne Waindlie

Til dette nummeret har vi bare
fatt inn én demo til testing. Jeg
har ogsé testet noen flere demoer
fra party‘et i Arendal.

Men f6r jeg tar en nirmere titt
denne demoen vil jeg kort kom-
mentere et leserbrev fra "Mr. T" i
forrige nummer. Herr T klaget
over at jeg hadde gitt "Revenge”
hele 85%, mens "Mental Hang-
over” "bare” hadde fatt 82%. Det
er helt klart at "Mental Hang-
over” er best nir det gjelder pro-
grammering, og at den er stor og
soli‘;l. Men nsir jeg setltkeie n‘;ine
er sh ser j are
grdadette. ieg ser fér:% og fremst
iginaliteten, atmosfdren og
emht;::rn Al dem:cfz;\r 11‘)e demoene
se 6 eng-
,seugmmerl "Rgvenge“ x:ggenesn
klar atmosfire, var m origi-
nal og hadde en fin h {pluss
masse humor, jegosatt og lo hoyt
ndr "reklamen"” for motorsager
kom pA skjermen/!f). Det gjorde
at jeg ble forelaket i denne 0-
en. "Mental Hangover” derimot
var meget god; god program-
mermering, en del originale
deler, stort omfang etc. Men den
manglet en helhet og en atmos-

fiire (mange emadeler).

Det er klart at andre kan-
skje har andre oppfatninger av
hva som bér vire viktig nir man
skal vurdere demoer, og derfor
har jeg &pnet for muligheten til
at ogsé leserne kan sende inn
sine topplister over demoene j
har testet. Hvis herr T har lyst
i sette opp sin egen toppliste
over demoene testet i Digital er
han hjertlig velkommenf (PS: det
var jo bare tre poengs forskjellf)

FREAKS IN

SPACE
(ASCENSION)

Denne demoen har vi fAtt fra en
dansk gruppe. Det er Ascensions
forste demo, og til 8 vire den
férste er den bar...

BESKRIVELSE:

)

[N

IT’S GETTING

HARDER
(NEW WAVE)

CODING: MM
GRAFIKK: X-Tazy
MUSIKK: Mutant

BESKRIVELSE:

Demoen starter med et bilde av

en bolge. Man fortsetter med en

greaentasjon av de som har laget
emoen, dette gjsres ved hjelp

Overst 5: akjer-
men er det tegn-
et en fin logo.
Bak denne logo-
en beveger 4
colorbars seaﬁ
opp og ned, b
og foran hver-
andre. P& midt-
en av skjermen
har man s
som beveger seg
80;11 i spillet
ix), med stjer-
neri bakgrut]ne;-
en. Nederst pa
skjermen har vi
en rett scroll-
tekst som blir
speilet. Helt 6v- |
erst og helt ned-

erst en
scrolles farger pA en tynn strek.

VURDERING:

Dette er Ascensions férste de-
mo, og derfor havner den ikke
pA toppen av vir demoliste. De-
moen er bra gjennomfért, men
den er liten, samtidig som det
ikke er s& mye originalt i den.
Det meste har man sett en eller
ﬂ:]:e ganger for. En bra begyn-
nelsel

CODING: Ok/bra.
GRAFIKK: ﬁl.:e, men logoen var

MUSIKK: OK.
ORIGINALITET: Tja.

GRADERING: 59%

av vektorgnfikk, luss de sed-
vanlige & ene i bakgrunnen.
kelig bukter og krbllo seg rundt
i 0 rundt
pé hele skjer:tgen, plus:eglt vek-
torgrafikk. Vektorgrafikken be-
stir hovedsaklig av geometriske
figurer som kuber og sirkler.
ens vektorgrafikken vises,

vi fremdeles stjernene i bak-
grunnen, samt en Jogo nederst
KJ& skjermen (med fine farger).
este del bestdr av et HAM-
bilde, en logo som beveger seg
frem og tilbake, samt en stor
scrolltekst nederst pA skjermen,
Nest siste del bestir av en scroll-
tekst, flere stjerner, og en logo
med noen linjer som beveger seg
under. I scrollteksten hevder
man at man bruker 8 planes,
dvs. 2 planes mer en det Ami-
ga’en har. Den siste delene be-
stdr av et norskt flagg lagd av
prikker som svaier i vinden (ser

_.17_
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fin ut hvis man sitter litt unna

skjermen).
VURDERING:

Det norske flagget helt til slutt
84 veldig pent ut pd 1-2 meters
avstand. Iteksten var meﬁ-
et original til 4 vire en scro

CODING: Bra
GRAFIKK: Bra
MUSIKK: Ganske bra
ORIGINALITET: Noe

GRADERING: 75%

THE HUNT FOR

7TH OCTOBER
(CRYPTOBURNERS)

CODING: Tec

GRAFIKK: Tec, Heatseeker,
Bugbear, RH

MUSIKK: W an

BESKRIVELSE:
Demoen starter med et bilde av
en slags soldat og en logo.
Neste del bestdr av at man ﬁyr
Iavt over et flellandskap: Meget
originalt i en demo! Den siste
delen (hoveddelen) bestér av
div. vektorgrafikk: forst blir
gruppen presentert med fylt
to sl fir vien -
orscroll (fylt med patterns), to
firkanter som er inni hverandre
(finf). Vi fir ogsd se en XWing,
et hus, et fly, en romstasjon, en

ubAt og en logo i vektorgrafikk!
VURDERING:

Delen med fjellandskap var
MEGET original, og sammen
med musikilen lager den en
veldig fin atmosfire.

CODING: God. o
GRAFIKK: Mye av ve -
fikken var veldxgx'grl:m.
MUSIKK: Veldig bra / fin
atmosfire,
ORIGINALITET: Forste del var

meget originalf
GRADERING: 77 %

HABITUAL

EXPERIENCE
(RAZOR 1911)

CODING: Nosferatu
GRAFIKK: Sector Nine
MUSIKK: Maniacs of Noise

BESKRIVELSE:
Under hele demoen kan man
velge mellom 3 forekjellige mel-
odier. Det er en logo éverst pé
jermen, en scrolltekst nederst,
samt at det kommer frem litt
tekst under logoen. Men det
esielle med denne paEes
emoen er nok det
som hender midt pA §
skjermen, der er det §
nemlig ikke et eneste |
bitplane. Der lages &
det forskjellige effekt- |
er ved hjelp av copp-
er'en ({): i
Ved hjel{i av |
coppergrafikk far de |
frem flaggene til de |
forskjell;‘ge la;\‘ﬁ:;e
ppen har m - &
g:r 1, og vi fir stjern- §
er som beveger seg |§
fra venstre til hoyre %
og blinker. Til og med |-
en "sprite” greier man
4 lal%e med copperen:
vi kan styre et litt
klumpete romski
som kan avfyre skudd (omtrent
som Vic 20-grafikk, men husk
at det Iages ved hjelp av copp-
er'enl). s
J es jeg ogséh mi nev-
ne at segn tekst’;g\ im\hoss Ider en

hel del vitser av (skal __________

vi si) varierende kvali- |
tet. ;

VURDERING:

Ogs# denne demoen
er svirt original: At
noen skulle finne p# &
gjore s& mye rart med
copper’eni? Grafikken
er naturlig nok ikke
det beste man har sett,
men hva kan man reg-
ne med & f4 nidr man
skal gjore det med
copper’en? En del av
coppergrafikken var
likevel meget morsom |

A se pl

CODING: Coderen
kan ihvertfall copperill
GRAFIKK: (Se coding).
MUSIKK: Bra.
ORIGINALITET: Meget original.

GRADERING: 90%

MATERIALIZED
(CRYPTOBURNERS)

CODE: Heatseeker, Vectorman
GRAFIKX: Heatseeker
MUSIKK: Blackstar, Trixal

BESKRIVELSE:
Férst fAr vi se CRB’s logo i et
ray-traced HAM-bilde. Vi fér
o%eé se endel "moderne data-
bilder”, og at CRB’s logo eks-
loderer og samler seg igjen.
Endel tekst blir ogs# skrevet ut
pé en morsom og original méte:

y I:o i _ermndthver— _

andre "spytter” ut tekst som
bukter seg frem til det stedet p&
skjermen de skal std. Tilslatt
vi en scroll helt 6verst pa skij
men, der fargen pé teksten for-
andrer seg alt ettersom hvem

som skriver (smarti). Resten av

skjermen bestdr av vektorgra-

fikk (fylt, oq med én lyskilde
fylt

(raytraced fylt vektogratikk?!)).
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DIGITAL 1/ 1991

YURDERING:

Demoen birer av & vire satt
sammen av forskjellige rutiner,
men likevel er den meget god.
Vektor, er meget bra.
bruke to baller til 4 skrive ut
tekst var noe nytt (iflg trodde et
Oyeblikk at jeg skulle bli spart
for en scrolltekst, men nei...).

ORIGINALITET: Teksten ble
skrevet ut meget originalt!

GRADERING: 93%

Onsker du A fA kopier av demo-
ene som er testet her (eller i id-
ligere nr.) kan du sende meg 2
disketter for hver diskett du on-
sker med demoer. (Jeg returner-
er altsh halvparten av diskettene;
6nsker du 4 av diskettene under,
sender du meg 8 disketter, og jeg
returner 4 av dem) Hvie du har
lyst til & seite opp din private
::)Fpliste, kan du t sende den

il meg, ogl‘eg ta den med i
neste Digita

Disk 1: Arcadia demo (Arcadia),
Lame Game (Arcadia), Little
Vecs (Exodus), Rats demo (Rats),
Bob demo (Rats) og Delirium
(Praxion).

Disk 2: Himalaya (Avlanche) og
Musax 1 (Infernal
Minds).

Disk 3: Xite demo |
(Xite), Bob Scroll (Av-
alanche) og MMI de-
mo (MMT).

Disk 4: Revenge (Fra
xion).

Disgk 5: Highway 1930
(Fraxion), ild{'mm
lo (Share And End'oy).
Disk 6: Mental Hang-
over (Scoopex). |
Disk 7: Encourage
ment demo (van ¢
Thommassen). I
Disk 8: Light Side Of |
The Dark Side (DO- |
PEradical), Mona Lisa |
Overdrive av (Moti- |
on), Intro (Axend), §
Demo (New Wave) og |
Watch This ( Net- |
work).

Disk 9: Preaks in Spa- |
ce (Ascension). i
Disk 10: It’s getting
harder (New %Vave),
The hunt for 7th Oct- |
ober (Cryptoburners),

Habitunl Experience (Razor
1911), Materialized (Crypto-
bumers).

Send nye demoer tik:

|
|
|
|

ol

ha A B U T o

b gl ek
@ B S B

'  DEMOTOPPEN )

Materialized..........cocenuue. 93%
(Cryptoburners)
Habitual B ce.....90%
(Razor 1911
Revenge........coveviriniacnns 85%
(Fraxion)

Mental Hangover.......... 82%
{Scoopex)

New
New Wave

Encouragement Demo..81%
van Thommassen
Himalaya......osmsmeseens 80%
Avalanche

Mona Lisa Overdrive...79%
Motion

The hunt for 7th Oct. ...77%
Cryptoburners

It's getting harder......... 75%
New Wave

Little Veos....cccivvevinminnenns 75%
-

ighway 1930................ 73%
Fraxion
Light Side of the
Dark Side.....cccceerevrcnmmecnns 72%
DOPEradical
Xite INO....cocervnerinnninns 67%
Xite
Bob Scroll......ccceneeeereenns 60%
Avalanche
Freaks in Space.............. 59%
Ascension
Watch This.......ceecerrverns 58%
Network
8410 4 YRR 56%
Axend
Musax L....owreconrnersreess 56%
Infernal Minds
Delirium....occveenreecerseens 55%
Fraxion
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DIGITAL,
c/o Geir Haugen,
Gulla,

N-6655 VINDOLA,
NORGE

Norsk PD-Dbibliotek ANS
= Ranviksvingen 7 A
Tll: 3200 SANDEFJORD

Abormnent fra - t.om.: 1/ 91 — &/ 91

I 3 ok
TIPATOPP! 2 »
| . The Killing Game Show (Psygnosis)..93, O%I ?D &
:2. M1 Tank Platoon (Microprose)..........9) 7%| ) -
13. Indianapolis 500 (Electr. Arts).......90, 7%l =7
:4. F-19 Stealth Fighter (Microprose)...89 6%. ) —
:‘5. Cadaver (ImageWorks).....c..ueusmessreren 89,3%= D -
0. Lotus Turbo Espirit Ch. (Gremlin)...89,3%) - &
:7. Rick Dangerous If (Microprose)........38, 6%' o

i8. The Immortal (Electronic Arts)........88 5%| = -
19, Buck Rogers (851 / US Gold).......... 83,5%1 — %
no The Amaging Spiderman (Empire)....82, O%I =3 o,
L;m-;'-n:l:d-:pp:;;n:l:ng.a-d;m::;v;e;t:ﬁa;r

e e e e A OQ‘

i Amiga User. Lavest var Legend of the Lost (Impressions) med 10%.




