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Redaktoren har ordet

DIGITAL nr 13 er ferdig,
heldigvis uten at det har
viart noe ulykkestall for
oss. Bladet er igjen storre
enn noen gang, og derfor
koster det mer a trykke.
S& vi har sett oss nodt til
a sette opp abonnements-
prisen lil 95 kroner. Haper
ikke det forer til at noen
synes det blir for dyrt a
abonnere. (I sa fall kan du
jo verve en abonnent, og
de ti kronene er spart inn
igjen)

Dessverre er bladet
ogsa denne gang forsinkel.
Det er ganske vanskelig a
gjore noe med dette, men
som vanlig lover vi at nes-
te gang, DA skal vi komme

ut presis!

Som dere kommer til & se
har spaltelederne sendt inn
mer stoff enn vanlig, og
forhapentligvis synes dere
ogsa at kvaliteten oker.
René Kofoed er fortsatt
bortreist, men var andre
danske medarbeider, Hen-
rik Karhus Sorensen, har
laget en erstatning til René
sine hardwaretips. Sa na
kan du pa en svart enkel
mate lage din egen boot-
selector?

Det er na snart et halvt ar
siden vi fikk siste leser-
brev( ! ), sa de som tor a
skrive inn kan vare 100%
sikker pa at brevet kom-
mer inn og evnl. sporsmal
blir besvart. Det er jo for-
holdsvis vanskelig a lage
et blad nar man ikke vet
hva leserene mener om
det! Skal den totale stillhet-
en tolkkes som at dere er
fornoyde? Eller er prob-
lemet at dere ikke har tid
til & skrive til oss? Eller at
dere gir blaffen?

Vi er fortsatl i stor
tvil om hva det er best a
salse pa: hackerstoff eller

‘'seriost’ stoff. Det siste
aret har vi hatt en gradvis
overgang mot mer hacker-
stoff, uten at det har fort
til noe stort oppsving i an-
tall abonnenter (som er det
eneste jeg kan méle inler-
ressen for bladet i). S&
hvis del er noen ‘seriose’
brukere der ute, sa skriv
inn om dere vil ha mer
programmering (C?), tester
av_hardware og sofiware,
nyheter etc. i stedet for
demotesier og hackerstoff.
Og til dere som ikke vil ha
mer ‘seriost’ stoff: skriv
inn og la oss fa vile at
dere er der. Det er kan-
skje noen som vil ha med
spilltester igjen ogsa?

Addressen star il
vensire, sa det er ingen
grunn til ikke & ta pennen
fatt. Skrivt

| et brev til spaltelederne
foreslo jeg for en tid sid-
en at det kanskje kunne
vére aktuelt & gi ut bladet
pa diskett hvis 6konomien
ble darligere, men det ble
megel kraftig nedstemt. Sa
dere kan sukke lettet, DIG-
ITAL kommer nok aldri
som ‘'diskmeg’. Det som
derimot kan bli aktuelt, er
& starte med ‘coverdisk’,
dvs. a sende ut en diskett
sammen med bladet. Det
ville fore til en prisdkning
ga 6 kroner pr. blad, for
ladet ma i s& fall legges i
konvolutter. S& med f.eks.
en diskett sammen med
annenhvert blad okes ab-
onnemenisprisen med 18
kroner. Er det verd det?
Skriv ogsa inn med forslag
til hva vi skal ha pa en
evnl coverdisk.

Ser dere om to maneder

((,- 17 Cay gt
Geir Haugen

-2 -
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Maskinkodekurset

n av kurset er nd ferdig, og hvis du
kan du bestille en av de 11 delene: EE

DEL 1: 3 sider om datalengder, tallsystemer, Seka-
kalkulatoren, registre, adresseringamodus og kom-
mandoen MOVE. DEL 2: 2 gider om %émnle -

ende kommandoer som JMP, BRA, JSR, BSR, RTS,
EMP m.m. DEL 3: 2 sider om flere vanlige maskin-
kodekommandoer, som ADD, SUB, U, DIVU,
AND, OR, NOT m.m. DEL 4: 3 sider om resten av
de maskinkodekommandoene + Copperen
og dens kommandoer. DEL 5: 3 sider om mer copp-
w&mgnmmuing (f. eks. "colourbars”) + Raster-tid.
DEL 6: 4 sider om hvordan man viser grafikk p
skjermen (IFF, bitplanes, fargeregistre m.m.). DEL 7:
4 eider om blitteren, inkludert scrolltekst-source.
DEL 8: 2 sider ongﬁtea. DEL 9: 3 sider om lesing
fra og lagring pd disk; fil-loading, trackloading o
ing. DEL 10: 3 sider om linjetegning m
blitteren (v tomﬁkkl). DEL 11: 2 sider om blitt-
er-fylling (fylt v .
PRIS (porto inkludert):
PApapir Endel: NOK10-

To dele:  NOK 15,-
Tre - 11 deler: legg til NOK 5,- pr. del.

Padiskk NOK 35,- for alle 11 delene m/sourcer.

Pengene kan du betale direkte inn r& tgiro-
kontoen var, samtidig som du skriver p2 blanketten
hvilke(n) del(er) du vil ha. En annen mate er 4 skrive
til oss, slik at vi kan sende en ferdig utfyit blankett.

Nedenfor ser du en innmeldingskupong,
som du kan sende inn dersom du vil abonn-
ere pa DIGITAL. Ett ars abonnement (6
nummer) koster 95 norske kroner, og det
kan du betale pa flere mater. Det greieste
er om du gar pa postkontoret og betaler
pengene til postgirokontoen var, som har
dette nummeret: 0823 0274550 (bruk Geir
Haugen, Gulla, N-6655 VINDOLA, NORGE som
motlakerens navn og adresse) Men du kan
ogséd sende en sjekk til oss, eller skrive
elter en posigiroblankett. Med den kan du
betale pengene til landpostbudet, pad post-
kontoret eller i en bank. Kryss av for den
méaten du velger!

Dersom du vil ha neste nummer av DI-
GITAL méa vi ha fatt kupongen og pengene
innen 15. juni

Klipp kupongen ut (eller lag, en kopi) og
send den til: DIGITAL., c/o Geir Haugen,
Gulla, N-6655 VINDOLA, NORGE

lw Jeg, vil abonnere pa DIGITAL
| Jeg, har betalt pad denne maten:

|
| 0 Kr 95- er betalt til postgirokonto nr.
| 2823 0274550

|
| D Kr 95- sendes i dette brevet i for
av en sjekk eller tisvarende

D Jeg vil ha en posigiroblankett tilsendt

Sted:

95 NOK = 89 SEK
= 93 DKR = 58 FMK
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Amiga
EXPO 91

For en méneds tid siden ble
Amiga World EXPO 91 arran-
gert 1 New York. Svirt mye ny
og spennende hardware ble
presentert, og i sentrum for be-
givenhetene var NewTeks fan-
tastiske Video Toaster. Med
denne boksen fir du nemlig 16
millioner farger pA Amiga’en,
og det er bare starten. Pakken
er en profesjonell TV-effekt-
generator, og inneholder ogsh
et gram som kan bruke
alle fargene. Utstyret kan bare
sammenlignes med profesjo-
nelle arbeidsstasjoner til flere
millioner kroner. Dessverre
kan ikke den nlvirende utgav-
en brukes i Europa, og det

ta s2 mye som 12 mAneder for
PAL-versjonen er ferdig. I USA
koster vidundret 1500 dollar.

Color Burst fra M.AS.T. er
et annet 24-bits fargekort (16,7
millioner farger), og det er alle-
rede klart for Europa. En ny
versjon av Blitz Basic som kan
utnytte dette kortet skal ogsa
komme ut anart.

o De forste 6&040-aksf§nmt-
orkortene er ogsh kiare for
nh. S hvis du vil im nae'P.és-
Kam du trygt Kope dette ¥orter

u t ko ette kortet
til2-3 hmmﬁysdm.

Ny teknologi gjor at det
nd er mum interne hard-
disker til ovia 201 plug-
ges rett inndder prosessorezx‘;
sitter, i en ‘usynlig’
Mb haos:l iake&l 4000 kroner.
Det er ogsh planer om to mo-
deller til, pA 60 og 100 Mb.

Kick Board

Om ikke sh alt for lenge er for-
hﬁﬂi is Kickstart 2.0 ROM-
b er klare for A500/2000.
Det kan da oppstd kompatibili-
lemer, dvs. at program-

mer som fungererpd 1.2 / 1.3
ikke vil fungere pa 2.0. Kick
Board kan vare en Ee: losning
& det problemet, for det er en

ings som lar deg velge mellom

ORE til tre forskjellige ROM-

For & bruke omskifteren ma du '

ta ut 1.2- eller 1.3-ROM‘en du
har n8 og sette inn Kick-board i
stedet. S setter du ROM-brikk-
ene du har inn pa de tre plass-
ene pd brettet. 1.3-brikken kost-
er ca. 300 kroner, mens Kick-
Board selges for ca. 250 kr (pris-

er i England).

som vi skrev om i siste nyhets-
spalte, har ennd ikke kommet

ut. Grunnen er at gognmmet
oton P:

ligner for mye pi aint,
som et annet softwarehus har
rettighetene il

To andre tegneprogram-
mer kommer ogsk snart: The
Graphics Studio fra Accolade
:F e Graphics Workshop fra

olosoft Technologies.

Landskapsgeneratoren
Vista kommer ogsd i en ny og
meget profesjonell utgave.
VistaPro krever nemlig minst
3.5 Mb minne og lager tredim-
ensjonelle landskaper i 24-bits
fargeformat.

A3000
tar over

A3000 med UNIX sldr ut alle
andre maskinerl Amerikanske
universiteter anbefaler n nem-
data-studentene sine & kjope
A3000UX i stedet for andre
maskiner. I sterk konkurranse
med maskiner som Sun, Digital,
NeXT OEEAplple kom Am(i)gg
best ut. Resultatet er at 22.
studenter nA fir gode tilbud pA
Commodores toppmodell.

Psygnosis

har etter hvert fitt ry som et av
de aller beste softwarehusene,
med spill som Shadow of the
Beast og Lemmings. Deres ny-
este prosjekt er en flysimulator
der du suser gjennom et tre-
dimensjonalt fraktal-landskap!
Spillet kommer nespe til van-

ige Amiga’er, men det kommer

CDTV om et &rs tid.

Workbench 2.0

Stadig er det problemer med
Commodores nye versjon av
operativeystemet. Det hersker
mildt sagt kaos om hvilken ver-
sjon som er nyest og om den
nyeste versjonen er den ‘ende-
lige’. 2.00 hadde mange bugger,
og 2.01 rettet bare opp noen av
dem. 2.02 hadde fitt et alle
de alvorligste buggene, og var
mer kompatibel med 1.3. 203 er
i skrivende stund den nyeste
versjonen (KickStart 36.209 og
Workbench 36.102), og den har
bare sma forandringer fra 2.03.
Men fortsatt er den langt fra

perfekt, og det er vel sanc?'nhg
at den ige versjonen vil hete
2.1 nirden en gang kommer.
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ERNEA DN UAHANGE

e —— e e -
Crraevekon- ¢ ANT. VERVET _ANT. DISKER;
med tomdisker | 1 2 !
i premier fort- | 2 4 !
setter! I i 3 6 !
tabellen til .4 8 !
hoyre serdu | S 12 !
bhvor mange | 6 14 i
disker du far 7 16 i
for s& og s - 8 18 i
mange vervede | 9 20
abonnenter > | _ 10 _ _ _ 25 _ i
Diskene er vanlige 'no: | S¢jlinmgen si langt:
name" 3.5" DS/DD 135 TPI, med
Men dette er fkke alle pre- | 1. Martin Gundersen, Oslo 5 vervet
I;ietnel I tillegg ti(lddettz fAr de % %ﬁﬁm%mf" gsellbu. ? Verve:
80.8 ververene Ve. - e som o an pr e, (s verve
greier A veive, !f‘lgztu!l'::::og 3. Tommy ]?vesen, Iiaulévllljod pre 1 vervet
! . 3. Lennart Frimannslund, efjor 1 vervet
5’5‘,;"1: m:‘nie Xui‘:e;ﬁt::x 3. André Milsem, Oslo 1 vervet

av bladet. urat hvor store
disse premiene blir er ikke klart
ennd, for det avhenger av hvor
stor oppslutning det blir om
konkurransen.

Diskene i ie sendes ut
sammen med bladet, dve.den 1.
annenhver méned, men vi kom-
mer til & huske hvor mange du
E&l;\g.;vet. Du kommer altsd

gli'pp av ekstraprem-
iene for 5/10 vervede selv om vi
sender ut deler av premien for
du har vervet sd mange.

A verve nye abonnenter er
ikke sl vanskelig som du tror. Ta
bare med et par nummer av DI-
GITAL til noen du kjenner som
har Amiga, og skryt litt av hvor
bra bladet er. Og nir det bare
koster 95 kroner for 6 nummer
kan de jo ikke unnga & abon-
mma?Meld fra i

om vervingene pr.
brev eller aller helst p4 giro-
blanketten. Lykke h'lr post

SUKEYILER DU UT POSTGIROBLANKETTEN:

Her skriver du navn og
adresse tl den nye, vervede

PABNIITESMG. |
PRLHET IO
PS5 TOROKONTO ¥

f 'Jh. RS

: RET LD
P TRTALINGRIWHPEA

{

Ay

" -

/|

A fetr Haugen |
4 ADKESES

St Culla

L |POETHE T ehuTeori L

D823 Qo7 4550

B170860.01  SXRR SGIN M0 NRCER I (€T TEMELTHT

% Skriv navn og adresse U/ den som
har vervef (og skal fia premien) lber.
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Assemblerspalten

av Tor Ringstad

Som dere kan se er det slutt p#
nybegynnerkurset i maskin-
kodeprogrammering. Det har
blitté&fevet 11 deler av kurset,
sl dere som har fulgt med er
antakeligvis langt forbi nybe-
gynnerstadiet nd. Videre fram-
over vil assemblerstoffet bli &
finne under Assemblerspalten.
Der vil vi prove & finne interes-
sante og aktuelle emner & skri-
ve om, og Vi er selvfolgelig
mottakelige for forelag. I denne
utgaven av Digital skzs det han-
dle om ‘Exeptions’.

Exeptions

‘Exeptions’, eller ‘'unntak’ som
en god norsk oversettelse mé
vire, er en type hendelser som
kan sk{;e i Amiga’en. Nir et
unntak blir utlést, blir program-
utféreelen automatisk dirigert
utenom den rekkefélgen mas-
kinen normalt ville ha utfért
instruksjonene. Ofte blir slike
unntak generert fordi maskinen
av en eller annen grunn ikke
kan utfére et })Ngram (det har
oppstéit en feil av noe slag).
Det finnes en rekke forskjellige
q?er unntak. En kategori som
vel de fleste har hért om er in-
te ts. Datamaskinen har en
tabell som inneholder adres-
sene som det skal hoppes til for
hver enkelt unntak. Nér et
unntak blir utlost ser datamas-
kinen i denne tabellen, finner
adressen til det aktuelle unn-
taket, og kjbrer s& programmet
som ligger pd denne adressen.
Denne tabellen ligger helt i
bunnen av minnet, og hva de
forskjellige adressene betyr kan
du se p8 oversikten pé figuren.
Forklaring félger.

Adresse  Betydning

$08 Bus rrror

£0c Address error

$10 IMegal instruction
$14 Division by zero
418 CHK instruction
$1c TRAPV instruction
$20 Privilege violation
$24 Trace

$28 Line A emulator
$2c Line F emulator
$64 Level 1 interrupt

w » 2 "
m » 3 »
$70 * 4 "
$74 =5 "
$78 "6 "
&£7¢ -7 "
$80 -$bf TRAP #0 - TRAP

#15 instructions

Foér man kan forstd hva som
skzer nir unntak blir generert,
m#é man vite litt om hvordan
prosesscren arbeider. 68000-
essoren har som kjent 8 da-
taregistre (d0-d7) og 8 adresse-
registre (a0-a7). Adressereg-
ister a7 blir brukt som stack-
pointer (SP). Stacken er en del
av minnet som brukes til mid-
lertidig lagring av data, og SP
eeker pi slutien av stacken.
ar oppmerksom pA at stacken
vokser nedover i minnet, slik at
nar du legger noe inn pA stack-
en, sd vﬂeﬁ minke. A {agre noe
g& stacken, f.eks. innholdet av
0, kan gjores pA denne méten:

movel dO0,{(sp)

Da blir forst SP minket med 4
(p.g.a. at det er et longword
som lagres), og deretter 40 Ia
inn p& adressen SP peker pa.
For d hente ut dette fra stacken
igjen kan man skrive:

movel (sp)+,d0

Nér du bruker stad;edn idine
egne programmer ma du passe
%nsapdugill’(ke roter til stapcken
or datamaskinen (resultatet
blir som oftest en guru). Den
bruker nemlig stacken til &
huske hvilken adresse det blir
hoppet fra i forbindelse med
ISl?og BSR kommandoer.

I tillegg til SP, finnes ogs4 to
registre som kalles program-
teller (PC=Pro, Counter) og
statusregister (SR). PC inne-
holder adressen til den instruk-

sjonen som blir utfért i 6ye-
b}i.lqet, og SR inneholder en del
viktige flag:

Bit Betydning

0 C-C

1 V- O%ow

2 Z - Zero

3 N - Negative

4 X - Extended

8 Disse tre bitene

9 inneholder en inter-

10 rupt maske (forklaring

kommer senere)

13 S-Su icor (0 betyr
at nasm er i User-
mode, 1 at den eri
supervisor-mode)

15 T - Trace (1 betyr at
maskinen kjorer i
Trace-mode)

For & gjore forvirringen kom-
plett kan hovedprosessoren i
Amiga’en kjore i to forskjellige
modes, kalt ‘supervisor-state’
o§ ‘user-state’. Vi skal ikke gé
s8 noye inn pd forkjellen pA
disse modene, men det som er
viktig & vite er at hver mode
bruker sin egen stack og har sin
egen stackpointer (USP=User-
StackPointer, SSP=Supervisor-
StackPointer), og at enkelte
kommandoer kun er tillatt i
supervisor-mode. Selv om vi
snakker om USP og SSP som to
forskjellige registre, blir begge
adressert som a7. Det er moden
prosessoren befinner seg ii
Oyeblikket som bestemmer om
det er user- eller supervisor-
stacken det er snakk om.

Tilbake til unntakene igjen.
Nar et unntak blir utlost skjer
folgende:

1. Enkopi blir tatt av
statusregisteret.

2 Prosessoren gir overi
visor-mode og skrur av
eventuell trace (det vil si
at bit 13 (S) i SR blir satt,
og bit 15 (T) slettet).

3. SR ogPC blir lagret pd
supervisor-stacken.
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4. Aktuell rutine blir kjirt.

5. SR og PC blir satt tilbake til
de gamle verdiene, og
datamaskinen fortsetter 4

kjore det originale pro-
grammet der den slapp.

Etter at unntaksrutina er kalt
og: (gmsessoren har kommet til

. 4) vil bunnen av supervisor-
stacken se elik ut:

Adresse Innhold

SSP SR fra user-mode
(word)

PC fra user-mode
(longword), dvs.

den adressen det skal
h tilbake il nAr
unt ina er ferdig

Disse verdiene blir hentet tilbake
fra stacken og lagt i de respek-
tive registerene ndr unntaks-
rutina er ferdig. En ting som er
felles for alle unntak, er at de
skal avsluttes med kommandoen
RTE (ReTurn from Exeption).

La oss se narmere pd de

forskjellige typene av unntak.

SSP+2

Bus errar

Dette unntaket blir utlost ved
forsok p A fA tilgang til adresser
som ikke eksisterer eller ved
l}::rdwsrz:lfeil. le’ﬁ'osessorfzn

pper da til spesielle rutiner for
A ta seg av feilen, dvs. Guru Me-
ditation, som egentlig er en kon-
trollert form for crash. Hvis det
derimot oppstér en ny bus error
mens disse rutinene pAgir (do-
uble bus error), vil vi fA en skik-
kelig system-crash, der mas-
kinen nekter & kjore noe som
helst.

Address errar

Addresseringsfeil oppstdr ndr
man prover 4 tilgd minnet med
word- eller longwordinstruk-
sjoner pa odde adresser. Dette
kan best illustreres med et eks-
empel. Den félgende instruk-
sjonen vil fére til at en Address
error-exeption blir utlost:

move.] d0,$60001

lllegal instruction

Programmet har kommet til en
instruksjon som prosessoren
ikke forstar, dvs. en ikkeeksister-
ende kommando.

Division by zero
Oppstdr ved forsdk pa & dele
mggo. P

CHK instruction

Unntak som kan bli utlést av
CHK-kommandoen. Med denne
kommandoen kan man teste om
innholdet av et dataregister er
innenfor visse grenser, og hvis
det ikke er det, utlése unntaket.
Syntaksen for kommandoen er:

CHK kilde dataregister

Dersom innholdet av datareg-
isteret er mindre enn null eller
storre enn kildeoPeranden vil en
CHK-exeption bli utlost.

TRAPYV instruction
TRAPV-unntaket blir utlést ndr

rosessoren kommer til en

RAPV-instruksjon samtidig
som overflow (V) flagget i SR er
satt. Hvis V-flagget er slettet vil
ikke instruksjonen ha noen
effekt.

Privilege vialation

Oppstér ved foreck pa A kjére
priviligerte kommandoer i user-
mode (Priviligerte kommandoer
er kommandoer som KUN kan
brukes i supervisor mode, f.eks.
MOVE til SR, AND med SR,
STOP, RESET, RTE osv.).

Trace

Hvis Tracebiten (T) i SR er satt
vil dette unntaket bli utlost etter
hver instruksjon %rosessoren
kjorer. Dette blir blant annet
utnyttet i mange maskinkode-
debuggere der man har en en-
kelttrmnsmode, slik at man kan
kjoére gjennom programmet

instruksjon for instruksjon.

Line A emulatar/
Line F emulatar

68000-prosessoren har ingen
instruksjoner der bitménsteret i
de 4 forste bitene av instruksjon-
en tilsvarer verdien $a (1010)
eller $f (1111). Dersom proses-
soren kommer til en slik kom-
mando vil det tilsvarende unn-
taket bli utlost. Dette kan man

bruke til 4 skrive sine egne ord-
reutvidelser til prosessoren.

TRAP instructians

Dette er 16 forskjellige exeptions
som kan bli utlﬂ;at §v Tlggtf’ #x
instruksjonen (x = 0 til 15).

Level 1-7 interrupts

Interrupts er antageligvis den
typen unntak som er mest
interessant, mest brukt, og som
byr pa flest muligheter. Inter-
rupts prioriteres innbyrdes slik
at level 7 har hoyest prioritet,
level 1 har lavest prioritet, og det
er 7 forskjellige agrr:ser som det
kan ho ?l avhengig av hvil-
ken prioritet interrupten har.
Ellers kan en interrupt avbryte
enhver annen s, ogsd and-
re interrupts (forutsatt at de har
lavere prioritet). Interrupts ut-
loses primart av de forskjellige
hardware-komponentene som
Amiga’ens hovedprosessor er
koblet til, men det er ogsad fullt
mulig 4 gjore dette software-

mesmy.

forbindelse med inter-
rupts har Amiga’en 4 hardware-
register. De kalles INTREQ
(INTerrupt REQuest), INTENA
(INTerrupt ENAble), INTREQR
(INTerrupt REQuest Read) og
INTENAR (INTerrupt ENAble
Read). De to forstnevnte er ‘wri-
te only’-registre, mens de to sist-
nevnte er ‘read only’. Adressene
er som folger:

INTREQ =8dff8c (write)
INTENA =8§dff09 (write)
INTREQR = $dff0le (read)
INTENAR = $dff01c (read)

Bitenes betydning er stort sett
den samme i alle registerene, og
ghr fram av oversikten pd neste
side.

Som det gir fram av tabel-
len finnes det en god del for-
skjellige typer interrupts, og
hver enkelt av disse kan skrus av
eller p& med INTENA-registeret.
En satt bit betyr at interrupten er
tillatt. NAr en periferi-kompo-
nent utléser en interrupt, blir
den tilhérende biten i INTREQ-
registeret satt. Dersom den til-
svarende biten er satt i INTENA-
rﬁ%isteret (dvs. st interrupten er
tillatt) blir den utfort. Bit nr 141
INTENA-registeret fungerer som
en hovedbryter for alle inter-
ruptene. Hvis den er slettet er
alle interrupter skrudd av, og
hvis den er satt, kan de inter-
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[ e e e T — -—
| Bit Level Betydning |
| 15 Set/Clear |
| 14 Interrupt enable (0 = alle interrupts slAtt av) |
13 6 Interrupt from CIA-B or expansion port |
| 12 5 Disk sync value reooi\ﬁzﬁ)
I 11 5 Serial receive buffer |
10 4 Out_Put audio data channel 3
S clio data chepnl |
8 4 " - "1 |
| 7 4 - "0
| 6 3  Blitterready |
5 3 Vertical blanking reached
| ¢4 3 Copper interrupt |
I 3 2 Interrupt from CIA-A or expansion port |
2 1 Reserved for software interrupts
| 1 1 Disk DMA transfer done |
L 6 1 Serial tranamit buffer empty |
rupter forekomme som er satt i skrive til INTENA blir da
bit 13- 0. %11000000 01100000 = $c050.
Jeg nevnte at interrupts ogsd Slik kan kommandoen se ut:

kunne utléses softwaremessig,
og det gjores enkelt og greit
med en move-kommando til
INTREQ-registeret, slik at biten
tilhérende den interrupten du
onsker 8 utlése blir satt. Mas-
kinen tror da at en periferi-
komponent har utldst en inter-
rupt, og kjorer den pa samme
mate som den ville ha gjort
ellers. Dette kan gjores med alle
interrupts unntatt level 7. Den-
ne interrurten kan hverken
skrus av eller pé eller utlGses
softwaremessig (det er imidler-
tid mulig & lage en enkel hard-
wareanordning, forklaring til
dette kommer 1 neste nummer

av Digital).
e observante leserene
har sikkert lagt merke til at det

er mange flere interrupter enn
det er adresser & hoppe til, dvs.
flere interrupter med samme

rioritet. Det er den enkelte
interrupt-rutina som selv mé
finne ut av hvilken av inter-
ruptene som er utlést. Det gjor-
es ved 4 sjekke hvilken bit som
har blitt satt i INTREQR-regist-
eret.

INTENA/INTREQ-registerene
kan ikke skrives til pd vanlig
méte. Man kan bare sette eller
slette biter. Om man ekal sette
eller slette bestemmes av bit 15 i
det wordet man skriver til reg-
isteret. Resten av bitene i woré

et bestemmer hvilke biter i
registeret som skal forandres.
Dersom man f.eks. onsker & til-
late ‘vertical blanking’- og ‘blit-
ter ready’-interruptene ma man
sette bit 5 og 6 i INTENA. I til-
legg m& man skru f& ‘hoved-
bryteren’, bit 14. Nir man skal
sette biter, husker dere at bit 15
i wordet man skriver til regist-
eret mé& vire lik 1. Tallet vi mé

move #$050,$d£09a

For & p4 en enkel méte skru av

alle mtsbokg&man skrive
%01 = $4000 tl
INTENA, eller for & skru hov-

ed igien:
R 11900000 00850000 = $c000.

Her félger en narmere forklar-
ing til de mest nyttige inter-
ruptene:

‘Vertical blanking’-interrupten
blir utlést hver gang rasteren
passerer linje 0, det vil si 50
ganger i sekundet. Den kan
viire nyttig 8 bruke i forbindelse
med rutiner/programmer som
bor kjores noyaktig 50 ganger i
sekundet, f.eks. glay-ﬂ.ﬂ:ineme
til de fleste musikkprogrammer
eller rutiner som tar seg av

skjermoppdateringer.

‘Blitter ready’-interrupten blir
ut:gst nér blitteren er ferdi
med en operasj n.Bnnyth%' 8
ndr man @ g’(j)ﬁre mange blit-
temﬁerasjoner etter hverandre.
Da kan man bruke denne inter-
rupten til & automatisk’ starte
den neste blitteroperasjonen.
P& denne mdten trenger ikke
prosessoren & ‘gd pd tomgang’
mens den venter pa at blitteren
gkal bli ferdig, men den kan
sette i gang med andre arbeids-

oppgaver.

*Output Audio data channel x’-
interruptene blir utlést nar
datamaskinen er ferdig med &
spille et sample pd en av lyd-
kanalene. Dette kan f.eks. bruk-
es til 4 automatisk starte spill-
ing av et nytt sample med en
gang det forrige er ferdig.

La oss se p& noen programeks-

empler der vi bruker interrupts.
NAar man skal programmere
med interrupts er det viktig &
huske pa at datamaskinen selv
bruker noen av dem, slik at
man ikke roter det til Det ender
som oftest med katastofe.

I det férste eksemplet (lis-
ting 1) bruker jeg en metode
som er vanlig ndr man ikke vil
forstyrre maskinens bruk av
interrupts. Man ‘kobler’ seg
inn, slik at ens egen interrupt-
rutine blir kjort forst, og i slutt-
en av den hopper man til mas-
kinens interrupt-rutine. Prog-
rammet i seg selv gjor ikke noe
fornuftig, det er bare ment som
et eksempel.

Prt;f]::mmet i listing 2
viser en uvanlig oppstarts-
prosedyre i forbindelse med
glemoer. Fﬁr;t legges adressen

il starten oV ammet
inn p TRKAP‘ 0 ve.gtf:rgern ($80),
deretter utléses et unntak. Den
eneate hensilkten med dette or A
komme over i su isor-mode.
Deretter settes bit 8, 9 og 10i SR
(det kan kun gjores 1 super-
visor-mode). gisse 3 bitene
danner et tall (0-7) som forteller
hva slags interrupt maskinen
kjorer akkurat i 6yeblikket, eller
0 for ingen interrupt. Som jeg
har nevnt fér, kan en interrupt
avbryte alle andre prosesser
untatt andre interrupter med lik
eller héyere prioritet. Nar vi
skriver %111 = 7 til bit 8-10i SR
tror datamaskinen at hele prog-
rammet vArt er en level 7 inter-
mgt, og ingen ting kan derfor
avbryte det. Dette er en enkel
méte & {4 fullstendig kontroll
over maskinen pé, men det har
den ulempen at man ikke kan

bruke int i programmet.
PSIPS! Alle AsmOne-brukere:
P.g.a.en bugi mmet blir

*AND til SR’ og ‘OR til SR’ ass-
emblert galt. I programeks-
emplet har jeg derfor skiftet ut
oop-kodene med ‘de.w’-set-
ninger de;f‘eg har satt inn de
riktige verdiene for komando-
ene. Husk pé dette nAr dere lag-
er deres egne Trammer.

Det tredje eksempelet
(listing 3) viser hvordan man
kan utlése interrupts software-
messig. Programmet er laﬁet
slik at hver gang man trykker
pé den héyre musknappen blir
det utlost en level 4 interrupt.
At interrupten faktisk blir ut-
16st kan man se ved skjerm-
fargen skifter til r6d. Dette er
den metoden som er mest aktu-
ell 8 bruke i demoer f.eks. til
blitter-interrupts. Man énsker
da kun at sin egen interrupt-
rutine skal bli kjort, og ikke
datamaskinens, Derfor er JMP-
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setningen i slutten av rutina
(sammenlign eksempel 1) er-
stattet med en RTE (Return from
Exeption). En ting som er meget
viktig, er at man fér man avslut-
ter interrupt-rutina nullstiller
den biten i INTREQ-registeret
som utlste interrupten. Hvis
ikke vil datamaskinen tro at en
ny interrupt av samme type har
blitt utlost, og hoppe tilbake til
den samme interrupt-rutina med
det samme den kommer ut der-
fra (og 88 videre i en evig loop).

Det var alt for denne gang. For
de som har nd har fAtt lyst til &
eksperimentere mer med exep-
tions; ikke glem Murphy’s lov:
‘A Computer Always Crashes
Whenever It Is Processing Im-
ortant Data Which Has Not
een Saved Yet’. Det er lett &
jore améifeil, s4 jeg rAder dere til
Eﬂtid 4 save sourcen for dere
rover programmet. Tilsyne-
atende ubetydelige endringer
kan fA fatale fGlger.

l : Interrupt-eksespel |

l; Legger inneholdet av level 3

: poanteren i adresse JapDsinterrupt
I; + 2, slik at komsandoen blir seende
I s slii uts *JF $level 3 pointer’:

sove,l  $bC,Jmp0Sinterrupt+2

| + Legger adressen ti} vir interrupt-
s rutine inn pa level 3 vektoren:

| pove,]  #icerInterrupt,$éc

s Venter til venstre susknapp blir
3 trykket:

Haitih:
btst  #5,$bfe(d]
bne MaittB

Setter level I vektoren tilbake
til den originale adressen:

-gv .1 JapDSInterrupt+2,$6c
rts

-e mw

Her komser selve interrupt-rutina,
Den blir kjgrt en gang hver ?am
en leve) 3 interrupt blir utlpst,
Resultatet skal bl1 at toppen av
skiersen blir red. Det er viktig

TEEN RSP TEDE SEER WM ENMEE UG SUUP UIED GOA GWER ST GIDE GINND GEED SN aams G el

a e me s we

1 at alle registre imenoicer det |

; at alle registre inneholder det

': samse ndr man hoppe ut av inter- I
| ; rupt-rutina, som da rutina startet,

I § Hvis man skal bruke regxstre. [ 4]

{ man derfor lagre innholdet ferst,
1 slik at man kan sette tilbake til
3 originalverdiene etterpa.

' User Interrupt:

sove #3400, $4F180
| Jme0Sinterrupt:
m ¥

TEES SEES EN DS SN EED sy stae Sl

r———-—_——

Interrupt-ekseapel 2

- me am

sLagrer trap $0 vektoren
sove,l  $B0, Trap(Save

¢ Legger adressen til hovedprogramset
; inn pd trap 80 vektoren

sove,]l  #ovedprogras, $80
sUtlgser en trap #0 exeption

trap 0

| sLegoer den gamle adressen tilbake

I sove.l Trap(Save,$80
rts
|

I HovedProgr am:

IS SERS SEES SESY GINES GESS GV IS GENI GEND SURD WD GUND GIED NS Gues enew e el

I; Her star det egentligs
|; *0R $2000001 1100000000, 5", sen pa |
| i grunn av en bug i Asalne-asseebleren l
:er vi ngdt til 4 skrive det pd denne

3 sdten, Gjgr sa prosessoren tror at '
'; alt er en level 7 interrupt:

I g $007c, 20000011 100000

';Her koaser selve hovedprogrameet

l sove  $$F000,d0
Loop:

| Bove 0, $of£180

| df  doLoop

Spérsmél og kommentarer kan sendes til en av de vanlige adressene:

’/Tor Ringstad, \l

| Murudsen,
N-1827 HOBOL, !

: NORGE :

\ \(Whirlwind /No Limits) /
”

_—e— e —— -

i Even Ambjérnrud,’
| Gustvedt, '
| N-1827 HOBOL, !
| NORGE !

|

l'\(Bal!:m'bar/ No Limits) /

e mew mma e e e e

| i Assembler-bug 1gsen. Her stir det:
3R ALLLLLIO00LEI11190,5F°, Her
; setter v tilbake de tre batere 111
3 0. slik at ikke datasaskinen blur
| i gdende i en level 7 interrupt for
l: evig og alltid:

Vo somesmmmmoninng

l:ReTurn from Exeption
' rte

:Trap(ISave: g.l ¢

e cos s cem s com man ses =

I: Interrupt-ekseapel 3

tLagrer 1nnholdet av level 4 vektoren:
sove,]  $70,LeveldSave

Legger inn adressen til var eqer
3 interrupt-rutine:

-

sove.,] #iserlR,$70

; Enable ‘audio data chanrel (-
I: interrupt:

| osove 90110000001 0000000, S 09

I: Syekker oa hogre knapp er blitt
I; trykket:

ILoop:
btst  #2,$0¢F018
' bne NoRightME

+ Hvis hdyre musknapp er trykket

+ setter vi bit 7 1 INTREG registret,
: Da skal en level 4 interrupt bhi
| utlest.

|: Siekker os venstre susknapr er
I: trykket, og avslutter 1 s& fall
i proqrameet,

b e e e e e e

Fortsetter nederst side 17

pove  FLI000C0001 0000000, $0FHHO7:

Cive: WOTAY GETER TR IS TR TSN WUUE) WEED MM MDY MR DUGED GUUAD SN0 ML SIUES GEND MEneY SR GEUE WIS SEEn oy Smme el fon oo oo coe o e — e —— —

_— o — - a— — —

(Lars Ambjoérnrud,
| Haralosen 10, |
| N-2450 RENA,
 NORGE |

J

\\(Morgan/ No Limits) ,
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DISKER;

PD-disker 15,-
Katalogdisk (versjon 4 ") 25,-
Digital-serien 20,-
Sentinel 2DD 3.5" Tomdisker 7,-
Medlemskap HOTLINE 75,-
AMIGA 2000 HARDWARE:

32 Mb Filecard, Seagate 4000,-
48 Mb Filecard, Seagate 4400,-
61 Mb Filecard, Seagate 4800,-
84 Mb Filecard, Seagate 5200,-
105 Mb Filecard, Quantum 6600,-
2 Mb MegaMix ramkort (max 8§ Mb) 1900,-
4 Mb MegaMix ramkort (max 8 Mb) 3000,-
8 Mb MegaMix ramkort 4500,-

Fred Fish 1-400
ACS 1-150
Panorama 1- 80
Taifun 1- 90
Tornado 1- 30
Amicus 1- 26
T-Bag 1- 26
Porno Show 1- 18
Ruhr 1- 15
Tail 1- 15
R-H-S: B 1- 10
R-H-S: DTP 1- 3
Digital 1- 8
PD-klubben 1- 6
Hotline 1- 4

Ring var BBS og f4 automatisk informasjon om alle nye tilbud

som dukker opp. Dessuten kan du sende inn bestillinger, og &

AMIGA 500 HARDWARE:

52 Mb Quantum SCSI med kontroller til spesielle medlemsomrader!
plass til 2 Mb ram 5300.- Vi benytter fglgende utstyr: Amiga 2000 med 3 MbRAM, Alf
Med 2 Mb ram montert 6200’- 2 hd-kontroller, 141 Mb Micropolis hd, Paragon BBS system

105 Mb Quantum SCSI med kontroller

svar p4 eventuelle spgrsmal lynraskt. Bli medlem og fa tilgang

og US Robotics Dual Standard modem, V32/HST 1200-

N

plass til 2 Mb ram 7100 14400 bpst Hele
Med 2 Mb ram montert 8000,- ((O) 84’)) 69114 degnet!
1 Mb A580 plus ramkort, plass til 2Mb 1300,- f FC DATA ANS
1.5 Mb A580 plus ramkort 1600,- Ranviksvingen 7A
2 Mb AS80 plus ramkort 1800,- 3200 SANDEFJORD

Postgiro: 0824 0951399

Leveringstid hardware: 3 uker. Prisene er inkludert Bankgiro: 6272.05.22689
20% mva., porto og garanti ifglge kjgpsloven. & Telefon: (034) 67004, kveldstid

Varene betales via Q forskudd O oppkrav (+ 25,-)
Q etterskudd (kontakt oss fgrst!)

Bestilling:
Sendes til:
FC DATA ANS
Navn: Ranviksvingen 7A
Adresse: 3200 SANDEFJORD

Postnr: Sted:
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HVAD ER EN VIRUS, OG
HVORDAN FJERNER JEG DEN!!/

Af Henrik Kirhus Sorensen

Har du nogen sinde haft en virus
SA din Amiga? Hvis ikke, 84 har

u sikkert lige flet din Amiga.
Virus er noget, niisten alle Ami-
ga-ejere har et eller andet

tidspunkt, og tit tlere gange.

HVAD ER EN
VIRUS, OG
HVORFOR ER
DEN FARLIG?

En virus er et program, som kan
smitte en anden diskette, nidsten
som en virue kan sprede sig mel-
lem mennesker. Der findes
mange forskellige varianter af
virus til Amiga’en, og mange
flere virus’er.

Den mest kendte variant af
virus, er BOOT BLOCK virus. En
sddan virus er et program, der
kan have en eller flere mere eller
mindre 6deliggende funktioner
indprogrammeret, dette kan
f.eks. vire formatering af disket-
ter/harddisk, slette dele af prog-
rammer, f& din Amiga til at
komme med en Guru-meditation
m.m.

Mange eksperter mener at
det er umuligt at 6deligge hard-
ware med en virus. Dette er til-
dels rigtigt. Det er faktisk sket, at
en virus har fAet lise/skrive-
hovedet justeret ind pé en be-
stemt sector af en diskette, for
derefter at hoppe op og ned,
hvilket kan betyde at man gkal
hzve justeret lise/skrivehovedet
pa diskettedrevet!

HVORDAN SPRE-
DER EN VIRUS SIG?

En diskette er delt op i spor og
sektorer. P4 alle Amiga disketter
findes der en Boot Block, der
bestlr af to sektorer med data,
disse sektorer hedder sektor 0 og
sektor 1. P4 disse to sektorer kan
der ligge informationer, som fAr
et program til at starte op. Ami-
ga’en checker disse to spor hver
gang du tédnder eller varm-
starter din Amiga. NA&r der in-

genting stdr i Boot Blocken, kan
grammet ikke selv starte op
igesom Extras disketten). Infor-
mationerne som ligger i Boot
Blocken fortiiller hvor Amiga’en
kan lise DOS’en ind. Nédr en
virus derimod ligger i Boot
Blocken, lagger virus’en sig (for
det meste) ind i computerens
hukommelse som et resident

Et resident program er et
program som forbliver i com-
puterens hukommelse, ogsé selv
om du laver en varm start (Cirl+
Amiga+Amiga). Virus’en bliver
altsd i Amiga’en til du har haft
Amiga’en slukket i ca. 15 sekun-
der. Virus’en (som ligger i hu-
kommelsen) ligger nu kun og
venter pd at du satter en diskette
idrevet, som den kan kopiere sig
over pd. NAr det sker, og den
nze iskette ikke er skrivebe-
skyttet, kopiere virus’en sig selv
over i Boot Blocken. Efter dette
venter virus’en sa igen pA en ny
disketie, og sddan bliver det ved.
P34 den méade bliver en virus
spredt fra diskette, til diskette.

NAR BRYDER
VIRUS’EN FREM?

De fleste virus’er benytter sig af
en Copy-Counter. Som de fleste
sikkert allerede har gittet, er
Copy-Counteren kopi-taller, som

er hvor mange gange den pé-
gildende virus er blevet kopi-
eret. N&r Copy-Counteren nér et
bestemt tal, som er bestemt af
virus’en (programméren(e) som
har lavet virus’en), bryder vir-
us’en ud.

En anden mulighed er, at
‘brugeren’ skal trykke pé8 en be-
stemt tast, eller tastkombination.
En tredje mulighed er, at vir-
us’en venter pd en bestemt dato
(Fredag den 13. 7), eller et be-
stemt antal minutter. Nar betin-
gelsen er opfyldt af brugeren,

ryder virus’en ud.

1 FJER TIL 10 HONS?
ELLER HVA’

Jeg har hort rygter om at der
skulle viire virus’er som skulle
kunne ligge sig ned i batteri-

backup-uret, for s at komme tl-
bage 1 hukommelsen igen, nar
Amiga’en tindes. Jeg tror ikke
selv pd dette, da der ingen RAM
er til at ligge programmet i.
Skulle der vire nogle blandt
DIGITALSs lasere som har nogle
fakta om dette, vil jeg gerne hore
dem (skriv til mig{,eog skulle du
have en virus som kan gére det,
vil jeg blive MEGET glad hvis du
ville sende den til mig.

Den/de omtalte virus‘er
mé ikke forveksles med nogle
virus’er som ‘6deliagger batteri-
backup-uret, enten ved at siitte
sé stor fart pd uret, at Amiga‘en
ikke nér at lase klokken, eller
ved at sinke farten s meget at
uret stopper.

HVORDAN BESKYT-
TER MAN SIG?

Der er ikke nogen 100% sikker
beskyttelse imod virus, da der
findes s& mange forskellige vari-
anter af dem. Man kan dog be-
skytte sig imod dem, ved at gkri-
vebeskytte sine disketter, sA det
aldrig er muligt for en virus at
kopiere sig ned p& Boot Blocken
Det er ogs3 en god ide at anskaf-
fe sig en Virus-Killer (de fleste,
og bedste, er Public Domain pro-
grammer). Med Virus-Killeren
checker du s alle nye disketter
efter, for du begynder at bruge
programmiet, og hvis du vil vire
meget grundig, checker du alle
dine di er efter en gang imel-
lem (det tager selvfblgelig meget
lang tid, hvis man har mange
disketter, men det er tit besviiret
vird)

Der er ogsl nogle firmaer
som producere og salger nogle
hardware ‘dimser’, som giver
:{:fra sig hver gang der lases/

ives p& Boot Biocken. Idéen er
s, hvis den giver lyd fra sig,
uden grund, si er der brug for
Virus-Killeren, s disketten kan
blive checket.

HVAD KAN DU
SELV GORE?
Hyvis du ikke har en Virus Killer,

88 anskaf dig en. De bedste
Virus-Killere jeg kender hedder:

-1 -
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VirusX (seneste version hedder
4.01) og Zero Virus (seneste
version hedder III), men der
findes sikkert ogsd andre gode
Virus-Killere.

En anden ting du kan
gore, som dessvire ikke er lige
8l sikker, er at bruge en Disk
Editor (kan ogsi kaldes Disk
Monitor). Med en Disk Editor
kan du se din Boot Block pa
skirmen i ldselige karakterer.
Men det er ikke sikkert at den
virus der eventuelt ligger pa
disketten skriver afsender ved
at skrive navnet pd virusen.

Har du ikke en Virus-
Killer eller Disk Editor (helst
Virus-Killer), er det med at f&
fat i en. Du kan eventuelt be-
stille en hos mig (se adressen
forest i bladet, sidst i artik-
len). For at f4 to disketter med
Virus-Killere (indeholder bl.a.
VirusX4.01, Zero Virus III,
Killer Virus m.fl.), skal du blot
sende en check pé 20 danske
kroner, eller indbetale belébet
pA Postgiro nr.: 8 70 86 49.

HVAD GOR DE
FORSKELLIGE
VIRUS’ER?

Her er nu en gennemgang af de
mest kendte virus’er til Ami-
ﬁa'en. Nogle af dem har du sik-
ert last om fér, enten her i
DIGITAL, eller i ‘brugsanvis-
ningen’ til en Virus-Killer.

SCA VIRUS
Denne virus blev opdaget i
1987. Den blev lavet af en crack-
er gruppe kaldet Swiss Crack-
ing Association (deraf navnet
SCA), som kommer fra Sch-
weiz. Denne virus er resident,
og kopiere sig selv ned i hu-
kommelsen ved opstart af en
smittet diskette. NAr en ny dis-
kette derefter bliver sat i drevet,
checker SCA om disketten er
skrivebeskyttet. Hvis den ikke
er det, kopiere SCA sig ned i
Boot Blocken p& disketten, dog
kun hvis disketten er ‘installet’,
eller pd anden mide kan boote
af sig selv. Dette vil sige at dis-
ketter som f.eks. Extras ikke vil
kunne f& SCA Virus.

NAar SCA har kopieret sig
selv 16 gange, kommer der en
besked pa skdrmen, som siger:
SOMETHING WONDERFUL
HAS HAPPEND, YOUR AMI-
GA IS ALIVE il
Det er meget nemt at undersdge
om din diskette er smittet med
denne virus. Du holder blot den
venstre museknap nede sam-

tidig med, at du laver en varm
start. Bliver skirmen helt grén,
kan du vire sikker p4 at disket-
ten er smittet.

IRQ VIRUS
IRQ Virus er en ganske speciel
virus, da den ikke findes i Boot
Blocken. IRQ er en trojansk
hest, som sétter sig fast pa et
andet program, Det er for det
meste 'C:DIR’ kommandoen,
men den vil ogsé kigge pé
’Startup-Sequence’n og satte sig
fast til det forste program fun-
det i Startup- encen,
Denne virus er faktisk en harm-
168 vits. Den 6deligger ikke
kommercielle programmer.
Men hvad gor s IRQ Virus?
Den andrer titellinjen i CLI vin-
duet nér du booter, og den vil
sréve pA at skrive til enhver
iskette som bliver indsat i
drevet, Er en diskette skrivebes-
kyttet, kommer fejl-beskeden
‘Volume (navn) is write protec-
ted’. Nir virus’en har istalleret
sig selv, og du rebooter, dndre
det titel vinduet af det forste
vinduet den ser, nasten altid
CLI vinduet. IRQ skriver s i
titel vinduet ' AmigaDOS Pre-
sents: The IRQ Virus, V41.0",
Denne virus vil ikke ar-
beﬁle under Kickstart 1.3 (og
heller ikke 2.0, s vidt jeg ved).
Hvis du har Kickstart 1.3 eller
2.0 vil du fA en fejilmeddelelse
hver gang du kérer et smittet

program.
BYTE BANDIT Virus

Denne virus kommer fra Can-
ada, og ligesom SCA Virus ko-
pierer den sig selv ned i RAM,
og beskytter sig selv mod en
varm start. Den kopiere sig
ogsd ned pa alle disketter der
bliver brugt, dog ikke skrive-
beskyttede, indtil maskinen har
véret slukket i ca. 15 sekunder.

BYTE BANDIT benytter sig af
en Copy-Counter, som fAr mas-
kinentilatié ibaglés efter ca. 6
minuter. Nar dette sker, vil der
blive sort skirm, men ingen
Guru meditation. Computeren
virker altsd ikke fér man har
haft computeren slukket. For-
uden dette, vil BYTE BANDIT
efter den 20. varmstart over-
skrive block 880 med defekte
data. Modsat SCA, og manEe
andre virus’er, nytter det ikke
at bruge INSTALL komman-
doen, hvis man vil fjerne BYTE
BANDIT, da BYTE BANDIT vil
kopiere sig selv ned pa disket-
ten, efter INSTALL er blevet
brugt. En anden l6sning er dog,
at nar BYTE BANDIT rﬁl9l§
l4ser maskinen, trykkes ALT-

AMIGA-'SPACE'-AMIGA-ALT
tasterne ned. Denne metode er
ikke 100% sikker, men er for-

oget vird, isdr hvis du har ar-
bejdet linge pé f.eks. en tekst
uden at tage backup (som nog-
en siger: Rigtige ménd tager
ikke backup (Sant nok, og det
har fort til noen forsinkelser pA
de siste numrene av DIGITAL...
-red.)). Den eneste madde du kan
blive BYTE BANDIT kvit, med
mindre du er en god program-
mor, er ved hjilp af en virus-
killer (s4 hvis du ingen har, SA
SE FOR FA’'EN OG FA EN
(nogen skal jo have den pé den
grove méde)).

REVENGE VIRUS
Denne virus er i familie med
BYTE BANDIT, og gor alt hvad
BYTE BANDIT gér, men for-
uden dette, gor den nogle eks-
tra ting. Efter 1 minut efter en
smittet diskette er blevet brugt,
laves musepointeren om til en
vis del pA den mandlige krop
{og det sidder hverken overst
eller nederst pé kro ).

Den eneste e ting ved
REVENGE, deraf navnet, er at
den checker om enten BYTE
BANDIT eller SCA er til stede.
Br dette tilfdldet, vil maskinen
nogle gange gh i baglis, andre
gange vil du se din skdarm og
powerlampe blinke, for bag-
efter at g8 i baglis. For at fierne
REVENGE fra RAM’en kan du
sitte et joystick i port 2, og tryk-
ke pA fire, mens du laver en
varm start. Derefter skal du IN-
STALL’e disketten, sd den
odelagte Boot Block bliver til en
standard Boot Block.

BYTE WARRIOR Virus
Denne virus er i familie med
BYTE BANDIT og REVENGE,
og virker niisten ligesom disse
to. Jeg har hort at BYTE WAR-
RIOI%ikke vil arbejde under
Kickstart 1.3. BYTE WARRIOR
er den ‘flinkeste’ virus i denne
familie,

NORTH STAR Virus
Denne virus stammer fra den
svenske cracker-/demo pe
North Star. NORTH STAR kan
ligesom SCA kun smitte disket-
ter, der allerede kan boote. Den
vil ligesom REVENGE checke
om der findes andre former for
virus § hukommelsen, og gor
der det, kommer der en Guru
meditation frem pd skdrmen,
hvor man kan lase hvilken
virus der var til stede. NORTH
STAR vil skrive sig ned i Bool
Blocken hver gang der séttes en
ikke skrivebeskyttet disketie i
drevet.

_12_
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LAMER EXTER-
MINATOR VIRUS

Denne virus er en af de virste
virus‘er du kan f8! LAMER EX-
TERMINATOR viser en normal
Boot Block hver gang BootBlock-
en checkes! Heldigvis har prog-
rammérene af de fleste Virus-
Killere fundet ud af at afslére
den. Den har en tiller, som vil
vente til computeren har viret
varm startet to gange eller indtil
tre disketter er blevet smittet.
Efter dette, vil den vilge en
DATA block og skrive ordet
‘LAMER’ p& den. Dette er selv-
folgelig ikke godt, og vil koste
‘Random disk errors’.

BGS-9/TTV-1 VIRUS
Disse to virus’er er en og sam-
me! De er ikke Boot Block vir-
us’er, men derimod trojanske
heste. Virus’erne flytter den
forste kommando som udfores i
Startup-Sequence’n til ‘devs’-
directory, og omdéber komman-
doen til * /, og déber til slut sig
selv om til det oprindelige navn
p& kommandoen som blev flyt-
tet. P4 den mAde vil BGS-9 og
TTV-1 blive sat igang hver gang

KM Lhesen, 97/

Startup-Sequence’n bliver
udfort. For at brugeren ikke skal
opdage virus’erne, bliver den
oprindelige kommando i ‘devs’
udfort, efter BGS-9 og TTV-1,
Hver 5. gang virus’en bliver sat i
gang, kommer beskeden ‘A com-

uter virus is a disease, terror-
ism is a transgression....”,

Dette var de mest almindelige
virus’er til Amiga’en, men der
findes mange flerel Mange af
virus’erne findes der flere vari-
ationer af, men med en Virus-
Killer skal du nok klare dig
(husk hvis du ingen har, er du
velkommen til at tille en hos
mig. Se tidligere i artiklen).

TIL SIDST...

Dette vil for mange lyde som en
moral-pradiken, selv om det
ikke er meningen. Men lad vire
med at lave virus’er! Prév ogsi
pd st udslette dem der er (selv
om det er fristene at give en fjen-
de en virus), da det i sidste ende
vil hjilpe dig selv.

SEulle du finde en ny virus,

eller tror du har fundet en ny
virus, sh send den til mig. Jeg vil
selvfdlgelig kun bruge den til
aftestning. Jeg vil ogsh sende den
til diverse Virus-KjﬁJer program-
mérer, sh de kan lave en Anti-
Virus moqd virus’en.

De to disketter mfzd Virue-
Killere tager j e for istedet
lf:z:\ diaketgtg’(es%g\egg andre slbt_.r?'-

ter gor), den er at j r
i Danmga:k hgvr::\disketter i)le;ie er
s dyre som i f.eks. Norge, sA jeg
kan for 20 kroner bAde kébe
disketter og f4 betalt portoen, s4
jeg ingen udgifter har. Jeg kopi-
ere kun p4 kvalitets JYFO disket-
ter, med afprévning for afsen-
delse.

Henrik Karhus
SOrensen
Haldsvej 11
DK-8700 HORSENS
DANMARK

Postgiro: 8 70 86 49
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Av Bjérn Tore Asheim

Fra og med dette nummeret av
vil programmene som blir testet
komme fra FC Data ANS. FC
Data har overtatt det som fér
het Norsk PD-bibliotek. Jeg vil
takke Nils Corneliusen hos FC
Data ANS for velvilje og effek-
tivitet angdende testing av

grammer fra deres PD-biblio-
tek. For de som vil lese om Po-
werPacker v3.0b s er det en
tdest av denne et annet sted i bla-

et.

Nok om det. Denne gangen skal
jeg skrive litt om GMC v9.6,

ort2 v1.0, PPMore v1.7, PP-
Show v1.2, PPType v1.1 og
NewLook.

GMC v9O.6

er en sdkalt console-handler,
dvs. et am som tar seg av
f.eks. CLI/Shell-vinduer. Det
finnes flere slike console-hand-
lere i PD-verdenen i dag. Man-
ge har kanskje hort om Con-
Man som erstatter CON. New-
Con er console-handleren som
ligger pa alle nye Workbench
v1.3-disker i dag. Denne inne-
holder bl.a. linjeeditering og
history, mer om det siden.
WSheﬁ,er ogsd et alternativ,
men det er kommersielt, des-
sverre.

Det som er s3 bra med
GMC er at den erstatter alle de
andre console-handlerne til-
sammen, og gir i tillegg mye
mer. GMC inneholder flere for-
skjellige funksjoner, det kan
f.eks. nevnes linjeeditering,
history, iconifisering av vin-
duer, macroer, pathnavn i
vindustittelen, en helt unik
sokekommando + mye mer.
GMC anbefales sterkt til alle
som arbeider mye med CLI/
Shell. GMC arbeider flott sam-
men med ASH, den krever
faktisk ASH, For de som ikke
vet hva ASH er s8 kan jeg si at
det er en erstatning for Shell-
Seg fra Commodore. ASH horer
til ARP-pakken, ARP erstatter
de fleste AmigaDOS-komman-

doene. ARP har virt i omlép
veldig lenge, s2 det skulle ikke
vire vanskelig & fA tak i.

Finnes pa Fish 398

Port2 v1.0

er en fiffig liten sak som lar deg
ha to mus tilkoplet, med to
muspointere pd skjermen sam-
tidig. Dvs. at man kan bruke to
mus samtidig, med to forskjel-
lige pointere. Det har dog sine
beirensninger, men morsomt
allikevel.

Finnes pA Fish 371

PPMore
PPShow
PPType

er tre meget brukbare m-
mer, da de tar i bruk mp:xoliggxet-
ene til & crunche tekstfiler og
bilder med PowerPacker. Dissc

rogrammene er laget av Nico
grancois, som forévrig ogsé er
mannen bak PowerPacker, o
bare det tilsier at de er av go
kvalitet. Det skal ogsa sies at
alle tre programmene klarer
vanlig tekst, eller bilder, like
godt som crunchede.

PPMore viser crunchede tekst-
filer pA samme maéte som Com-
modore’s egen More, men den
kan i tillegg vise sAkalte ANSI-
filer, dvs. tekstfiler med farger,
uthevet tekst, skrastilt tekst
m.m. Det kan nevnes at PPMo-
re, sammen med MuchMore, er
en av de beste More-utilities vi
haridag.
Denne versjonen av PP-
More er v1.7 og er spesielt til-
asset Kickstart v2.0, men
gerer pd Kick v1.2 og v1.3.

PPShow viser crunchede IFF-
bilder p& samme méite som de
fleste andre Show-kommando-
er, den er i tillegg debugget i
forhold til andre programmer
sdnn at den viser de fleste bild-
er helt prikkfritt. Denne ver-
sjonen av PPShow er v1.2,

PPType skriver ut crunchede
tekstfiler pd printer. Det er ikke
det at PPMore ikke har print-
funksjon, men PPType kan du
konfigurere slik du selv méitte
6neke. Den kan oppheve prefe-
rences-oppsettet med dine egne
valg, hvis du selv dnsker det.
Utvilsomt en brukbar print-
utility som passer spesielt godt
til print-opsjonen i SID. (Omtalt
i forrige nummer.) Denne ver-
sjonen av PPType er v1.1.

Finnes pA Fish 371

NewlLook

er et grogram som bytter ut de
kjedelige gamle intuition-gad-
getene med nye. Programmet cr
ganske unyttig, men det for-
andrer utseendet pd de fleste
programmer tl det bedre.

Fimnes pa Fish 396

Som tidligere nevnt kommer all
PD som blir testet her fra FC
Data ANS i Sandefjord. Dermed
m& det ogsd bestilles derfra, og
det oppfordrer jeg dere til. For
15 kr pr. disk er det billigste jeg
har sett her i Skandinavin, og
det er inkludert porto {l! Dette
forutsetter selvsagt at du be-
taler p# forskudd. Se annonse et
annet sted i bladet.

Spéremél, tips, kritikk, kom-
mentarer, PD o.a. kan sendes til
meg. Jeg vil prove 8 svare pa alt
etter beste evne. S3 hvis det er
noe du lurer p8 oA er det bare 4
skrive. (Hvis svar pr. brev er
onskelig m& du legge ved retur-
porto i %ﬁmerker)

Adressen min er:

Bjérn Tore Asheim
Modlnenga 17
N-9100
KVALOYSLETTA
NORGE

- 14 -
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Av Bjorn Tore Asheim

At det kan bli trangt om plassen
pt en disk, ja det vet alle. Dette
er et problem, til og med for
harddiskbrukere, og det vet jeg
at det er mange som kan
skrive under pd. I
stedet for & kjo-
e storre
ard-

disk

kan

man

komp-

rimere, eller
crunche, filer. Vi
har tre ho- vedtyper av

crunching: Datacrunching,
absolutt-adresse-crunching og
relativ-adresse-crunching. Data-
crunching brukes p& ikke-kjor-
bare filer, mens de to andre
brukes pa kjorbare filer. Abso-
lutt-adresse-crunching brukes
f.eks. pd demoer og slikt som
ikke trenger & multitaske, mens
relativ-adresse-crunching bruk-
es primért til multitaskende pro-
ammer. Absolutt adressering
or IKKE forekomme i multi-
tasking-sammenheng, da det i
mange tilfeller vil 6delegge for
andre programmer i minnet.
PowerPacker er en av de sikalte
relativ-adresse-cruncherne, dvs.
at programmene som blir crun-
chet med den "spor” maskinen
hvor det er ledig minne.

« P*\@;.
ax< DowerDacker

tommersiell versjorn

Kommersiell versjon

PowerPacker har til og med
versjon _ 2.3b virt share-

@\ ware, det vil i
prinsippet si at
programmet
er gratis, men
hvis du bru-
ker det be-
taler du en
symbolsk
su m til

mannen,
F.o.m. v3.0a er
PowerPacker blitt
kommersiell, dvs. at du
m# betale for programmet
hvis du skal ha det. UGA 1 Ned-
erland, som selger PowerPacker,
har satt en meget lav pris pa det;
bare $17.50 US.

Hva er nyti ?

PowerPacker v3.0b er den siste
versjonen pa ndvarende tide-
punkt. Den storste forskjellen fra
shareware-versjonen ma vire
farten. Shareware-versjonen er
en snegle i forhold til den komi-
mersielle, dette avhenger nv
hvor mye minne du har. Har du
1 Mb eller mer, kan det g8 oppti!
40-50 ganger raskere [fl Det du
for ventet pa i flere timer gir nd
pi fA minutter. Effektiviteten har
ogsd gitt opp pA den kommersi-

e versjonen, den kan crunche
opptil 5% bedre enn forgjeng-
eren. Den har ogsd fatt mui het-
en til 8 crunche filer med sikalte
Overlay-hunks. DPaint er et eks-
empel pd en slik fil. Scriptmulig-
hetene er ogsd forbedret en hel
del. Det samme gjelder filre-
questeren. Den har fAtt opsjoner
som gjor at du kan velge flere
filer samtidig Det har ogs# blitt
bygget inn flere recrunch-
muligheter, dvs. at PowerPacker
stotter opp om flere crunchere
ved recrunching av filer. Prefcr-
ences-menyen har ogsd blilt
langt bedre, det har ti%og med
kommet inn en BCPL-funksjon
som gjor at filer skrevet i BCPL
kan crunches uten feil. Power-
Packer v3.0b er helt tilpasset
Kickstart v2.0, men den fungerer
allikevel pa Kick v1.2 og v1.3.

'/ lata Tile
becrmch (olor 3§

Eificiency

J;.;;Ia‘_mm j: 318

Pl Header

v &its Husklab -313Y
Auts Fprrenvh

v 80 file loaded
Pile teegth 1 0
OoiCransind 2 0

v Librapy Hde -
farreet Tile
_Calor Crunch

v’_%ﬁ,_fwzeh %
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Denne jonen stotter nd ogel
PowerPacker-library, dvs. at
decrunch-headeren ligger i lib-
raryet sdnn at p met bare
behéover & kalle pd det for & de-
crunche fila. Dette betyr at du
sparer plass p4 disken, ca. 700
bytes pr. fil.

Datacrunching
med PowerPacker

Datacrunching gir store mulig-
heter il plassbesparelse. Sarlig
tekstfiler blir godt crunchet,
gjennomsnittlig sparer du 50 %

& vanlige ASCII- eller ANSI-

iler. IFF-bilder crunches ogsa
godt, gjennomenittlig rundt 40-

0% kan bespares her. Anim-
filer kan ogsa crunches, og de
crunches antakelig med samme
effektivitet som vanlige IFF-
filer. Moduler fra musikkpro-
grammer sdnn som f.eks. Noi-
seTracker, ProTracker, Future
Composer m.fl. kan ogsé crun-
ches, men her vil ikke bespar-
elsene alltid vire sd store.
EgentliF kunne jeg ha nevnt
mange flere datafi er som
kan crunches. Men de jeg har
nevnt er datafiltyper som det
finnes stétteprogrammer til,
dvs. at de har tilhérende pro-
grammer som har muligheten
til & lese og decrunche dem. Til
tekst kan man enten bruke
PPMore eller MuchMore for 4
lese. (MuchMore mé vare
MuchMorePoPa v2.7 eller sen-
ere {) For & se p& IFF-bilder kan
man bruke ow. For 8 spille
av Anim-filer, f.eks. DPaint III
animasjoner, kan man bruke
PPAnim. For 4 hére p4 musikk-
moduler har man flere valg, je
liker personlig NoisePlayer v3.
best.%ellers, ved f.eks. source-
crunching, m& man bruke de-
crunch-kommandoen som félg-
er med PowerPacker ndr man
kjoper det.PPPMoref,oll’PShowA,
P e og PPAnim félger
meﬂ!rgdu kjoper %o:%:-
Packer. Folg ellers med i PD-
spalten for mere nytt pA Power-
Packer-fronten.

PowerPacker i forhold
til andre crunchere

Jeg har bare virt borti en rel-
ativ-adresse-cruncher som har
en bedre crunche-effektivitet
enn PowerPacker, nemlig Im-
ploder. Den siste versijonen av
denne er v3.1, Den er ogsi meg-
et rask, og pA mange omrider

HACKERSPALTEN

AV ROBERT HED

Det har inte hént s8 mycket de
senaste mAnaderna, men jag har
forsokt att f4 med de storsta
héndelserna.

®  REBELS i Osterrike har
blivit sparkade pga. att de slap-
pte en demo (Egoping), som
inte var sérskilt bra..

R  SKID ROW har kommit
ig&ng igen efter det att de tap-

ade en av sina knackare till
AIRLIGHT.

en nya svenska en
® p y ska grupp

AGILE (med bl.a. Zike) hor nu
till en av de mest aktiva knack-

argrupperna.

% STATIC BYTES och PRO-
LOGIC hade ett party mellan 26
och 28 april i Nykoping Falster,
Danmark. Aterkommer med
rapport fran det hir partyt.

Forsta pris i demotdvlingen
skulle vara 5000 Dkr..

® Denarmu slutgiltligen be-
stamt att det storsta Scandinav-
iska partyt i sommar (den sed-
vanliga "Summer Conference")
kommer att hdllas av tre grup-
per; PHENOMENA, RE%?LS
och RAZOR 1911. Datumet ér
inte bestédmt énnu.

x Méanga norska elitbaser
har lagts ner pga. problem med
norska spelféretag.

®  Den storsta basen i Dan-
mark (en av de tre mojliga), The
Software House, har lagts ner.

X DUAL CREW har vixt
kraftigt sedan en stor del av
CRYSTAL har hoppat med
deml! Aven en av de storsta
modetraderna i Sverige, Dra-

gon/NORTHSTAR, hoppadc
med.

®  De belgiska hackerna har
det svirt att hacka sedan polis-
en i Belgien har satt in krafttag
mot dem. Detts har framfor alll
drabbat gamla ANGULS, RE-
BELS Belgium och en del andrs
modemtraders i Belgien

x Manga av gamla CAS-
CADEs baser i Tyskland har
ghAtt till den nya fuppen JUMP,
som f6rovrigt kor "Another
World" i Sverige.

4 BYTERAPERS verkar gan-

ska doda sedan mingn av deras
amla medlemmar har lamnal
em.

Det var allt f6r denna ghng,.
Skicka giirna information och
framtidsplaner om din grupp
som du skulle vilja ha publicer-
ade i tidningen. Tack till Starray
for sin konstruktiva kritik i ett
brev till mig,.

Ha det bral

er den faktisk dyktigere enn
PowerPacker. Ogsa denne
stotter Overlay-crunching.
Ellers er det PowerPacker som
har makten med sine mulighet-
er for script, datacrunching,
decrunching av andre relativ-
adresse-crunchere m.m.

Konklusjon

Hvis du har problemer med
plass pd harddisken(e) eller
diskene dine, kan PowerPacker
v3.0b Professional anbefales pa
det varmeste. Til den prisen
dette programmet tilbys ville
det vare nesten det samnie som
et shareware-fee, med det unn-

taket at du ikke har mulighet til
8 prove programmet forsl. Men
ut i fra denne testen tror jeg du
vil vire i stand til 8 avgjore om
PowerPacker v3.0b Protessiona!l
er noe for deg.

Som en sluttsum kan man
si at PowerPacker v3.0b Profes-
sional i prinsippet gjor det
samme som shareware-versjon-
en, bare at den gjor det raskere,
mer effektivt, og mer bruker-

vennlig.
PowerPacker v3.0b kan
kjopes fra
eller fra:
Com 2001 Inc Softville Unit &

Po.Box 724 Stratfield Parl.

SF-90141 QULU Elettra Avemu:

FINLAND Waterlooville
Hants PO7 7XN
ENGLAND

- 16 -
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Med Arne Watnelie

Det utrolige har hendt nok en
gang! Vi har fAtt inn litt grafikk
til testing!

Grafikken jeg fikk tilsendt
bestod av logoer og fonter, av litt
varierende ﬁ?mlitet. Av fontene
var font 1, 2 og 5 ganske bra.
Font nr 1 var en flerfarget, stor
font som passet best til litt mor-
ke bakgrunder. Firkantet o
elekh'isﬁ er den beste beskrivel-
sen jeg kan gi. Dessverre fulgte
bare bokstavene frem til ‘p’ med
(jeg som hadde s4 lyst il 4 bruke

en!)! Font 5 er en mindre og litt
udefinerbar, men fin & skrive
med. Font nr 2 har en spékelses-
lignede utsende. En god idé,
men dessverre blir tekst skrevet
i-:ed denne fonten litt for ulese-
g.

Av logoene var Amiga-
logo og CNN-logolll de beste jeg
fant pé disketten.

En konklusjon mé vire &
sende tilbake innsenderens be-
skjed til oss: Keep up the good
work!

Dessuten fulgte det med et
hygﬁelig brev, med to énsker: Et
onske om en grafikkserie med
tips og triks for f.eks. Dpaint III
(start & sende inn). Og et 6nske
om at Digital skal komme ut nir
det skal.

En form for ‘tips og triks’
afikk-spalte er sikkert mulig.
roblemet her er ofte at 1/3 av
leserne alt kan det som str fra
for av, 1/3 har ikke kommet 84
langt innen grafikk at de
skjonner noe som helst, mens
1/3 faktisk har nytte av dette. Et
annet problem som jeg stétte p&

da jeg prévde A skrive om
DPaintllIl i fjor var at det er
veldig vanskelig & for-
klare med ord hvordan .
man tegner. Men leser-
ne er selvfolgelig invi-
tert til 4 sende inn sine
tips og triks til meg...

Nir det gjelder ut-
givelsesdatoen som
jelden stemmer, 84 kommer nok
et av flere ting. For det forste
fAr spaltelederne inn

AN
S P :
SR R R H

demoer oF rafikk
litt sent i forhold til r:!
var deadline, fordet| .
andre sd sender vi K
spalteledere inn stof-

fet litt etter deadline U
pga. skole, préver,

saAroppgaver, kjirest-
er, morsome spill etc (jada, jada,
dere har sikkert mange fine unn-

skyldninger...
-red.). Dessuten
ktes det om at
eir Haugen fak-
tisk ma sove litt
om natta ogsA...
(ikke tro pa alt du
hf)l'?ﬂ ‘rw.)

kok1ghth:
' btst  #5,9bFe001
l boe Loop

| 3 t1] gamee] verd:

]
|
I
I i Setter tilbake level 4 vektoren |
|
I sove.]  LeveldSave,$70 |
rts I

L————————J

l 3 Her ligoer interrupt-rutina. Nér
| i den blir kyert setter den bak-
l : orunnsfargen pd skjersen til red.

1

|

|

D ser s |
[ sove  HSHOSOFFIRO |
l:Vu&huskeéskru av bit 71 '
3 INIREG-registeret ig)en '

U |

| sove #20000000010000000, $af

1ReTurn from Exeption

rte

Leve}4Save: dc.) ¢

r

- - TT71
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AMOS Rt
X=X : YisY 2 X3RK 5 VI
\ - Br Writing 2
MED GEIR HAUGEN [l

Velkommen tilbake til andre del av AMOS-
spalten! N4 skal vi avslutte teg m-
met vi startet med gist. Du har for] nt-
ligvis tastet inn forste del ni, og kanskje
ogsé prévd & lage de siste prosedyrene.
Det som manglet var linjetegning, bokser
og sirkler.
Linje-
hov mmet og le%ger dem i X1
Y1. X3 og Y3 brukes for & lagre gamle ko-
ordinater, slik at vi kan slette den sist tegn-
ede linja. X1 og X2 er muskoordinatene, og
vi husI(er & gekke om brukeren holder
musa utenfor tegneomradet. I s4 fall bruk-
es Pop Proctil & ut fra prosedyren.
merke til bruken av Gr Writing.

yren fir startkoordinatene fra

linjetype du bruker. En vanlig linje som
tegner over alt annet pa skjermen tilsvarer
Gr Writing 1. Bruker vi 2 i stedet tegnes

X2=X Mouse-129 : YZ=Y Mouse-43

1 X2>299 Then Dram X1,Y1 To X3,Y3 ; br Writing ! : Pop Froc

If X20X3 or Y20¥3 Then Draw X1,¥1 To X2,Y2 : Draw X1,Y! To X3,V3

X3=12 5 Y312
tntil Mouse Key=0
br Writing 1
Draw X1,Y1 To X Mouse-129,Y Mouse-45

End Proc

Rea

Procedure SIRKELEY, VR

M=X s VIV 1 X3=) s YEY : R2eL

br Writing 2

Circle X1,Y4,1

Repeat
12=Y Mouse-129 : Y2=Y Mouse-45
R=5gr ({X2-X1)*2+(Y2-Y1)*2) : If R=0 Then R=I
1¢ X14R>299 Then Circle X1,Y1,R2 ¢ br Writing 1 : Pop Proc
If X2043 or Y203¥3 Then Circle X1,Y1,R2 s Circle Xi,Y1,K
3=X2 5 Y3-Y2 5 R2=R

linjene i Exclusive Or-mode. Da fAr vi til- ;
baI::ceiet som var under streken nér vi teg- Unti1 _"9“59 Key=0
ner en ny strek pa akkurat samme sted. br Writing 1
Circle Xi,Y1,R
Sirkel- og boks-prosedyrene er svart like End Proc
lin'e-{arosedymn. Men nér vi skal tegne en Res
sirkel i AMOS trenger vi 4 vite radiusen, K
84 da er det lurt & kunne Pythagoras. Radi- .
usen blir lik kvadratroten av kvadratet av Procedure BOKSEX, Y}
x-avstanden fra sentrum pluss kvadratet X=X s Y=Y o X0 V3RY
av y-avstanden fra sentrum. br Writing 2
Plot X,¥
Repeat

Neste gang skal vi begy‘nne pd noe helt
nytt: Et tzp IYm:»g'r-fmx! ystemtip som
er lei av IE:/e e ut hundrevis av kuponger
kan né glede seg! Hvis du har et system du
vil ha med i programmet, s send det inn!

X2=X Mouse-129 ¢ Y2=Y Mouse-45
1f X2>299 Then Box X1,Y1 To X3,Y3 ¢ 6r Writing 1 : Pop Proc
I X20X3 or Y20)¥3 Then Box X1,Y1 To X2,Y2 : Box X¥i,Y1 To ¥3,Y3

I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
Denne kommandoen bestemmer hvilken :
|
I
I
I
|
I
I
|
I
|
I
I
| 13=12 1 Y32
I
I
I

I
I
I
I
I
I
I
I
|
I
I
I
|
I
I
I
|
|
I
|
I
I
I
I
|
I
I
|
I
I
I
I
|

Send ogs# forslag til hvordan du vil prog- : \

rammet skal bli.%et kan ogsd lonne seg & lhtlllﬂI.l.ISE Key=0

Iabbe til nirmeste tippekommisjonér og fa br Writing 1

tak i data-kuponger. Vi sees! Box X1,Y1 To X Mouse-129,Y Mouse-45
End Proc

.........................................

N-5033 FYLLINGSDALEN,
NORGE. TI. 05 - 16 57 70. :

st ANNONSERDIGITAL!

Vil du kjépe eller selge noe? Prov en rubrikkannonse i DIGI-

. TALS
' Prisen p8 annonsene er 20 ére ganger antall ord. Du ma med
. andreord teﬂe hvor mange ord du har skrevet, og gange det med
VAKN OPP Amiga freaks! Slimer | | NOK 0,20.
er herl Kontakt meg for hurtig ut- | . Annonsen kan betales p# to mater. Enten gar du pa posthuset

veksling av ferske varer! OBS: | .
Maksimum 4 uker gamlell Kon-
takt meg ogsA for utveksling av
musikk-stuff som samples & mo-
dules!! Disk=100% disk tilbake | -
med annet nytt!! Skriv raskt til: | *
Slimer/Academy, Lundheimv. | '
19, N-1630 GAMLE FREDRIK- | ,
STAD, NORCE. J

og fyller ut en postgiro innbetalingsblankett, eller du sender ann-
onsen til oss og ber om & {4 en ferdig utfylt blankett. Dersom du
. velger det forste alternativet, trenger du disse o lysning,ene:
"Betalt til:" Geir Haugen, Gulla, N-6655 VIN IFA, NORGE.
"Postgirukonto:" 0823 0274550,
Annonser som skal med i neste utgave m4 sendes til oss for
20, juni.
Til forretningsdrivende som er interesserte i & annonsere:
Skriv etter nirmere opplysninger og tilbud! En helsides annonse i
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Bygg din egen

BOOTSELECTOR

Af Henrik Sorensen

De fleste Amiga-ejere fAr efter et
kort stykke t:id8 et ekstra diskette-
drev til deres Amiga. Dette giver
mange fordele, men desvire kan
man ikke boote (boote = starte
opp med) fra det ekstra drev.
Det er isiir kedeligt hvis det er et
5,25" diskettedrev du har an-
skaffet dig, for at spare nogle af
de f& penge du har, da 5,25"
disketter er billigere end 3,5
disketter. Derfor vil du gerne
kunne boote fra de billi-

MONTERING I A500

Nu skal vi til det virste......
Amiga‘en skal skilles ad, hvilket
betyder at GARANTIEN UD-
LOBER, NAR DU ABNER
AMIGA'EN, s8 har du stadiﬁ
ﬁaranﬁ pa din Amiga, s4 tén
ige to gange for du Abner den.
Hvis du vil bryde garantien,
eller ingen har, 88 Ids videre.
Forst vender du computeren pi
hovedet (hvor fa.....(cencureret)
er hovedet p2 en Amiga). Hvis
du har ekstra RAM, sa pil den

ved at 16sne skruen i siden af
diskettedrevet. Fjern nu disketie-
drevet. Vrid nu megel forsigtigt
IC’en med bendvnelsen 8520 og
kredsnumret U8 op med en
skruetrikker. HUSK hvordan
8520’eren sad (hvilken side
hakket vendte til). Isit boot-
selectoren (ledningernce skal vare
lingst 6vre mod portene). Sat nu
8520’ eren i bootselectoren, med
hakket til den rigtige side. Hs

du vil have omskifteren monter-
et i kabinettet, kan du med en
boremaskine lave hul et passen-

ge 5,25 disketter. Des-
vire koster en bootselec-

tor normalt mellem 100-| Set bagfra.

200 danske kroner (alt
efter kvalitet og for-
handler), og s skal du
selv montere den, tit
uden en ordenlig brugs-
anvisning. Nu viser
DIGITAL hvordan du
bygger og montere den
nésten helt gratis.

IDEEN BAG
BOOT-
SELECTOREN

Opbygningen af bootse}-
ectoren er yderst simpel.
Du skal sdmand kun
bytte om pA to ledning-
er, nemlig "Select drive
0" og "Select drive 1". Du
vil 84 kunne boote fra
df1l. Du har nemlig faet
computeren ti] at tro, at
dfl er df0.

Vippeomskif ter
1] ben 13 en_1%§
LLjJ ben 14 e 17
Bverste Nederste
sokkel. sokkel.

figur 1

KONSTRUKTION

Den praktiske opbygning af
boots]e,lectoren skep; letgtest tgned
en almindelig 2-polet vippeom-
skifter, og to 40-bens IC sokler.
De to sokler sittes oven i hin-
anden, med ben 13 og 14 bukket
ud/klippet af den éverste sokk-
el. Herefter p&loddes noget led-
ning til omskifteren som vist i
figur 1.

ud. Skru de 6 skruer i kanten af,
og skru ogsi alle skruerne i
midten af. Vend computeren
igen. Fjern plastic-dékslet. Tag
ledningerne fra tastaturet op,
ved at hive forsigtigt fra side tl
side. Fjern tastaturet. B6j metal-

litterne pa metaldakslet op, og
skru skruerne af. L6ft metal-
dékslet af. Nu ligger printet
blottet og den rigtige kreds skal
findes. Loft forsigtigt fladkablet
{ra diskettedrevet op, med en
lille skruetrkruetrikker (pas pA
ikke at rore for meget ved de for-
skellige IC’ere). Nu afmonteres
diskettedrevet. Det lille stik ved
siden af det store (som er pillet
af) fjernes. Frigor diskettedrevet,

de sted i kabinettet. Omskifterrr
akrues nu i hullet og computerer:
samles igen pd samme méicc,
blot modsat.

MONTERING
1 A1000/2000

I Amiga 1000 er 8520-kredser.
betegnet U6S eller U6N. I Amign
2000 (og A2500, sA vidt vides) er
det Ull. Fremgangsmaden er
nisten den samme, det er blot ¢:
sporgsmAl om at 8520-kredsen er
placeret andre steder i Amipa
1000/2000 og 2500.
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BETJENINGS-
VEJLEDNING

Omaldﬂmnhnlﬂizsﬁnh":ﬁ-
er: Stilling A og Stilling B. Hwvil-
ken stillig der er hvad, kan du
kun finde ud af, ved at prove
ig frem. De to stillinger har
folgende virkemAder:

STILLING A: Svarer til normal-
en. Computeren booter fra DFO,
og det eksterne drev fungerer
stadig som DF1. Hvis du, efter
computeren er tindt med om-
skifteren i stilling A, skifter
over til stilling B mens comput-
eren er tindt, vil det medtore,
at drevene skifter navn. Det vil
sige at computeren registrere
det interne drev som DF1 og
det eksterne som DFO.

STILLING B: Nir computeren
T r e des Jan £t drew Hl
i , er der kun et i
ridighed. Til ald giver det
mulighed for at boote pa det
eksterne drev ved opstarten,
idet dette vil vire det eneste
aktive drev med navnet DFO.
Vil du boote fra det eksterne
drev, mens det interne stadi
virker, se da de sidste linier

stilling A.

Til sidst akal det und e8!

HVIS DELE I DIN AMIGA
BRANDER AF, FORUDSAGET
AF FORKERT TILSLUTNING,
KAN HVERKEN DIGITAL
ELLER UNDERTEGNEDE
DRAGES TIL ANSVAR, DA
DET ER PA BEGET ANSVAR
OG RISIKO, DU PILLER I
AMIGA’ENI HUSK OGSA AT
GARANTIEN FRAFALDER
VED INDGREB I AMIGA“EN/{

Jeg haber du fAr glide af din
nye bootselectorf
KOMPONENTLISTE:

2 stk 40-bens IC sokler
lstkgg‘peom_sldfba'medG

Loddetin

DIGITAL
HOLDER
DEG
ORIENTERT

TIPS TIL
LEMMINGS

Her er kodene til Lemmings!iii
TAXING LEVEL:

01 - MFMCGKLNFO
02 - GMCOKLMOFY
03 - MCANMMFPFO
04 - CINOMGMQFK
05 - GEKKNM]JBG]
06 - KJILDLGCGU
07 - NHNL)GCDGY
08 - ILDLGMOEGN
09 - LDLGCJOFGV
10 - ENGIJNLGGO
11 - LGANOLDHG]
12 - GKNOLDLIGU
13 - GAJIMMHJGX
14 - OKHMDNGKGT
15 - OIMELGALGK
16 - HMDLGKOMGT
17 - MELGCKLNGN
18 - DLGIJOMOGV
19 - LGENMMDPGU
20 - GKNNOLHQGS
21 - GGKHNNHBHY
22 - KJJLFNGCHK
23 - NJLGNGADHW
24 - KNOHGOOEHL
25 - LFNGCJNFH]
26 - GNGIJLLGHP
27 - HFANLLFHHU
28 - FINLLFHIHN
29 - FAJHMFHJHP
30 - JTHMFHFKHG

MAYHEM LEVEL:

01 - NJMNLFELHX
02 - HMFJFINMHOQ
03 - MFHFAJLNHX
04 - FHFIJLMOHQ
05 - HFANLMFPHN
06 - FINLMFHOHW
07 - FAJTHLDIBIW
08 - ITHLDIFCIP

09 - NHLDIFADIN
10 - HLDIFINEIV

11 - LDIFAJLFIO

12 - DIFIJLLGIX

13 - MGCNNLEHIO
14 - FINLLDIIIN

15 - FAJTHMDIJTP
16 - JTHMEMGKIO
17 - NHMDIFALIV
18 - HMDIFINMIO
19 - MDIFAJLNIX
20 - DIFIJLMOIQ

21 - IFANLMDPIN
22 - FINLMDIQIW
23 - FAJHLFIB]]

24 - ITHLFIFC]S

25 - NHLFIFADJP
26 - HLFIFINE]Y

27 - LFIFAJLFJR

28 - FIFIJLLGJK

29 - IFANLLPFHKX
30 - FINLLFIJQ

Source-
biblioteket

Dette biblioteket er et tillegg il

maakm}wdehxneg, og inne-

holdarp!?mhatmgzr/
sources som det ikke er plase til

] ibladet.

Prisen er 5 kroner pr. stk. + 5
kroner i porto (samme porto
uansett hvor mange du bestiller.)
For 20 kroner fir du alle
sourcene pi en diskett.
Betal inn p2 postgirokontoen
vir, og du fir program-
isti e‘:ﬁe) ca en uke senere.
Biblioteket inneholder:

nr1: SAMPL}! PLAYERf—
-spiller lydsampler, f.eks.
Soun!-/NoigeTncker-
instrumenter.
Storrelse: 1659 bytes.
nr 2: GURU-VINDU
-lager et “guru-vindu” med din
tekst 1. Storrelse: 927 bytes.
nr 3: SINE-EKSEMPEL~——
-viser hv]::lxi.l;\ ;nan kan bruke
en sinusta regne ut posi-
joner i forskjellige monstre pA
skjermen. Storrelse: 3174 bytgs.
nr 4: BOOT-INSTALLER—
-regner ut sjekksum for dine

egne programmer og legger
dem pd boot-%ixekg'gen.
Stoérrelse: 1788 bytes.

nr 5: STANDARD- OPPSETT
-nédvendig for A folge med i
maski ekurset.

Storrelse: 966 bytes.

nr 6: SINUS-SCROLL~~—
-stod i DIGITAL 3/89. Lager en
enkel sinusscroll med i -
rutiner. Storrelse: 4533 bytes.

nr 7: COLORBAR

-stod i DIGITAL 1/90. Setter opp
en co iste med én colorbar

ed.

e Storrelas: 3365 bytes

nr 8: COLORBARS———
-stod i DIGITAL 2/90. Dette

B med foreiy _mr;
arer m €
og retning, Storrelse: 3998 bytes.
nr 9: SHOWPIC——

-stod i DIGITAL 3/90. Setter o
en grafikkskjerm og viser et 32-
ﬁrng‘em lores-bilde.
Storrelse: 2358 bytes.
nr 10: SCROLLTEXT:
-stod i DIGITAL 4/90. Bruker
blitteren Hl 3 flytte teksten
bortover. Tegn bokstavene selv i
f.eks. DPaint.
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Av Ame Watnelie

Teknisk kommentar:
Jon Terge Voll

I dette nummeret har jeg sett pa
to del-demoer, dvs. demoer med
flere deler som loades inn etter-
hvert (‘megademoer’). Det er
vanskelig § sammenligne disse
del-demoene med vanlige demo-
er, da folkene bak deldemoene
har flere sjanser til 4 vise hva de
er gode for. Folk som program-
merer en "normal” demo har
oftest bare en skjerm eller to &
gjore det pa...

De to demoene kommer fra Phe-
nomena (Sverige) og Budbrain
(Danmark), ingen norske demo-
eridag altsa!

ENIGMA

-- Phenomena --

PROGRAMMERING:
Azatoth
GRAFIKK:
UNO
MUSIKK:
Firefox & Tip

Demoen innledes med en fin
svart/hvitt tegning av et troll
(eller noe lignende!), og fort-
setter med en fin og stor logo.

Litt lengre ut i demoen fir vi sc
en jordklode laget av 800 punkt-
er, og kloben roteres i alle tre
dimensjoner. Dessuten fAr vi sc
en lignende {ordklode, men
denne gangen laget av vektorer,
og etter det igjen laget av flater i
forskjellige grafarger. Den forste

O
—

og siste jordkloden er etter mitt
syn de beste.

De flesate av oss har sett spesielle
3D-kuber som av og til brukes
pa TV: Kuben roteres rundt, og
pé de forskjellige sidene av den
er det bilder eller tekst. Noe lign-
ende ser vi i denne democn: En
3D kube roteres rundt, ﬂéﬂes OF
zoomes inn og ut. P4 de forskjel-
lige sidene av kuben er det vek-
torgrafikk, stjerner som beveger
seg etc. Stilig og original!

En annen av delene bestAr av et
3D-landskap med litt hus og
veier som vi%c veger oss i. Per-
sonlig ville jeg kanskje fore-
trukket et landskap med mer
hdyder, det blir i denne democn
litt flatt oi uvirkelig. En annen
mulighet hadde virt at vi bare
hadde beveget oss pa veien, og
at dennc delen hadde virt en
slags 3D-bilkjoring-demo (med
skarpe svinger, brabrems foran

kryss etc.).

Den delen som imponerer mest
er nok den som kalles for “ray-
traced fraktal”. Det er ikke mulip
4 helt beskrive hva som hender
ﬁleeski'ermen, men jeg préver
ikevel: Vi har en )6 med et frak-
talbilde i, og over denne sjéen
bukter kuler seg opp og ned i
vannet (som en sjdorm). Kulene
blir speilet i vannet. Samtidig
beveger hele skjermen seg opp
og ned!

Som en konklusjon m4 jeg si at
bAde grafikeren og "grafikk-
rogrammerer'n” bér fA ros.
usikken var litt variabel; enkel-
te steder likte jeg musikken godt,
mens andre steder skrudde jeg
rett og slett av lyden!

TEKNISK KOMMENTAR:

Det finnes de av oss som blindt
bruker de vektorformlene som
finnes i litteraturen. Og det finn-
es dem scem virkelig setter seg
inn 1 emnet 3-dimensjonal gra-
fikk. Et slikt geni er Azatoth.
Vektordelene er kanskje ikke s3
originale, men de er minst like
raske som noen andre. Raytra-

T

cing-animasjonen var imidicrud
en nytelse. 54 krystallklare vp
avanserte bilder klarer f.eks ikie
en (noe gammel) klassiker som
Sculpt 4D & Iage.

GRADERING: 92%%

MEGADEMGCO 11
-- Budbrain --

PROGRAMMERING:
Psycho
GRAFIFY
Diabolo & Crom
MUSIKK:
Diabolo

Forst vil jeg advare det svenske
barmeombudet mot 4 se dennce
demoen, den inneholder nemhg
et mord av en naken tegneserie-
figur og en hengning! Hvis vi ser
bort fra det litt groteske, s cr
mord- og hengings-scencn meg-
et godt ﬁget 1 beste tegneserie-
stil. Hengningen innledes med
Twin Peaks-musikk og en avis-
overskrift som forteller at Ma-
donna‘s morder (?}) har bhitt
funnet! Et godt eksempei pé
kombinasjon mellom musil.k og

rafikk for & fA en god atmus-
aref

Ogsd en i av de andre delenc sur
vi en {in samhorighet niellom
musikk og grafikk. Menc en
slags spokelseeffckt blir lagnt pA
skjermen, hérer vi er mivslinn
melodi.

Demoen inneholder cpsd en "A1-
rica"-del, som etter miv nuer,

- 21 -
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er bAde litt psyko og spré!
Denne delen iopper jeg raski
over!

I slutt-delen ser vi en variasjon
av normal scrolling. Overst pa
skjermen er det en fin logo, og
under den har man 3 linjers
tekst som scrolles inn og ut fra
sidene.

Demoen har en fin kombinasjon
mellom grafikk og musikk, som
gir en god atmostare. Etter min
mening er dette me§et viktig; &
kombinere et pent landskaps-
bilde med heavy-metal er démt
til & mislykkes! Demoen viger
ogsd en sunn selvironi: "People
thought we were dead...we are
only brain dead!". Dessuten er
ordet "but"” erstattet med "bud" i
en av scrolltekstene (jf. Bud-
brain)|

Et siste punkt som jeg mener er
viktig ved slike del-demoer er
at overgangen mellom delene
er bra laget, noe som er gjort
her. Hvis du far en svart skjerm
i 10-12 sekunder mellom delene
(har den krasjet eller unpacker
den?), eller hvis du far se Ami-
gaDos-skjermen, eller hvis hele
skjermen scroller i forskjellige
farger, sA gir det et dérlig inn-
gy k, her var dette altsd helt
K!

PS: Har du sett Budbrains vir-
uskiller? Den er en blanding av
VirusX og Guardian, og er gan-
ske bra.

TEKNISK KOMMENTAR:

Her var det ingen program-
meringsnyheter, unntatt en
variasjon pa temaet horisontal-
sinuss, pé et bilde son: ogsA
forandres i sinustempo i verti-
kal retning. Dette er en effekt
det er umulig 4 forestille seg
ved bare 4 lese om den uansett,
84 jeg kan like godt holde kjeft.

GRADERING: 94%

Hvis du har lyst til & se noen av
demoene over pd din egen
Ami al,(sé kan du f& diﬁlsendt
til selvkostpris. i hvilke av
diskettengpundgpg\?vil ha, og
for hver diskett du énsker til-
bake, sender du meg to. Halv-
parten av diskettene vil jeg

beholde for 4 dekke portout-
gifter etc, den andre halvparten
av diskettene vil jeg returnere
til deg. ngg; helst noen av de-
moene pa disketten, slik at vi
unngir misforstielser...

Disk 1: Arcadia demo, Lame
Game fra Arcadia, Little Vecs
fra Exodus, Rats demo, Bob
demo fra Rats og Delirium av
Fraxdon.

Disk 2: Himalaya fra Avalanche
og Musax 1 fra Infernal Minds,
Disk 3: Xite demo, Bob Scroll
fra Avalanche og MMI demo.
Disk 4: Revenge fra Fraxion.
Disk 5: Highway 1930 fra
Fraxion, Wild Tremlo fra Share
And Enjoy.

Disk 6: Mental Hangover fra
Scoopex.

Disk 7: Encouragement demo
av Van Thommassen.

Disk 8: Light Side Of The Dark
Side av DOPEradical, Mona
Lisa Overdrive av Motion, Intro
av Axend, Demo av New Wave

og Watch This av Network.
Disk 9: Freaks in Space! av Ac«-
cension, 3rd dimension av
Cryptoburners, Scope demo,
Pirl{'em all av Vertigo og The
Lamers demo.

Disk 10: It’s getting harder fr
New wave, The hunt for 7th
October fra Cryptoburners,
Habitual Experience fra Razor
1911 og Materialized fra Cryp
toburners.

Disk 11: Budbrain Megademc

1.
Disk 12: Enigma fra Pheno-
mena.

Send dine demoer til:

Arne Watnelic
Postboks 191
N-1349 RYKKINN
NORGE

/f

1. Megademo Il
Materialized

Enigma

First Demo

Fill ‘'em All

© N N o o s W N

10. Demo

DEMOTOPPEN

Budbrain...........ccooeeeveeveeenennnn. 94%

Cryptoburners.

Phenomena.....
Habitual Experience
Razor 1911.......
3rd Dimension
Cryptobumners.

Vertigo..............
The Hunt for 7th October
Cryptoburners.
It's Getting Harder
New Wave........

....................... 1%

....................... 75%

\ SCOPE........cooeveeeeieeeeeas 67%

g

/)

_/
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;5Bff5335333if553355553555f55535535B5!33535533353535”3
Doana gensan har

duuttmc ov«fvl posulc»c.

Arytiden m& nok te mye av

1
om hj8rnat. Dat ear jo elltl
hcrdt 4 komme a0 glenno
stoffet an skulla ha brukt et
halot &r pa, | IBpet av noe

at unntah, holthat rcsutcrtc
!llm oppivininger om mel
lllodien Blua Stary. Rhasus- fro
fiCroptoburnary har ke lage

dan. Baklagar Rh- 1 Hol) I §

tFremtidan testaer mulikk fra)
omponhtar yom Bhe har yand|
sine vark dirakta th o)y, o v
Hiolra mar papayseliga mad &

hontroliera at opplviningana a
Horraita

: To paryoner (o \tadat i
maat ke ar uutholdallg noa
daler av arat, har yendt inn fa
fumaodiar. Da bor yelvyogt | Bar-
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Bea)till de beste meiodien 2,
pd DIGITQL Musikkdisk &

Prian pd muyBdsdiikana ar bara 20 kronar! Dibken innaholdar 3d
manga av madodiana pd Top 25-Byta som dat ar pkns U8, og b
Sofgt av Noryk PpO-bibfotak GNL. Satt nn 20 kronar pd postg

fonto 0824 0951399, og skrfv pd ditt navn og adra ¢

3a ogsd side

NYTT: morsasien ar krarttg Forbadratt
Van Thommayen (han yom loget en av demoena tastat
demospaRan) har fagat et nptt Yalactor ~program.

Dette kan du Kfsa gé glipp av

14

e
Yand hpe Rl

OPvind @mmem
N-6072 RYBIIR, N

A e e e e v e e

§

-929 -




Avsender:
DIGITAL,
c/o Geir Haugen,
Gulla, _
N-6655 VINDOLA,
NORGE
FC Data AND
Til: Sas S AT e
fhorment Fra - t.oems 1 1 - &0 91
T EK TORE T8
i T1 PA TOPP: &
|
:1. Lemmings (PSySNOSIS).....ccurrscerssnrerre 95,6%1 ?D %
12. BAT. (UDISOFt).orr 93,5%) Uy
13. Railroad Tycoon (Microprose).........92,0%1 n o
14, Cheystals of Arborea (Sitmaris)... 90,0% o
15, PGA Tour Golf (Electronic Arts)...88,73] o ;“»’
16. Turrican Il (Rainbow Arts)............. 3833 = &
17. Betrayal (Rainbird/Microprose)...... 86,5%} o
=8. Pro Tennis Tour I} (UBlsoft).......... 86,0%1 e <
19, A-O Tank Killer (OY1Gix).........85.0%} —e
19. Chuck Rock (Core Design)............. 85,0%1 - O
19_Soper Cars I Gremtin .. 8508 (I}

Listen med i idi datablader d
i per mAaAeD, og bt Ingen armmenheng med salgstalene.




