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Redaktoren
har ordet

om du sikkert ser,
far get skjedd dras-
ske endringer 7
bladels ulseende
siden sist! Det skyldes
1grst og fremst al det nd
blir skrevet ut pd laser;
men I tillegg er side-
oppselter ogsd helt for-
andret, forlhipent/jpvis
4/ det bedre. Ikke bli sur
fvis det ikke ser like
vellykket ut overall, for
denne uigaven er
nEmmest som 1or en
test-ufeave 4 regne. Jeg
har nemlie ikke halt

serlie mye tid til 4 teste

ut den nye layout ‘en, og
ver for eksempel ikke
om 288ural denne
leksten blir leselip 1 ok
hele tarr! Hvis alr gdr
eller planen skal orde.

‘DIGITAL * ligge 1 bak-

grunnen Ler, forlipent-

lpvisien L Y5 grifarge.:
FEllers kan alr mulie skje

med bildene 7 dette
aumrel, 4vis all ser peat
og pyalelig ut er det ren
Haks! Regn med mye
eksperimenterning 1 dé
Kommene bladene, for

det far lint id 4 finne der

perfekie’ sidegppseltel.

Bare 18 sider denne
Langen, men del er like-
vel omirent like mye
stoff som sist, pd grung
av al vi nd bruker mindre
skrifityper og 1ar dern
plass ol mer rekst pr
side. Jeg regner Iaktsk
med at liver side /-
svarer 34 maskin-
skrevae sider. Tross
aette leverte spalle-
lederne forfioldsvis lite
Stolf denne gangen, sd
Sstgrre blader kommer
Ssikkert senere. Det
passer ellers bra gko-
nomisk selt 4 bare ha 18
sider nd, for da gar vi

ned en portosais p.g.a.
mndre vekt. Sammen
med gkningen I abonne-
mentsprisen gir delte
LTorkdpentligvis nok pen-
Ler ol at vi snart kan gf
ut vdr farste coverdisk.

Hvis trykkangen gdr som
normall vil blader for
1prste gang pé en pod
amme vl bl relt

Strammrer it fnn, og del
Ingen bgnn for spalte-
Som sender inn

- sent. Husk
Detale inn abon-
nentenisprisen I rimelie
g, sk at dere ikke gdr
elipp av neste nummer!

uppave kKommer
(e Ll 4 faa en utvid-
et demospalte, med

lsmacne 1ra party ‘el 7
Pom_ 7. Selvsagl
mer vy 0gsd med en
reporiasyje derfia, 0g nir
i leser dette far du

R Lrul7el var ul-
sporter van
25en pd, PArLyeL.
("Den tynne Kisen.. " - se
ek Kom. I demospalten)

plie er responsen
L Jeserve helt umulip 4
ol Hokpé Vanljgvis fr
Kjellioe spalle-

detmozfatt JLor fprste
Lang pd dr og dag 1Tkk
Lkke Pyvind Grimstiad
bisendt musikk i/
Golden Music, mens det
bare en gang tidljgere
AHar kommet s4 mange
leserbrev! Forisert med
aet!

Cerr Hanger
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Maskinkodekurset

Har du gatt glipp av vért 11-delers
nybegynnerkurs 1 maskinkode? Ikke
fortvil, du kan na bestille delene:

DEL 1: Datalengder, tallsystemer,
Seka-kalkulatoren, registre, adress-
eringsmodus og MOVE. DEL 2:
Grunnleggende kommandoer som
JMP, BRA, JSR, BSR, RTS, CMP
m.m. DEL 3: Flere vanlige kom-
mandoer, som ADD, SUB, MULU,
DIVU, AND, OR, NOT m.m. DEL
4: Resten av de vanligste komman-
doene + Copperen og dens kom-
mandoer. DEL 5: Mer Copper-
programmering (colourbars) og
rastertid. DEL 6: Hvordan vise
grafikk pa skjermen (IFF, bitplanes,
fargeregistre m.m.). DEL 7: Om
Blitteren, inkludert scrolltext-
source. DEL 8: Sprites. DEL 9,
Lesing fra og lagring pa disk; fil-
loading, trackloading og DMA-
loading. DEL 10: Linjetegning med
blitteren (vektorgrafikk!). DEL 11:
Blitter-fylling (fylt vektorgrafikk!).

PRIS (porto inkludert):
P4 papir: En del: NOK 10,-
To deler: NOK 15,-
3-11 deler: legg til 5,- pr. del
P disk: NOK 35.- for alle 11 delene
m/sourcer.

Pengene kan du betale direkte inn pa
postgirokontoen vir, samtidig som
du skriver pé blanketten hvilke(n)
del(er) du vil ha. En annen mite er &
skrive etter en ferdig utfylt blankett.

Til heyre ser du en innmeld-
ingskupong, som du kan sende
inn hvis du vil abonnere pa
DIGITAL. Ett ars abonnement
(6 nummeg koster 95 norske
kroner, og det kan du betale pa
flere mater. Det greieste er om
du gar pa postkontoret og be-
taler pengene inn pa postgiro-
kontoen var, som har dette
nummeret: 0823 0274550
(bruk Geir Haugen, Gulla, N-
6655 VIND@LA, NORGE som
mottakerens navn og adresse).
Men du kan ogsa sende en
sjekk til oss, eller skrive etter
en postgiroblankett. Med den
kan du betale pengene til land-
postbudet, p& postkontoret
eller i en bank. Kryss av for
den méaten du velger!

Dersom du vil ha neste
nummer av DIGITAL ma vi ha
fatt kupongen og pengene inn-
en 15. august.

Klipp kupongen ut (eller
lag en kopi) og send den til:
DIGITAL, c/o Geir Haugen,
Gulla, N-6655 VINDOLA,
NORGE

Valutakurser:
95 NOK =88 SEK
=94 DKK

=58 FIM

Assemblerspalten
Intervju av Celebrandil

L eserbrev

Hackerspalten & AMOS
Intervju av Dr. PSI

PD-Spalten

Demospalten

Golden Music

Ti pa Topp

JA! Jeg vil abonnere pa DIGITAL
Jeg har betalt pd denne maten:

Kr 95,- er betalt til postgirokonto
nr. 0823 0274550

Kr 95,- sendes i dette brevet i
form av en sjekk eller tilsvarende

Jeg vil ha en postgiroblankett
tilsendt

Navn:

Adresse:

Postnr.____ Sted:




DesignWorks

Til n& har Professional
Draw veert det eneste bruk-
bare strukturerte tegnepro-
grammet til Amiga. Men
sammenlignet med tilsvar-
ende programmer p# f.eks.

80000 ord gjenkjennes
(forhéﬁentligvis), og det
amerikanske selskapet
som har laget kortet satser
torst og fremst pa salg til
handicapede.

0.5 GHz

68040

Tyske Advanced
Computer Design
har de forste '040-

rosessorene klare

or salg i Europa.
Forelabig bare til
A2000, som blir opp
Ml til fem ganger rask-
ere enn en A3000
med 25 MHz '030-
i prosessor. Ja, enk-

R laer | [

elte kalkulasjoner

PC er Prof. Draw alt for tre-
igt. New Horizons vil prave

fA Amiga’en pa banen
ogsa pa dette feltet, og gir
ut DesignWorks. 'No Natur-
al Talent Required’, rekla
merer de med, og det pas-
ser jo bra...

Pris i USA: $125.

Megachip 2000

Har du A1500/2000 og er
misunnelig p4 A3000-siere
for den nye Agnus-chipen?
| s& fall er kanskje Mega-
chip 2000 noe for deg. Den
har nemlig Agnus og 1 Mb
ChipMem, og er kompatib-
el med ECS, harddisker,
minne og selvsagt Kick-
Start 2.0. 'This is the up-
grade CBM never wanted
to see’, skriver Bytes & Pi-
eces, som selger herlighet-
en for £250. Kontaktadres-
se:Bytes & Pieces Ltd, 37
Cecil Street, Lytham,
Lancs FY8 5NN, England.

Skrivemaskin
til 70000

PC-eiere med 8 Mb RAM,
20 MHz ’386-prosessor og
10 Mb ledig pa harddisk-
en kan na k{‘(ape seg et
'skrivemaskin-kort’ til
£6000. Du synes kanskje
70000 kroner heres litt
mye ut for en skrivemas-
kin, men hemmeligheten
med denne er at du slipper
a trykke pa noen taster!
Dataprogrammet gjen-
kienner nemilig tale, oa en
mikrofon er med i pakken.

gjeres 10 ganger raskere
enn en 50 MHz '030 kan
klare (0.5 GHz?)!!

ingen pris er klar enna,

men ned mot 10000 kroner
er det vel snart lov & hape

pa.

Midwinter (I

Midwinter Il - Flames of
Freedom - kommer shart til
Amiga! Midsummer hadde
kanskje veert et mer pass-
ende navn, for handiingen i
spillet foregar etter at sne-
en og isen har smelt-
et. Problemet na
er sterk var-

Empire hol- §
der pa & er-
obre o ?' a.
Midwinter Il har
over 4000 for-
skjellige person-
er, alle med
forskjellig utseende!

AD1016

Tren?er du en skikkelig
sampler til din Amiga 2000/
30007 Hvis du i tillegg har
nok & rutte med, kan du i
sa fall ta en titt pa Sunrizes
nye digitale lydkort til Ami-
ga. Som mange vet har
vanlige CD’er ca 44 kHz
samplinghastighet som
standard, men dette kortet
kommer opp i hele 100
kHz! Kortet legger ikke
samplene inn | minnet,
men sampler direkte til
harddisk. Lyden kan ogsa
spilles av direkte fra hd'en,
sa lengden pa samplene er
bare begrenset av ledig
lagringsplass! Kortet har
en egen prosessor pa seg
(Motorola DSP56001), og
den yter 12,5 millioner in-
struksjoner per sekund
(MIPS). Til sammenligning
kommer ikke engang Am-
iga’ens standardprosessor
MC68000 opp i 1 MIPS.

Denne kraftige prosessor-
en gjer at brukeren far til-
ganatpé ‘real-time’ digitale
effekter, som grafiske equ-
alizere, filtre, ekko, reverb
og steyfiltrering. MIDI-port
far du ogsé pé kjopet.
Enna er ikke prisen
klar for dette prod-
uktet, men at
det ikke
blir

direkte
billig kan man
jo tenke seg...

SimEarth

er oppfolgeren til SimCity.
Hovedforskjellen er kan-
skje at mens du i SimCi?t
var guverner i et par hund-

........

re ar, skal du na 'spille
Gud’ i 10 milliarder ar! Po-
enget er & legge alt til rette
for liv pa jorda, verne sko-
systemet etc.

WANTED
$600

Vet du om noen som lager
data-virus? | sa fall far du
$600 hvis du angir ved-
kommende til politiet. Dette
gjelder faktisk overalt i ver-
den. Og siden vi ferst er
inne pa emnet virus har jeg
noen tips til dere som ikke
finner igjen batteri-klokken i
Amiga’en ("Battery back-
ed up clock not found"):
Prov "Setclock opt reset"
eller "poke 14417980" i
AmigaBasic far du stiller
den, Ellers har den nyeste
SetClock-versjonen (4972
bytes stor? blitt forbedret
slik at du slipper disse pro-
blemene.

Hewson konkurs

Det velkjente engelske
softwarehuset Hewson,
som siden 1981 har gitt ut
spill som Paradroid, Uridi-
um og Stormlord, er na
konkurs. Trolig er det over-
gangen i markedet fra en-
kle skytespill til mer krev-
ende spill som har kommet
med 16 bit-maskinene,
som har fort til dette.

Pascal

Til na har det bare blitt lag-
et mer eller mindre ubruk-
elige PD-versjo-
ner av Pascal il
Amiga. Pascal
er jo et av de
mest brukte
program-
merings-
sprékene
i skolesam-
menheng, sa
mange har leserne
kjenner sikkert til Turbo
Pascal p& PC. HiSoft (som
gir ut Devpac) kommer i
disse dager med High-
Speed Pascal, som er nes-
ten helt kompatibel med
Turbo. Kompileringshastig-
heten er gjennomsnittlig
20000 linjer pr minutt. Pro-
rammet, som foravrig er
aget av danske program-
merere, koster ca 1000
kroner.




Verv abonnenter til
DIGITAL, og fa tom-
disker i premie! Se i
tabellen til hgyre hvor
mange du fr ->

Vervekonkurransen vir som
har pagétt i over et halvt ir er
ferdig nd, og Martin Gunder-
sen fra Oslo ble suveren
vinner. P4 grunn av at det
ikke akkurat ble noen enorm
deltakelse i konkurransen blir
ikke premien si stor, men
Martin fér i alle fall 10 nye
tomdisker. Takk til alle som
har vart med!

Det er fortsatt fullt mulig &
verve abonnenter, selv om
konkurransen er over.
Diskene i premie sendes ut
sammen med bladet, dvs. den
1. annenhver méined, men vi
kommer til & huske hvor
mange du har vervet. Du
kommer altsd ikke til 4 gd
glipp av ekstrapremiene for
5/10 vervede selv om vi
sender ut deler av premien fgr
du har vervet s mange.

Diskene er vanlige "noname”
3.5" DS/DD 135 TPI med
etiketter.

A verve nye abonnenter er
ikke sé vanskelig som du tror.
Ta bare med et par nummer
av bladet til noen du kjenner
med Amiga, og skryt litt av
hvor bra det er. Og nér det
bare koster 95 kroner for 6
nummer kan de jo ikke unngéd
4 abonnerer?

Meld fra om vervingene pr.
brev eller aller helst pd post-
giroblanketten. Lykke til!

ANTALL ANTALL |
VERVET DISKER |

!

|

L . .

oy 2 |

I 2 4 i

I 3 6 i

4 8

' 5 12 |

| 6 14 |

I 7 16

i 8 18 .

. 9 20 |

! 10 25 |
| 7 B =i
11, Martin Gundersen, OS10...........veverereeesresereresssessesesserssssseesenns 5 vervet :

2. Cato Antonsen, MeIbu.........ccoceemueererssrsrnssssessnsnnsnsssssssinnans 2 vervet |

Loddefjord, Tommy Ovesen, Laukvik, Christer ,
Pettersen, Oslo, André Milsem, Oslo.......cccecccecuenvvincersnennnces 1 vervet:

o v e s e R S R S D SE R SE W S W S® MR S T 0D RSB M A M PR e e e em e en e s e om o]

i
' 3, Kristian Bjerke, Oslo, Lennart Frimannslund, I
i

Her skriver du navn og
adresse il den nye, vervede
abonnenten

POSTNR. [POSTKONTOR

ceir Haugemn

ADRESSE

POSTNR | POSTKONTOR

KRONE OSTCIROKONT O
95 1 00 | 0822 0274550

B 70.560.01  SKRA INGEN PRRINADER | DETTE PRLTET

Skriv navn og adresse b den som
har vervet (og skal ha premien) her.




Av Tor Ringstad

ssemblerspalten er til-
bake igjen. Denne gang-
en med to s forskjellige

emaer som level 7 inter-
rupter og "musikk” pA diskdrev-
ct. Det er meningen at assem-
blerspalten skal inneholde artik-
ler og tips om alt som har med
maskinkodeprogrammering pa
Amiga & gjere. For at vi skal
kunne fylle opp bladet med s&
mye bra stoff som mulig, opp-
fordrer jeg de av leserene som
sitter pa gode idéer til & sende
et brev eller en disk til en av
adressene nevnt nedenfor. For-
gvrig ¢nsker jeg alle en (fort-
satt) god sommerferie og lykke
til med programmeringen.

Tor Ringstad
Muruésen
N-1827 HOB@L
NORGE
(Whirlwind/NoLimits)

Even Ambjgrnrud
Gustvedt
N-1827 HOBOL
NORGE
(Baltazar/NoLimits)

Lars Ambjgrnrud
Gustvedt
N-1827 HOB@GL
NORGE
(Catch 22/NoLimits)

Level 7 Interrupt bryter

Som de fleste som har drevet
litt med maskinkode (eller som
leste den forrige delen av ass-
emblerspalten) sikkert vet, har
Amigaen 7 forskjellige auto-
vectorer for interrupter (level
(prioritet) 1-7). Disse ligger pd
adresse $64 - $7c. Interrupt
level 1-6 kan utlgses software-
messig, mens level 7 interrupter
kun kan utlgses hardwaremes-
sig. Det vi skal se pd i denne ar-
tikkelen er hvordan man for-
holdsvis enkelt kan lage en
bryter for & utlgse level 7 inter-
rupter.

Pa Amigaens hovedproses-
sor (Motorola 68000) er det 3
pinner (bein) som brukes til & gi
beskjed om hva slags interrupt
som blir utlgst. Disse kalles
IPLO-2 (Interrupt Pending Lev-
el). Heldigvis for oss er disse
pinnene dirckte tilkoblet linjer
som gér til ekspansjonsporten,
s4 vi slipper & rote inne i selve
maskinen.

Utstyr:

- 1 printkortkonnektor til
ekpansjonsporten (86-pins)

-1 trykkebryter

-3 dioder (de fleste likeretter-
dioder skulle kunne brukes,
f.eks. best. nr. 162280-99
hos Frithjof Arngren
Electronics)

-2 ledninger av 'passe’ lengde

(Amiga 500/1000)
Byggeveiledning

P4 figur 1 er det vist hvordan
ckspans,jonsponen ser ut oven-
fra og forfra. Printkortet har
tilsammen 86 baner, 43 pé
oversiden og 43 pd undersiden.
De er nummerert slik at bane 1,
3, 5 osv. ligger pa oversiden,
mens bane 2, 4, 6 osv. ligger p
undersiden. Nummereringen
gar fra venstre mot hgyre. Til-
koblingene vi skal gjgre er til
pin 2, 40, 42 og 44, altsi pa
undersiden.

Erfaringsmessig kan print-
kortkonnektoren vare litt van-
skelig & fa tak i, men det gér
ogsa an & lodde ledningene dir-
ekte pd printkortet i Amigaen
(PS: undersiden) slik som Rene
Kofoed beskriver i Digital 1/
1991 (artikkelen om pause-
knappen). Dette er dog ikke &
anbefale for de med mer enn to
tommeltotter.

For de som trenger A friske
litt opp pé fysikk-kunnskapene,
kan jeg si at pil-symbolene pa
arbeidstegningen er symbolet
for diode. En diode er en sak
som leder stram bare den ene
veien (den veien gilen peker),
sd ver ngye med a koble disse
ngyaktig som pa tegningen.

Den ene ledningen skal
kobles til pin 2 (GND = ground,
jord), og til den ene siden av
bryteren. Den andre ledningen
skal kobles fra den andre siden
av bryteren til den ene enden av
de 3 diodene. Den andre enden
av diodene skal kobles til hen-
holdsvis pin 40, 42 og 44
(IPLO-2) pé printkortkonnektor-

EXSEPANSJOJOONSEORT

BAR (8T

en (evt. direkte pa printkortet).
Da er det bare 4 finne fram

loddebolten og sette sammen

delene slik som vist pé figur 2.

Problemer

Hovedprosessoren i Amigaen er
forholdsvis rask og gmfintlig,
og ettersom bryteren som star
beskrevet her er ikke akkurat er
fin-elektronikk i samme klasse
som en mikroprosessor, kan det
oppsta smé problemer. For at en
level 7 interrupt skal utlgses ma
de tre pinnene IPLO-2 kobles til
GND samtidig. Hvis tilkobling-
en ikke skjer ngyaktig samtidig,
kan prosessoren misforstd, og
en annen type interrupt blir ut-
Igst i stedet. Dette er vanligvis
bare et minimalt problem. Jeg
har selv brukt denne konstruk-
sjonen en god stund, og har ing-
en darlige erfaringer. En uheld-
ig kombinasjon av bryter/dioder
(en gammel, darlig bryter og
forskjellige typer dioder) kan
medvirke til at denne effekten
blir et problem.

Et annet fenomen er at et
enkelt trykk pa bryteren ikke
forarsaker én enkelt level 7 int-
errupt, men flere. Dette har som
oftest ingen betydning, men det
kommer an pa hvordan softwar-
ener laget.

Test

Figur 3 inneholder et program
som kan brukes til & teste hvor-
dan bryteren fungerer. Etter &
ha startet programmet vil det
telle hvor mange interrupter av
forskjellig type som blir utlgst.
Samtidig vil skjermen blinke
grent hver gang det forekomm-
er en level 7 interrupt, og rgdt
hver gang en annen type blir ut-
lgst. Ved hjelp av dette testpro-
grammet kan man utforske
begge effektene nevnt ovenfor.

Bruk

En slik bryter som dette vil alle
brukere av AsmOne kunne ha
god nytte av. I menyen under

roject - Preferences er det en
option som heter "Level 7".
Dersom denne er valgt, kan lev-
el 7 interrupt bryteren redde




deg ut av mange kinkige situa-
sjoner. Hvis programmet ditt
laser seg (f.eks. gar i en evig
loop), vil et trykk p& knappen
redde deg tilbake til AsmOne
igjen.

Lykke til med byggingen.

Sonate for Amiga
og diskettstasjon

Det programstumpen pé neste
side gjer, er & spille en melodi.
Det skjer imidlertid ikke pd
hgytalerene, men derimot pd
diskettstasjonen. Gjerne i stereo
for de som har ckstra drive.
Teorien bak (u)notene er enkel:
Man flytter lese/skrive-hodet
hurtig fram og tilbake mellom
to spor. Hurtigheten bestemmer
tonchoeyden.

Sourcen har mye kom-
mentarer, og skulle vare borti-
mot selvforklarende. Nar dere
har tastet inn programmet, vil
jeg anbefale & teste det en (1)
gang, for deretter 4 arkivere det
bakerst i diskboksen. Etter & ha
hert dette, skulle det ikke veere
noe tvil om at det ikke er helt
sunt for diskettstasjonen.

Resultatet kan bli veldig
varierende pa forskjellig disk-
drives, avhengig av hvordan de
er stemt. Melodien skulle imid-
lertid veere mulig & kjenne igjen
uansett. Eksterne drev er gene-
relt bedre enn interne. Spesielt
det interne drevet p4 Amiga
500 har en tendens til & "gi seg”
p4 de hayeste tonene.

Her er det bare 3 sette i
gang & trykke, men legg ikke
skylda pA meg dersom noe gir
galt (kjop herselsvern farst hvis
du har fglsomme grer eller en
diskettstasjon av den gamle,
brikete modellen, som meg...
-Red.). Husk & t4 ut disketten
for du tester programmet.

AREBEIDSTEGNING

}——<Pin 2

Pin 48
Pin 42
Pin 44

FIGUR 2
MASTERSEKA V1.78 by BUDDHA )>>DIGITAL4-91:F1gwr3 | 1T ||
, Level ? Interrupt bryter test progran
Laget av Tor Ringstad
Dette annet tell t 11 interrupter son blir utlgst
a: hvegﬂtm‘ gnta%t ’ 5 gette i:-w pYa ekn?sk: srsaker
H"i'ie H oa na‘nelii nnpi er). et grgnn
Etter a adnt proarm en stund, 0g. bmst endel f‘"i
% knappen, kan du tnyl venstre pus P or ] 'ﬁ
5.}-(17 vi] da i ngholde antall ganger den tilsvare
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4 ;stort ta wens di-db er 8 (eller enkelte ganger sdvidt over 8).
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addq.1 #1,Counter+8
? ve  #sbé1e,sdrfe9c
rte
Leveld: bsn laéhRed
addq.]1 #1,Co tepo‘;
nove $6680, $drfd9¢c
rte
Level$: b hRed
aﬁq. 1 Sl‘gou:tenlg
nove $6808, $dffd9%¢
rte
Level6: “slx& 1 Piaahﬁ:d i
ove’ :52080.;affigc
80 rte
Level?: H
e By
a addq.1 #1,Counter+2d
g rte
? FlashRed: fs100,$dr£188
g ooemne nove  Bibes:dffise
rts
HtenaSave: de.w g
Save! blk.} ,8
; Counter: blk. 7,0
95 <END)>




Sonate for Amiga og diskettstasjon:

MASTERSEKA V1.78 by BUDDHA >>DIGITAL4-91:Tekst
H TrackSounder
4 ; Laget av Even Anbjernrud & Tor Ringstad

?

{

’

ognmet stantes med en trap-instruksjon for & skru av multi-
tasking og skifte til supervisor-node,

lea start(pc),a!
wove. ag.s
trap
: rts
Start: nove  §52708, sp ;Skru av interrupts
la ggmabﬁs
nove,
\ nove.b !‘IH 111,¢aé)
20 f igse bitene avu
guf{ll(egz erwe SOM s
ille. Bitene s
el oldsyls dfe,af d?f
'8 T epill, 1 = Ikke'spiil
2 sHoveddelen av progrannet
1 lea Tones, a§
. lea Music, a4
MainLoop:
38 nove (a4)+ de ;hent tonenr
[ E .hUlS pegativ hogp til END
1sl spulipliser wed
move (15 dO w),de ihent tilsv. tone-verdi
¥ nove adf+,dl ;hent tone-lengde
6 Loop! cHp #5700,d0 ;§780=toneverdi til pause
7 beq Sluf'l‘one ,hvls pause-)ikke spi]ll
8 be Il, 6) Y“ retning pd »/w-hode
g belr 80 ,za f 5“ lese/skrive-
bse #0,(a6) odet ett track i angitt
1 ,re ning
2 ;lnpronl: noye dg. d?
3 Pauselp’ dbf d?,Pausel { sPause for & £3 riktig tone
btst #6,5bf 08 ,s,ueld( musknapp
5 beg irlu&
6 db Loop
7 bra Wai nLoop
g End: rte
g ;Toneverdi til notene c,fic,d #d,e,f, 8f,g,8g,2,8a
2 Tones: de.v  $5a8,$5£5,56650,%6af ,$715,5780

de.w  $7f1,6862,58e9,8971, $280,5700
‘Data for musikkstykket. Bestdr av ett tall som pepresenterer noten
‘ (nnr, i tone-rekka) + en verdi som sier hvor lenge noten skal
spilles, Note nr. 11 er pause.

Nusic: do.w 10,120, 8,128, 6,120, 5,130, 3 1,10, 3,238
AT R o T
32: 365 " d 180 o801 161%, 8001 1o 18, 0o
dc.v -1 171" avslutter musikken

(END)

ANNONSER | DIGITAL!

Vil du kjgpe eller selge noe? Prgv en rubrikkannonse i DIGITAL!
Prisen pé annonsen er 20 gre ganger antall ord. Du mé& med andre ord telle
hvor mange ord du har skrevet, og gange det med NOK 0,20.
Annonsen kan betales pa to mater. Enten gar du pa posthuset og fyller ut en
postgiro innbetalingsblankett, eller du sender annonsen til oss og ber om & fa
en ferdig utfylt blankett tilsendt. Dersom du velger det fgrste alternativet,
trenger du disse opplysningene: "Betalt til:" Geir Haugen, Gulla, N-6655
VIND@LA, NORGE. "Postgirokonto:" 0823 0274550.

Til forretningsdrivende som vil annonsere: Skriv etter opplysninger og tilbud!
Annonser som skal med i neste nummer ma sendes til oss fgr 20. jush

auqust,

Source-
biblioteket

Dette biblioteket er et tillegg til maskinkode-
kurset, og inneholder programlistinger/sources
som det ikke er plass til & trykke i bladet. Pridsen
er 5 kroner pr. stk. + 5 kroner i porto (samme
porto uanset hvor mange du bestiller). For 20
kroner far du alle sourcene pé en diskett. Betal
inn pé postgirokontoen vér, og du far program-
listingen(e) ca. en uke senere.
Biblioteket inncholder:

nr 1: SAMPLE PLAYER

-spiller lydsampler, f.eks. Sound-/NoiseTracker-
instrumenter. Stgrrelse: 1659 bytes.

nr 2: GURU-VINDU

-lager et "guru-vindu" med din egen tekst i.
Stgrrelse: 927 bytes.

or 3: SINE-EKSEMPEL

-viser hvordan man kan bruke en sinustabell til &
regne ut posisjoner i forskjellige mgnstre pa
skjermen. Stgrrelse: 3174 bytes.

nr 4: BOOT-INSTALLER

-regner ut sjekksum for dine egne programmer og
legger dem pd boot-block’en. Stgrrelse: 1788
bytes.

nr 5: STANDARD-OPPSETT

-ngdvendig for 4 felge med i maskinkodekurset.
Stgrrelse: 966 bytes.

nr 6: SINUS-SCROLL

-stod i DIGITAL 3/89. Lager en enkel sinusscroll
med library-rutiner. Stgrrelse: 4533 bytes.

nr 7: COLORBAR

-stod i DIGITAL 1/90. Setter opp en coppetliste
med én colorbar som beveger seg opp og ned.
Starrelse: 2265 bytes.

nr 8: COLORBARS

-stod i DIGITAL 2/90. Dette programmet styrer
flere color-barer med forskjellig hastighet og
retning. Stgrrelse: 2998 bytes.

nr 9: SHOWPIC

-stod i DIGITAL 3/90. Setter opp en grafikk-
skjerm og viser et 32-farges lores-bilde.
Stgrrelse: 2358 bytes.

nr 10: SCROLLTEXT

-stod i DIGITAL 4/90. Bruker blitteren til &
flytte teksten bortover. Tegn bokstavene selv i
f.eks. DPaint.




DISKER:

PD-disker

Katalogdisk (versjon m
Digital-serien

Sentinel 2DD 3.5" Tomdisker
Medlemskap HOTLINE

AMIGA 2000 HARDWARE:

32 Mb Filecard, Seagate
48 Mb Filecard, Seagate
61 Mb Filecard, Seagate
84 Mb Filecard, Seagate
105 Mb Filecard, Quantum

2 Mb MegaMix ramkort (max 8 Mb)
4 Mb MegaMix ramkort (max 8§ Mb)
8 Mb MegaMix ramkort

AMIGA 500 HARDWARE:

52 Mb Quantum SCSI med kontroller
plass til 2 Mb ram

Med 2 Mb ram montert

105 Mb Quantum SCSI med kontroller
plass til 2 Mb ram

Med 2 Mb ram montert

1 Mb A580 plus ramkort, plass til 2Mb
1.5 Mb A580 plus ramkort
2 Mb AS580 plus ramkort

Leveringstid hardware: 3 uker. Prisene er inkludert

15,-
25,-
20,-

75,-

4300,-
4700,-
5100,-
5800,-
6900.,-

2000,-
3200,-
4600,-

5600,-
6500,-

7400,-
8300,-

1500,-
1800,-
2000,-

20% mva., porto og garanti ifglge kjgpsloven.

Varene betales via Q forskudd O oppkrav (+ 25,-)
Q etterskudd (kontakt oss fgrst!)

Fred Fish 1-480

ACS 1-150
Panorama 1- 80
Taifun 1- 90
Tornado 1- 30
Amicus 1- 26
T-Bag 1- 51
Porno Show 1- 18
Ruhr 1- 15
Tail 1- 15
R-H-S: B 1- 10
R-H-S: DTP 1- 3
Digital 1- 3.5.8
PD-klubben 1- 6
Hotline 1- 4

Ring var BBS og f4 automatisk informasjon om alle nye tilbud
som dukker opp. Dessuten kan du sende inn bestillinger, og f4
svar pa eventuelle spgrsmél lynraskt. Bli medlem og fatilgang
til spesielle medlemsomréider!

Vi benytter fglgende utstyr: Amiga 2000 med 3 Mb RAM, Alf
2 hd-kontroller, 141 Mb Micropolis hd, Paragon BBS system
og US Robotics Dual Standard modem, V32/HST 1200-

14400 bps!

(034) 69114 s

@ FC DATA ANS N

Ranviksvingen 7A
3200 SANDEFJORD
Postgiro: 0824 0951399
Bankgiro: 6272.05.22689
& Telefon: (034) 67004, kveldstid

Bestilling:
Sendes til:
FC DATA ANS
Navn: Ranviksvingen 7A
Adresse: 3200 SANDEFJORD

Postnr: Sted:




Artistnavn: Celebrandil
Gruppe:  Phenomena
Virkelig navn: Marten
Johansson
Alder:213ar
Interesser: Matematik,
Datorer, Flickor, etc...
Datautrustning;
Amiga 300, extra
drive, 512K RAM
expansion

Nar ble Phenomena dann-
et, og av hvem?

- Gruppen bildades ungefir
1988 av en person son kallade
sig Avalon, som sedan slutade.
Av de medlemmar vi nu har dr
Firefox, Terminator och Twins
#ildst. Fran Triangle kom senare
Mr Gurk och Dream Warrior,
vilka gjorde gruppen lite mer
kind #n tidigare.

Hvor mange medlemmer
har dere nd?

- 0j, det var svért. Eftersom
Phenomena &r en ganska gam-
mal grupp har vi minga med-
lemmar. Man sparkar ju inte
géima gamla medlemmar bara
for att de #r inaktiva. Men jag
ska forstka...

Programmerare: Celebrandil,
Azatoth, Mr Gurk, Maze, Core,
Dream Warrior, Twins, Vouge.
Grafiker: Terminator, Color,
Madster.

Musiker: Firefox, Tip.
Swappers: Karon, Armsmaster,
Paralysis.

Phenomena har alltid varit nog-
granna med att bara ha svenska
medlemmar. Vi vill inte att
samma sak ska hiinda med oss
som med Silents, som fran att
ha varit svensk plétsligen blev
dansk.

Hva har dere gitt ut til ng?

- Vi har med tiden sléppt unge-
fiir 50 demoer, varav 25 stycken
#r gjorda av Mr Gurk. Det sen-
aste aret har vi lyckats ge ut 2
musik-diskar, som blivit ganska

JUER

lyckade. For dvagt har vi sliippt
spelet AmigaWorm, Noise-
Packern och négra bootutilities.
Phenomena har aldrig crackat
négra spel eller haft négon bra

swapping.

Hva har du selv lagd og
gitt ut?

Sjdlv har jag mest sysslat med
ray-tracing och de demoer gﬁf
slappt har dirfor ofta innehallit
ray-tracade animationer. Jag har
aldrig direkt brytt mig om att
gora si manga demoer, jag har
mest gjort dem pa skoj. I borjan
var jag helt inne pa att gora
spel, men eftersom jag alltid har
prioriterat studierna har det inte
lyckats. Jag har gjort ungefdr 15
demoer, men har nog bara
sléppt hélften.

Har du/dere vunnet noen
demokonkurranser?

Sjilv har jag stillt upp i tre
tavlingar och vunnit samtliga. I
Karlstad vann jag med 'Inter-
pol’ (som slipptes f6r North
Star) och kom ocksa tvda med
ett demo f6r Fairlight. Ett annat
Fairlight-demo, "My Room’,
vann jag med i Arboga, till
vilket Danko gjorde musiken.
Hela demoet gjordes pA motet;
jag gjorde militirtjensten da
och hade inte mycket tid dver.
Mitt senaste demo *Animotion’
vann jag med i Odense, vilket
jag tyckte var vildigt férvén-
ande. Azatoth har gjort tvd
demoer sammanlagt och har
vunnit med bida tva. De heter
'Vector Mania’ och 'Enigma’,
vilka bida tva &r riktigt bra.

Er det noen i gruppa som
holder pd med a code
spill?

- Manga av oss har haft tankar
pa att gora spel, men det har
aldrig blivit verklighet om man
inte tinker pA AmigaWorm.
Azatoth haller dock pa med ett
vektorspel, som tycks bli gan-
ska lyckat.

Har dere hatt kontakt med
softwarehus for eventuelle
utgivelser?

- Bide jag och Azatoth har bli-
vit kontaktade av nigra soft-
warehus, som vill visa sig in-
tresserande.

Celebrandil

| of Phenomena

Fortell litt om den svenske
Amiga-scenen!

- Jag #r kanske inte den ritta
personen att friga. Konstatera
kan man dock gbra att det hiller
pd att bli en generationsviixling.
Det finns inte lika manga "out-
standing’ grupper som tidligare.
Nya bra smé grupper hiller p
att viixa fram. P}:’amtiden ser
med andra ord ljus ut, trots att
nog Danmark ir ett bittre
demoland for tillfillet.

Hvilke er etter din mening
de beste Amiga-gruppene i
Skandinavia :

- Vilken grupp som &r den biista
#r inte litt att besvara, eftersom
det dr svart att vara objektiv
nog. I Sverige finns det inte s&
ménga riktigt aktiva grupper
liingre. Anarchy héller dock pa
att vixa till sig, men de ir ju
inte helt svenska. Det 4r svart
att lata bli att nimna Scoopex,
trots att de verkar f svirt att
hélla dngan uppe. I Danmark
har jag dock manga favoriter,
som till exempel Rebels och
Dexion. Kanske tycker jag om
Danmark for att partyna dir
alltid bli sd lyckade. Tyvirr
kénner gag for fa norrman for
att ha nagon riktig favorit, men
Razor 1911 och Cryptobumers
ir inte s dumma.

Hva er den beste demoen
du har sett?

- Det #r vildigt svart att séiga.
Man méste tinka pd nir de
slipptes for att forsta hur bra de
var. Ett demo som var vildigt
bra for sin tid var Red Sectors
*Cebit 90°’. Numera kommer det
ménga riktigt bra demoer och
det dr svart att ha nigon favorit.
Sjilv tycker jag om demoer
med bra kod, inte bara bra gra-
fik. Men jag f6rstar att folk
gillar demoer som Budbrains. I
framtiden kommer det nog fler
demoer som &r en blandning,
med bade bra animationer och
bra kod. Ett rysligt bra demo ir
ju dock "Hunt for 7th October’
av TEC/Cryptoburners. Musik-
en &r super, min flickvéns favo-
ot.

Hva er gruppens framtids-
planer?g ppens i

- Det &r svart att veta. Musiker-

na kommer nog att slippa fler
musik-diskar, eftersom v1 prog-
rammerare inte hinner med att
gora demoer snabbt nog. Aza-
toth, Mr Gurk och jag har ock-
s planer pa att gbra ctt demo
tillsammans. Annars kommer
snart Azatoth med ytterligare
ett demo. Kanske blir det far-
digt till motet i Porsgrunn i
sommer. Sj4lv vill jag ocksd
gora ett demo i sommar, men
jag har fait att jobb att gora ett
spel till TV-programmet Kos-
mopol pé svensk TV2. Uno
kommer att goera grafiken och
kanske kan Tip fixa ljudeffek-
terna.

Hvor lenge tror du du
kommer til & holde p& med
Amiga’en?

- Ungefir 70 &r till... Jag lér nog
inte bli mycket dldre dn 91 ar
gammal. Jag tror att Amigan
med tiden kan accepteras som
en riktigt professionell dator.

Og hvis du fikk en valgfri
datamaskin gratis som du
mdtte bztte ut med Amiga-
en, hvilken ville du velge?

- Kanske an Amiga till... eller
en Cray... eller en Sun Sparc-
station... Bara den #r kraftig
nog s& att man kan gora alla
matematiska berdkningar som
behdvs vid ray-tracing.

Har du beskjeder eller
;zlilsninger, sd fyll dem inn
er:

- Jag skulle vilja tacka alla
viinner jag fatt med dren, inte
minst alla dem som har skickat
brev. Tyvirr har jag inte kunnat
besvara alla, men en dag kanske
ett svarsbrev #nda dimper ner i
brevlddan. Ha det bra allihopa
och programmera pi, men for-
s6k inte glémma skolan. En dag
kanske ni mirker att ni har
forsummat den, och dé #r det
for sent.

Celebrandil ble intervjuet av
Geir Haugen via Email.




LESERBREV

Du foreslar at vi skal starte
med BBS-lister, sa vi far se om

Etter mange méneder uten et
eneste leserbrev har det nd
kommet hele tre stykker, og
takf for det! Fortsett & skrive
inn

Til DIGITAL

Vel, siden dere ikke hadde
fatt leserbrev pa en stund né,
besluttet jeg meg for & skrive et.
Jeg skal farst og fremst opp-
fordre andre til & skrive brev til
Digital, dog det kanskje ikke
hjelper.

Samt jeg skal prave & svare
pé aktuelle spgrsmal dere lurer
pd vedgéende Digital. Var opp-
merksom pé at jeg svarer etter
mine egne meninger, s& hvis det
er noen som ikke er enige, fore-
slar jeg at de skriver inn og sier
sine meninger, da ikke bare en-
keltpersoner skal bestemme hva
som er aktuelt eller ikke,

Hackerstoff eller serigst
stoff? Jeg synes dere bgr satse
pA hackerstoff og mindre 'seri-
ast’ stoff. Sdkalte 'serigse’
blader finnes det nok av, og
heller fa av typen Digital.

Maskinkodekurset deres
for nybegynnere er et temmelig
billig og bra alternativ for
'unge’ Amiga-freaker som ikke
vil bruke hundrevis av kroner
pa bgker o.l. Jeg synes dere skal
fortsette med Assemblerspalten
og eventuelle tips, samt andre
programmeringskurs hvis det er
gnske for det. Tester av hard-
ware kunne ogsi vert artig & ha
med.

Jeg synes ikke dere ber gi
s4 langt over streken ved 4 teste
spill igjen. Demospalten deres
er meget bra og er absolutt ikke
tenkbart & bytte ut mot en spill-
spalte med spilltester. For de
som gnsker spilltester kan jeg
nevne blader som CU og Ami-
ga Format. De inneholder 50 %
spilltester, og de gjenstiende 50
%er annonser og reklame. Ikke
nok med at disse bladene er
elendige (personlig mening),
men de er ogsd 'out of date’.
For eksempel kan jeg nevne at
de tester spill som de péstdr er
helt nye, mens i virkeligheten
har mange (deriblant jeg) spilt
seg lei av spillet i perioder av
opptil 6-8 maneder.

Coverdisk? Jeg synes dere
skulle starte med en coverdisk,
under forutsetning av at diskett-
innholdet faller i smak. Forslag
til & ha p& coverdisken kan for
eksempel vere deres Golden
Music musikkdisk, men hvis
det er for mye begjert foreslar
jeg nye PD-programmer og de-
moer. Det ville da ogsi vert
fint hvis leserne kunne bidra
med egenproduserte produkter.

Angéende prisgkningen pa 6
kroner pr blad med coverdisker,
kan jeg si meg enig med det.
Det er hva en vanlig diskett
koster i gjennomsnitt - og det
burde alle f2 rid til. Ellers ros
for at dere ikke setter opp pris-
en pé bladet med ca. 20 kroner
grunnet coverdisker, som andre
elendige blader har gjort (CU,
Amiga Format).

Jeg synes ellers at Digital
er et bra blad, som stadig blir
bedre og bedre. Til slutt vil jeg
gnske dere lykke til videre.

Vennlig hilsen
Blaze of Abnormal Deformity

Redaktgren svarer:

Det er hyggelig & fa noen syns-
punkter og forslag angdende
innholdet i bladet, og det virker
som vi er enige pa de fleste
punkter. Nar vi starter med cov-
erdisker vil innholdet trolig bli
mye av det du nevnte, som PD-
programmer, demoer, musikk
og forhapentligvis egenprodu-
serte programmer fra leserne. [
tillegg vil ogsa frogramlisting-
er kommer pa disken. Men start
& sende inn programmer dere
selv har lagd, for eksempel i
AMOS.

Hardwaretester har det
dessverre blitt for fa av grunnet
at nesten ingen firmaer sender
inn hardware til oss! Det har
Jaktisk bare hendt en gang i
DIGITAL s historie, og det er
skrekkelig lenge siden. Men se
opp for en test av 2 Mb-kort til
A500, kanskje allerede i neste
nummer. Hvis noen av leserne
har kjopt noe interessant hard-
ware i det siste vil vi sette pris

pa en rapport!

Til DIGITAL

Siden ingen andre har noe
& si fir vel jeg tr til med et par
ord om denne blekka deres.
Forst en omtale av bladet:
s. 1-3: Déja vu, har jeg ikke sett
dette for?...
s. 4 Nyheter: Bra stoff! Dere
kan gjerne fglge opp med cirka-
priser, og adresser til firmaet
som lager produktet. Hva jeg
vil se mer av er: CD-ROM/
RAM (!) til A500, 68000-
68040-akselleratorer og interne
harddisker til A500.
5. 5 Vervekonkurranse: Tja,
personlig har jeg ikke noe ek-
stiremt behov for disker akkurat
na...
5. 6-9 Assemblerspalten: Bra
stoff, for de som har klart 4 fgl-
ge med s langt. Jeg vil gjeme

vite hvordan man gjer flere ting
samtidig. F.eks. vise en simpel
scroll-text og spille av en Pro-
Tracker-14t samtidig.

s. 11-13 Virus: Jeg visste egent-
lig det meste fra fgr, og med
tanke pé at det finnes over 140
Amiga-virus, er det liten vits i &
*kartlegge’ de eldste. Selv bruk-
er jeg Virusexpert v1.6 p.g.a. at
man kan legge inn nye virus i
library’et.

s. 14 PD-Spalten: OK. Test fle-
re grafikkprogram og fractal-
creators!

8. 15 Test av PP 3.0b: OK.

s. 16 Hackerspalten: OK. Ha
mer info om parties.

s 17 Grafikk-spalten: Darlig.
Test nye grafikk-programmer!

s 18 AMOS: Sikkert ggy for de
som driver med AMOS.

s. 19 Boot-selector: Det finnes
et halvt dusin PD-program som
gjor det samme gratis.

s. 20 Lemmingstips: 99 % av
alle Amigablader som finnes
har gitt ut Lemmings-kodene...
s. 21-22 Demospalten: Mer
'teknisk kommentar'!

s. 23 Golden Music: Uleselig
font. Fratrekk melodiene 1%
istedenfor 3 %. Ellers ganske
bra side.

Alt i alt er Digital et gan-
ske brukbart blad.

Start med diskvedlegg! P&
disken kan dere downloade en
fersk demo fra en eller annen
BBS, og slenge pé de to beste
latene fra Golden Music. Dere
kan ogsé ta med AMOS- og
Assembler-sourcene, og s len-
ge det fortsatt er plass, kan dere
legge pé noen PD-program.

For & forbedre selve blad-
et, kan dere starte med BBS-
lister, med stgrrelse (p& hard-
disken), hastighet og (selvfplge-
lig) Tif.nr.

Ha med masse nyheter om
CD-ROM’en (priser, tester etc.)
og ogsd om CD-RAM’en
(ihvertfall pris).

Ta en leserundersgkelse og
sjekk hva slags hardware og
ensker leserne har.

Hvor mange av leserne til
Digital bor i Sverige og Dan-
mark?

Og sist, men ikke minst:
Har du eller noen av leserne
noen anelse om hvordan jeg
kobler en Apple Imagewriter II
til min A500? Jeg har hert at du
ma bygge en kabel selv, men
hvordan?!?

Vennlig hilsen Exceeder/
Cycron.

Redaktpren svarer:
Hyggelig at du liker nyhetsspal-

ten var, flere andre har ogsa
Joreslart at vi skal utvide den.

vi kan ordne noe der. Leserund-
erspkelser har jeg ofte tenkt pa,
men med det lave antall abon-
nenter vi har ville det ikke blit
nok svar til & f& noe sikkert inn-
trykk av hva flesteparten vil
(det vanlige er & fé svar fra un-
der 10% av leserne).

Prosentvis fordeling av ab-
onnentene: Norge 71%, Sverige
17%, Danmark 11%, Finland
1%.

Jeg skal prove & finne ut
hvordan du skal koble til Ima-
geWriter’en, og sender brev til
deg hvis jeg finner det ut.

Til DIGITAL

Som jeg lzste i mitt forste og
meget forsinkete nummer af
Digital, mangler I idéer til hvad
bladet kunne indholde. Det er
forstaligt at det er umuligt at
lave et blad uden at vide hvad
leesernes mening er om det og
hvilke behov de har med hen-
syn til deres computere. Jeg vil
med glade bidrage med et par
idéer og meninger!!

Da det som sagt er fgrste
nummer jeg modtager, ved jeg
ikke hvad I har bragt tidligere,
men her her!! Hvad med at lave
en oversigt over Amiga-BBS'er
i Norge, Sverige, Danmark og
Finland? I kunne skrive hvad
der er at finde pA dem m.m.

Jeg er selv til bade serigst-
og hackerstoff, og jeg synes at
det ville vere en god idé at ha-
ve et nybegynder kursus i C.
Ogsa sektionen for hardware-
tips er god.

Med hensyn til en evnt. co-
verdisk ber sddanne en kun ud-
gives hvis det er stemning for
det blandt lzserne. Hvis det
besluttes, kunne der f.eks. vere
de nyeste PD-programmer, bed-
ste musik/grafik og store pro-
gramudlistninger der ikke er
plads til i bladet.

Det var alt for denne gang.
Haéber at I fik nogle idéer i kun-
ne bruge!!

PS! Ta si og rub neglene og fa
det blad ud til tiden!!

Vennlig hilsen Kasper Hansen
Redakigren svarer:

Takk for brevet! Prgvenumret
av bladet som du fikk var ikke
$a forsinket som du trodde, for
det var et restopplag av januar-
utgaven som ble sendt ut!

Vi er villige til & starte ny-
begynnerkurs i C hvis flere av
leserne er interessert. Skriv inn!
Er det flere som vil at vi skal
starte med coverdisk?




HACKERSPALTEN

AV ROBERT HED

Vi bérjar som vanligt med
négra rykten..

* Det ryktas om att Crusad-
ers kommer att lAgga ner sin
populdra EuroChart efter
nasta nummer.

* Razor 1911 har hoppat av
sammarbetet med 03’ pto-
bumers pé& deras disktidning

* Nagra medlemmar ur End-
less Piracy férsokte komma
med | den Hollandska grupp-
en Legend, men nektades.

* Icronite och Milkshake gick
efter Kefrens déd med i
bels, men bytte sedan ome-
delbart till Anarchy.

* Rebels har fatt ett WHQ i
USA kallat 'Pantheon’.

* Tristar & Red Sector har
fatt en division | Osterrike.

* Masterknackaren Gaston
hoppade av fran Horizon och
gick med i Fairlight. Detta
har redan resulterat i en hel
del knackta spel.

* Den mest k&nda basen |
Europa, 'Central Europe’,
har nu bérjat kéra netmail
med négra tyska baser +
The Rebellion i Sverige..

* Manga baser i England
ligger nere efter det att det
amerikanska telefonbolaget
At&t bérjade spara de num-
mer som ringdes via deras
telefonlinjer.

* The Silents ska halla ett
nytt party i sommar.Manga
hoppas pé att det blir lika
lyckat som deras férra arran-
gemang da c.a 1000 person-
er kom (11).

* Nagon tysk knackare ver-
kar roa sig med att knacka
spel | gamla k&nda (och
déda) gruppers namn. Bl.a.
har det sldppts spel fran
bade Paranomla och 'High
Quality Cracking'.

* Rebels, Phenomena & Ra-
zors musikdisk ar nu efter en
otalig vantan fardig. Har ant-
agligen slappts pa ECES néar
detta skrivs...

ESKILSTUNA COMPUTER
ENTERTAINMENT SHOW

Den 14 till 16 juni gick ett av
de mest uppméarksammade
arrangemangen i Hacker-
Scandinavien av stapeln.
Partyt hélls av de kanda
grupperna Rebels, Pheno-
mena, Razor 1911 och Con-
uerorAZike i Eskilstuna/
verige. Hela idén med par-
tyt var att fdrsoka f4 bort den
enkelsparighet som har bér-
jat bildas bland demogrupp-
ema. En hel del annorlunda
tavlingar utlovades, bl.a en
1Q-tavling och en demotéavl-
ing dar man fick nagra tim-
mar pa sig att goéra en bra
demo (man maste bérja fran
scratch!!). Givetvis kommer
de sedvanliga demo-, grafik-
och musik-tavlingarna att
hallas. Alit skulle visas pa en
stor videoskdrm med en
1000 W stereoanlaggning.
Prispengarna for de olika
grenama var (SEK):

PLATS DEMO MUSIK GRAFIK
1 5000 1500 1500

2 3000 1000 1000
3 1000 500 500

For att juryn inte skulle bli
anklagad for fusk, ville inte
de arrangerande gruppema
vara med i tavlingama. Risk-
en for polisrazzior ar obefint-
lig, eftersom partyt &r lagligt
och var sponsat av det sven-
ska studieframjandet. Flera
tidningar och spelféretag har
dessutom blivit inbjudna. Nar
detta skrivs har inte partyt
varit &nnu, utan information-
en kommer fran de arranger-
ande grupperna. Jag ater-
kommer med partyreport
Rulruvlda de olika I6ftena
6lls

ROBERT HED
FINNEGJERSG. 9
S-230 40 BARA
SVERIGE

Av Geir Haugen

Egentlig skulle vi nd starte med
et systemtippeprogram, men det
viste seg at det programmet ble
sd stort at det kommer pa var
forste coverdisk i stedet. Som
erstatning far du n&r program-
listingen til et motorsykkelspill!
Du trenger noen sprites, som

creen Open 0,3 15,32

cngn ?up} %'l%s.h 533'.'5%

0ff : £f :

ligger pd Extras-disken i fila
"Sprite_600/Vehicle/Superbik.
Abk". Legg denne i databank 1,
og legg hvis du vil et musikk-
stykke i bank 3. Spillet styres
med joystick, og det er om &
gjere & holde seg pa veien. Ing-
en plass til & forklare neermere
hvordan det virker her, si skriv
inn hvis du lurer pa noe!
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Vi har intervjuet sveitseren Pas-
cal Schmid, bedre kjent som
Doctor PSI fra Zenith. Intervju-
et er p4 engelsk, som forhipent-
ligvis er forstaelig for leserne!

*Artist’ name: Doctor PSI (also

known as 'ALF-
red’ on JRC)
Group: Zenith
Real name: Pascal Schmid
Age: 22
Interests: Sport (Football,
Tennis, Squash) /
TV / Mowvies /
Music

When was Zenith founded, and
by whom? How many members
have you got now?

- Zenith was founded in the
beginning of 1989 by Anome
68000 (ex-member of Acker-
light), a few weeks after the
death of Ackerlight. In fact, we
can say that Zenith represented
the Swiss section of Ackeright.
But now we have nothing more
to do with Ackerlight; we are
to(all&indcpcndcnt.

e have now 21 members

and the current member-list is
as following :
Swiss Section: Anome 68000
(Founder/Organizer), Black
Arrow (Leader), Doctor PSI
(Coder), Dr. Jones (Coder) Dr.
Slaine (Swapper/Spreader),
Funchis (Musician/Coder),
Hawkmoon (Coder), Imperator
(SysOp), Maverick (Swapper/
Spreader), Nicolas (Coder),
Phoenix (GFX), Prot Killer
(Swapper/Spreader), Samir
(Coder), The Tramp (Claude)
(Organizer), The Warlord Kar-
lov (GFX). French Section:
Aldo Reset (Coder), Beggar
(Gfx), Belzebuth (Coder). Swe-
dish Section: Colle (Coder),
Mr. Guru (Swapper/Spreader),
Water Ghost (SysOp).

What have you released (de-
mos, intros, utilities, collecti-
ons, etc)?

-In 1989 we released mainly
cracks/trainers, and we were
one of the leading groups in
Switzerland. Nowadays we try
to become more legal, we don’t
crack anymore. So we release
lots of quality packs (Zen-
Packs), intros, demos, slide-
shows, musicdisks and some-

times utilities. Too many to
give you all the names! We are
very productive, but we try to
do only quality productions.

What is your position in the
group, and what have you
made?

- I'm a coder (I use ASMOne).
Like almost all coders I'm a bit
lazy and rather slow (I like per-
fection...). It's very hard for me
to finish something because I
always want to optimize my
routines, and when they work
fine, I start something new be-
cause I've got lots of ideas and
I want to code them... I think
it’s the main problem of all co-
ders! So I'm not very product-
ive. However my two last pro-
ductions were:

- "BootMenu Writer 1.0’
(BMW): a great utility for cre-
ating your own packs of demos/
utilities. Lots of people are us-
ing it! Quite a success!

- a BBS Intro with nice vector-
balls and cycles to introduce
our new Swiss Elite BBS "Em-
pire".

If you want to contact me
for swapping coding experi-
ences/sources/demos... or simp-
ly for friendship (please, only
legal stuff): Doctor PSU/Zenith,
Pascal Schmid, Chemin des Pe-

inieres 11, 1020 RENENS/

, Switzerland.

Do the members of your group
often come together to make
productions, or do you use
mail? In other words, how do
you organize the work?

- First everybody do his job at
home (coding/music/gfx) and
then we meet at our local (HQ)
every Friday night to mix them
together. So we can change so-
me things and give the final
touch to our productions. Of
course the members living in
other countries have to send
their work. But we hope that
our new Swedish section will
be more independant! Some-
times PGCS, Homet and Metal-
war comes to visit us at our lo-
cal and to show us a preview of
their latest productions. We
have quite good contact with
Alcatraz.

Tell us a little about the Swiss
scene!

- I think that the Swiss scene
was a little bit static those last
years. However we have got
some great and well-known
roups or coders: remember
gCA. Metalwar, Zodiac, Ami-
com... Here is a list of the best
groups and what they are doing
now:
- ALCATRAZ (Hornet and
PGCS are working on 'Odis-
sey’... THE megademo of the
year? Alcatraz's last producti-
ons were 3 musicdiscs)
- BRAINSTORM (Known
mainly because of their disk-
mag ZINE. But not very prod-
uctive...)
- ZENITH (Lots of productions.
I think the more productive
group now!)
- SETROX (Known for their
trainers. Maybe they will soon
release a demo)
- ZEUS (Quite a new group.
They released some good de-
mos)
- Amitech/Westwind/Supplex...
Of course they are lots of
divisions from well-known gro-
ups like: Classic / Skid Row /
Equinox / LSD / Addonic /
Spreadpoint / Vogue / etc...

What do you think about the
Scandinavian scene? (best
groups, demos, etc)

-For me the Scandinavian scene
has the best demos scene. I
think the best groups are: Phe-
nomena / Razor 1991 / Scoopex
/ Cryptoburners / Crusaders /
Rebels. Other great ones are:
Vertigo, Amaze, No Limits,
Complex, Dual Crew, Acces-
sion, Wizzcat, Frantic, Cave,
PMC, Vectra, ... They are too
many to mention them all !

My favourite demos: *En-
igma’ / Phenomena - 'Mental
Hangover’ / Scoopex 'Hunt For
The 7Th October’ / Crypto-
burners ' Animotion’ / Pheno-
mena. My favourite coders:
Celebrandil - Azatoth - Tec -
Slayer. There are lots of great
gfxmen and musicians too!
(Walkman, Dr. Awesome, Unc-
le Tom, Reward, Joe, Uno, etc.)
Continue your great works
guyz!!!

e Dr PSloe/n

What are ;'our Juture plans for
the group:

- To do more and more new and
cool productions! But only qua-
Lity productions. Of course we
also want to become more fa-
mous (like everyone...)! For the
next months we have quite a lot
of things under production :

- 2 musicdisks (one in coope-
ration with BrainWave France)
- a trackloader demo from Dr.
Jones (1 or 2 disks)

- a great gfx (anims) demo from
our GFX wizard Phoenix called
'Nuclea’

- a French diskmag!

- Samir and I want to code a
(mega)demo this summer...

- our ZenPacks collection

So you see that we are quite
busy. But we take our time...
Quality rulez !

If you have any messages or
greetings for anybody in Scan-
dinavia, fill them in here:

- First 1 want to greet our 3
Swedish members : Hi Colle,
Mr. Guru and Water Ghost!
Keep on doing your great work.
We are waiting for your cool
productions... Hope to see you
soon ! Greetinx

Greetings to my friends
Celebrandil and Bilbo, and to
all the other Scandinavian
people I know from IRC (Geir,
Janne, etc...).

Of course, a big hello to all
our many contacts in Scandi-
navia! Sorry, no names... I'm
not a swapper :)

FRIENDSHIP RULES !!!

And finally our slogan:

"THE LIGHT HAS COME TO
THE ZENITH "

- Niceeh 7:)))

Er det noen DU synes bgr
intervjues i Digital? I s2 fall kan
du jo selv lage et intervju og
sende inn til oss! Kanskje greier
du & komme p4 noen mer
interessante spgrsmal enn vi
gjer ogsa!




PD-Spalten

Av Bjgrn Tore Asheim

De som leste PD-spalten i
forrige nummer av Digital la
kanskje merke til at jeg kun
ville teste programmer fra PD-
biblioteket til FC Data ANS.
Grunnen til dette var at jeg
mente at det da ville bli lettere
for ALLE lesere & fé tak i de
programmene som blir omtalt i
denne spalten. Men
siden sist har jeg
mottatt leserbrev
som sier at jeg bur-
de ta for meg ALT
av PD-programmer.
Og siden jeg tar alle
leserbrev serigst vil
jeg na satse pi alt
av PD-programmer
framover, og for &
%]ﬂre det enklere §
or de som ikke har §&
tilgang til modem
el. & fa tak i prog-
rammene som blir
omtalt her, vil jeg
Bmve & fé greic pd hvilke kjente
D-disker de evnt. ligier pa.
Hvis de ikke ligger pa noen
disk vil de bli & f4 hos meg.
Over til dette nummerets
omtaler: PrintImage V1.0, AN-
SIMaster V1.0, DeviceRenamer
V1.5, MuchMorePoPa V2.7,
ANSIRead V0.2, ScreenX V3.0
og SnoopDOS V1.0.

PrintImage V1.0

er en enkel, mengod, grafikk-
print-utility. Naermere bestemt
et program for printing av IFF-
bilder pa en printer. "Ja men vi
har jo ScreenX m.fl., hva skal
vi med en til?", kan jeg nesten
hgre dere si. Jo det er riktig,
men si skal det veere sagt at
denne er veldig liten angende
filstgrrelse, den tar veldig lite
minne (den viser ikke bildet
mens det printes), og den har en
stopp-print-funksjon som IKKE
fir maskinen til & "henge" til
stadighet. Dette er bra hvis man
f.eks. ser at utskriften ikke er
tilfredsstillende, og ikke gidder
& vente p4 at printeren skal gjg-
re seg ferdig med et bilde som
ikke er brukbart allikevel.

Finnes p Fish 394

ANSIMaster V1.0

er en sikalt ANSI-editor, men
den skiller seg pA mange méter
fra de fleste andre slike editorer
pA Amiga. Amiga-ANSI er som
mange vet ganske tilbakesta-

ende i forhold til IBM-ANSI.
Amiga-ANSI mangler f.eks. de
spesielle tegnene som IBM-
ANSI har. Disse tegnene, som
bl.a. gjer det lett & tegne amm-
er og vinduer m.m., brukes pd
de fleste PC-baserte BBS’er.
De som har hatt lyst pa ckte
IBM-ANSI pa sin Amiga-bas-
erte BBS har til n& méttet ned-
verdige seg til & bruke en PC il
dette formal. ANSIMaster er et

EF BD |h av en |BN-0NS[-Edi

godt alternativ til
de mindreverdig-
hetskompleksene
en slik handling
ville gi. Editoren 1
seg selv er ikke
spesielt imponeren-
de, men den har
alle funksjonene
som trengs. Det en-
este som ikke und-
crstgttes er sakalt
ANSI-"blink", dvs.
blinkende tekst.

Finnes pa Fish 378

DeviceRenamer V1.5
lgser et problem som mange
Amiga 2000/2500-cicre har
stgtt pd, nemlig at hvis man til
kopler et eksternt drev pi mas-
kinen vil det f& enhetsnummeret
df2:. Grunnen til dette er at df1:
er beregnet pa interne ckstra-
drev. Det DeviceRenamer gjgr
er & "omdepe" f.eks. df2: til
df1:. DeviceRenamer kan "om-
dgpe"” alle enheter, den eneste
begrensningen er at enheten
ikke overstiger tre tegn, men
dette er ikke noe problem pi
Amiga.

Finnes p Fish 378

MuchMorePoPa V2.7

er navnet pd en av de beste text-
viewere p& "markedet”. Det
som er spesielt og bra med
MuchMorePoPa er at det er me-

ct behagelig & lese gjennom

eks doc-filer med den. Dette
kommer av at det benytter sé-
kalt softscroll, teksten "glir" da
sakte og behagelig over skjerm-
en mens man leser. I tillegg kla-
rer MuchMorePoPa ogsg 4 de-
crunche tekstfiler pakket med
PowerPacker. Bruker du PP-
More ¢.l. mye, ja da ber du ta
en titt pé denne.

Finnes pé Fish 378

ANSIRead V0.2

er meget brukbar dersom du
f.eks. vil se pé capture-filer fra
en BBS med IBM-ANSI. Hvis
du ikke har et bridgeboard
montert er det meget vanskeli

& lese "ekte" IBM-ANSI %
Amiga. ANSIRead er tcdningen
for deg som har dette problem-
et. Pga. at dette er en tidlig ver-
sjon er den ikke 53 veldig avan-
sert, men den understgtter alt
som skal til for & lese en tekst,

selv om det ikke gjgres sd
enormt brukervennlig.

Finnes pé Fish 377

ScreenX V3.0

cr et meget godt verktgy til &
f.eks. lage et slikt blad som det
du leser akkurat nd. De fleste
screenshots er tatt med dette
programmet, untatt de fra de-
moer og spill, fordi de vanligvis
ikke bruker intuitions skjerm-
oppsett. Det nye med ScreenX
V3.0 i forhold til eld-
re versjoner er at en
kan ta et screenshot
med en rullegardin-
meny nede. Dette
gjeres ved at en
“trekker ned en rulle-

ardin" og trykker

enstre Amiga og
Delete. Som en kuri-
ositet kan jeg nevne

at det ogsd gér an & bruke "3rd
Day Ripper til dette formél hvis
man er litt fingernem og rask.
En annen nyhet er at du ogsé
kan bruke ScreenX som prog-
ram-selector, dvs. at du kan
velge programmer i stedet for
skjermer 1 selector-modusen.
Dette programmet anbefales pé
det varmeste.

Faes pé foresparsel

SnoopDOS V1.0

letter feilsgkingen ved dos-op-
erasjoner en hel del. Det Snoo,

DOS gjer, er & &pne et vmcr
hvor sa og si alt av I/O til disk
(inkludert alle ram-disker) blir
skrevet ut. Hvis du f.eks. mis-
tenker at et program kresjer
pga. at det mangler en fil kan
du fort finne det ut ved hjelp av
SnoopDOS. Hvis f.eks. et prog-
ram ikke finner en fil det leter
etter vil navnet pa filen, samt
"FAIL" sta i SnoopDOS-vindu-
et. Meget brukbart spgr du meg.

Finnes pa Camelot 85

Switcher V1.0

var omtalt i DMZ for en tid
siden, men jeg ma bare skrive
noen ord om dette enormt bruk-
bare programmet. Hovedprin-
sippet for programmet er at det
skal lette "switchingen" (derav
navnet) mellom skjermer og
vinduer, men i tillegg har det en
liten program-selector i seg.
Nér du trykker ned begge mus-
knappene samtidig kommer det
opp et lite vindu med alle skjer-
mer (eller vinduer) listet opp.
Fra dette vinduet kan du velge
hvilken skjerm (eller hvilket
vindu) du vil hoppe til, enten
ved hjelp av musen eller ved 4
trykke en tast som korrespon-
derer til en skjerm eller et vin-
du. Du har ogsé muligheter til &
save enten vinduer eller skjerm-
er fra denne listen. Som tidlig-
ere nevnt er det en program-
selector innebygd, og denne er
spesielt bra i forhold til andre
program-selectorer pga. at du
pyeblikkelig far opp dine valg-




muligheter. Dette kommer av at
programmet ligger resident i
minnet og dukker dermed lyn-
hurtig opp ved de omtalte mus-
klikkene. Nir man leser om-
talen av Switcher og har lest
omtalen av ScreenX kan man
nok lures til & tro at disse to
programmene har samme bruk-
somrader, men det er ikke
riktig, man mé simpelthen ha
begge to.

Finnes pd Camelot 85

OPPDATERINGER:
MachIII V3.1 er den siste

versjonen av denne meget gode
system-handler, dvs. at det er
den siste freeware-versjonen.
Egentlig er man kommet til ver-
sjon 3.2, men den MA man re-
gistrere seg som bruker for & fa.
Nye ting som har skjedd er bl.a.
at SunMouse-funksjonen er
endret, sdnn at et vindu ikke
blir aktivisert fgr man har stop-
pet musen helt. I V3.2 har man
ogsh fatt ett nytt konfigurer-
ingsprogram, nemlig Set-
MachW, og denne oppretter
ikke en egen skjerm, i stedet far
du opp et vindu. I tillegg til
dette har diverse bugger blitt
fjemet. Faes pa foresparsel.

VScan V5.06 er siste ver-
sjonen av denne enestiende vir-
uskilleren, og den péstés & vere
helt Kick V2.0-kompatibel.
Den stgrste nyheten er nok at
man ikke behgver 3 registrere
seg for & fa tilgang til alle funk-
sjonene, allikevel oppfordrer
jeg dere til 4 betale shareware-
avgiften som er oppgitt i doc-
fila, det gar nemlig til et velde-
dig formal. Fées pa forespersel.

Har DU noen PD-programmer
som DU synes er gode? Har de
IKKE blitt omtalt her? Og er de
av LITT nyere dato? Tvil ikke,
send dem til meg og jeg vil om-
tale dem her i denne spalten.

De fleste programmer som
er "merket” med et spesielt
"PD-serienummer” kan du kjg-
pe hos FC Data ANS.

Til slutt vil jeg si at prog-
rammer som du ikke kan fa tak
i hos FC Data ANS kan du fa
hos meg mot at du sender meg
disketter nok til de program-
mene du skal ha, + returporto.
Det kan nevnes at jeg blir ekstra
glad hvis du sender for MYE

returporto!
Adressen min er:

Bjgm Tore Asheim
Maglnenga 17
N-9100 KVALBAYSLETTA
NORGE
Tif. 083-50502

Workbench 2.0 til AS00

Af Henrik K=rhus Sgrensen

De versioner af Workbench
som Commodore har udgivet
tidligere, har aldrig set serlig
forskellige ud i deres udseende,
og forskellen har heller ikke
veeret seerlig stor. Det er ndret
i Workbench 2.0. I Workbench
2.0 har vinduerne féet et 3D
udseende. Derforuden har det
aktive vindue sin helt egen far-
ve i ammen, mens vinduer som
ikke er aktive har baggrunds-
farven. Dette betyder at du ikke
behgver at se pd en utydelig
tekst, pA de ikke aktive vinduer,
hvilket er meget lekkert.

Vinduemes gadgets er ogsé
blevet &ndret. @Gverst i hajre
hjgrne, hvor "frem" og "tilbage”
gadgeterne var placerede for, er
"frem" og "tilbage" blevet slet
sammen, og blevet placeret
hvor "frem" 1a. Der hvor "til-
bage" 14, er der nu en ny gad-
get, som bruges til at flytte og
justere en fastlagt stgrrelse pd
vinduet. Workbench har nu sit
helt eget vindue, og kan bruges
som alle andre vinduer.

I Workbench 2.0 er det
meget nemmere at arbejde med
vinduerne, end i de forrige ver-
sioner, og derforuden er de ogsé
meget penere. En anden ting

bench 2.8 914837 g

som ogsd er med til at ggre
Workbench 2.0 en meget bedre
arbejdsflade, er WBStartup.
Denne skuffe hjelper dig nem-
lig med at fa startet program-
mer op, som du vil have til at
starte op sammen med Work-
bench (f.eks. en virus killer).
Du skal blot ligge et program
heri, og programmet bliver
startet automatisk, nir Work-
bench &bnes. Dette er en stor
hjelp for mange, som er bange
for at bruge CLI/Shell, men
ogsé for den rutinerede CLI-
bruger.

Shell er ogsé blevet for-
bedret meget. For det fgrste be-
hgver du ikke l&ngere at skrive
"EndShell" for at stoppe Shell.
Du kan blot trykke pa dens nye
lukke gadget. Dette gor det
nemmere, iszr for folk som
kommer til at &bne Shell, men
ikke ved hvordan man lukker
igen. Genkendelse af brugte
kommandoer og linieeditering
er nu standard, ligesom mange
af de mest brugte kommandoer
er lagt ned p4 Kickstart 2.0,
som er ngdvendig for at bruge
Workbench 2.0. De komman-
doer som er pA Workbench 2.0
er blevet skrevet om til C, og
fylder nu meget mindre, og er
meget hurtigere.

{€3 men

Der er ogsé kommet nogle
nye kommandoer i Shell/CLI.
En anden bekvem ting, er at
Shell nu ogsa har hukommelse.
Det betyder at man kan trekke
et vindue sammen, og nir man
s& trekker det ud igen, skriver
vinduet sit gamle indhold auto-
matisk. Man kan ogsa klippe og
kliste tekst mellem Shell og
andre vinduer.

FastFileSystem er nu lagt
pé Kickstart 2.0, og kan bruges
pd almindelige disketter. Det
giver mere plads, og hurtigere
lesning, hvilket kun kan glede
enhver Amiga-ejer.

Talegeneratoren cr ogsd
blevet forbedret, og kan nu
snakke nogenlunde rimelig eng-
elsk.

Ed er ikke l@ngere til at
kende i den nye version 2.0. Ed
2.0 har bl.a. fiet en menu @v-
erst oppe, som gor arbejdet med
Ed 2.0 meget lettere.

Dette var lidt om den nye
Workbench 2.0, men da der er
s& mange nye ®ndringer, nye
hjzlpemidler, kan jeg desverme
ikke skrive om det hele her, da
det vil fylde flere numre af bla-
det. For at k@dre Workbench
2.0, skal du have mindst 1 Mb
RAM, da Kickstarten tager 512
Kb af din hukommelse.




DEMOISPALIEN

Av Armne Watnelie

Det har veert litt labert pd demo-
fronten i den senere tiden, og
det er faktisk ganske bra, da jeg
har hatt forferdelig mye & gjgre
i det siste. I dette nr. vil jeg ta
en liten titt p4 en intro fra 'l\%a.s-
sive’, og en demo fra 'Alliance
Design of Quartex'. Da Allien-
ce Design of Quartex er frans-
ke, vil den ikke havne pé topp-
listen, men den som vil kan jo
sammenligne scoren pa denne
og de andre demoene som er
testet for.

First Intro
(Massive)

Selv om jeg vanligvis ikke test-
er introer, har jeg lyst til & si
noen fa ord om akkurat denne
introen. Introen er stort sett
ordinzr, men har to veldig
originale deler. For det fgrste
begynner introen med et fint
logo-bilde, og for det andre har
introen en meget fin animasjon
av en delfin som hopper opp og
ned i vannet. Det er fint a vite
at ikke alle introer bestar av en
scroll-tekst og en logo! Da dette
er en intro, gir jeg den ingen
gradering, og heller ingen plass
pa topplisten.

SUBSTANCE

-- Alliance Design --
-- of Quartex --

PROGRAMMERING:
Corro
GRAFIKK:

Mack & Loom (objekter)
MUSIKK:

Moby

Denne demoen kommer faktisk
fra Frankrike, men var laget for
et danskt copyparty. Demoen er
en ganske typisk del-demo,
men alle demoen blir loadet inn
samtidig, slik at det ikke er noe
venting mellom delene.
Demoen innledes med et
flott bilde av en planet. Videre
far vi en oversikt over hvem
som har laget demoen. Denne

oversikten gis ved at navnene
kommer frem som vektorgra-
fikk. Men i motsetning til den
gamle, kjedelige vektorgrafikk-
en har vi fatt en vektorgrafikk
med ekstra gritoner. Nar navn-
ene snurres rundt henger gré-
tonene pé en méte igjen og gir
denne gamle typen av vektor-
grafikk en ekstra piff. Vi far
ogsa en hel del fraktalgrafikk,
noe som viser at bdde vektorer
og fraktaler er "in" for tiden.

En av de morsomste delene
var en animert "pyramide-
mann" omtrent midt i demoen.
Det er temlig vanskelig & be-
skrive hvorfor "pyramide-
mannen” er s& morsom, men
jeg tror det har noc med beveg-
clsene & gjare.

Andre deler som er verd &
nevne er slutt-delen, der det
lages tilfeldige landskap i bak-
grunnen, den delen der de tradi-
sjonelle stjernene som man all-
tid har i bakgrunnen oppferer
seg helt sprett, og delen med de
fine "sdpeboblenc” som beveget
seg over skjermen.

Demoen hadde ogsd en
"new age"-del (ganske "in" det
ogsé na!); i den delen fér vi litt
informasjon om copypartiet,
samtidig som vi far se endel el-
egante farger gverst pa skjerm-
en, og noen heller sprg saker litt
lenger ned.

Som en konklusjon vil jeg
si at selv om demoen hadde
mange halv-originale deler, 84
var det ingen deler som virkelig
ga meg blod pa tann. Demoen
hadde mye fin grafikk og man-

e deler, men ingenting som
ikk meg til & sitte oppe hele
natten for & se pa den (bortsett
fra pyramide-mannen kan-
skje?).

PROGRAMMERING: Bra.
GRAFIKK:

All bitmap-grafikk var bra.
MUSIKK: Ok, men litt slitsom.

GRADERING: 89%

Hvis du har lyst til 4 se noen av
demoene over pa din egen Ami-
ga, kan du fa de tilsendt til selv-
kostpris. Oppgi hvilke av disk-
ettene under du vil ha. For hver
diskett du gnsker, sender du
meg to disketter. Halvparten av
dem vil jeg beholde for & dekke
portoutgifter etc, den andre
halvparten vil jeg returnere til
deg. Oppgi helst noen av demo-
enc pd disketten, slik at vi unn-
gar misforstaelser...

Disk 1: Arcadia demo, Lame

Game fra Arcadia, Little Vecs
fra Exodus, Rats demo, Bob
demo fra Rats og Delirium av
Fraxion. Disk 2: Himalaya fra
Avalanche og Musax 1 fra In-
fernal Minds. Disk 3: Xite de-
mo, Bob Scroll fra Avalanche
og MMI demo. Disk 4: Re-
venge fra Fraxion. Disk §:
Highway 1930 fra Fraxion,
‘Wild Tremlo fra Share And En-
joy. Disk 6: Mental Hangover
fra Scoopex. Disk 7: Encour-
agement demo av Van Thom-
massen. Disk 8: Light Side Of
The Dark Side av DOPEradi-
cal, Mona Lisa Overdrive av
Motion, Intro av Axend, Demo
av New Wave og Watch This
av Network. Disk 9: Freaks in
Space! av Ascension, 3rd di-
mension av Cryptoburners,
Scope demo, Fill 'em all av
Vertigo og The Lamers demo.
Disk 10: It’s getting harder fra
New wave, The Hunt for 7th
October fra Cryptoburners,
Habitual Experience fra Razor
1911, Materialized fra Crypto-
burners. Disk 11: Budbrains de-

mo. Disk 12: Phenomena demo.
Disk 13: Substance demo fra
Alliance Design of Quartex.
Disk 14: Massive's first intro
m.fl.

Send dine demoer til:
Ame Watnelie
Postboks 191
N-1349 RYKKINN
NORGE

I stedet for & skrive sakalt "tek-
nisk kommentar’ om vektor-
demo etter vektordemo, tenkte
jeg jeg kunne si litt (bittelitt)
om for- og bakdelene med for-
skjellige typer fylt vektor (slik
jeg ser dem). Det er vel ikke s&
interessant & lese side etter side
med 'dette synes jeg er lett,
dette synes jeg er vanskelig, osv
osv’. (For det meste 'dette syn-




es jeg er lett’, haha)

1. Konvekse objekter:

Er objekter hvor ingen synlige
flater overlapper hverandre,
f.eks. kuber eller romskipene i
Elite. Framgangsméten for &
tegne dem er skjematisk sett

a) Blank ut det omradet av bit-
map’en som den siste vektor-
en dekket.

b) Roter objektpunktene rundt
x-, y- og z-aksen.

¢) Gi blaffen i de flatene som
vender bort fra skjermen.

d) Evt. 'klippe av' de delene av
flatene som er utafor skjerm-

en.
¢)Tegn lin gcr fra punkt til
unkt for a lage flater.
f) Bruk blitteren til & fylle bit-
map'en.

2. Inkonvekse objekter:

Er dessverre mer tungvint. Her
overlapper noen synlige flater
andre flater. Hva er s problem-
et med det? Vel, tegn opp pa
papir to flater som overlapper
hverandre, og tenk deg at du er
blitteren som skal fylle BEGGE
flatene. Ser du? Det blir rot.

Den enkleste (og tregeste)
méten 4 lgse dette pa er & ha et
separat bitplane hvor du tegner
hver enkeit flate (eller de kon-
vekse delene av objektet), som
du koplcrer over i den egentlige
bitmap’en. S& mé du blanke ut
det separate bitplanet igjen,
O8V...

Men inkonvekse objekter
har ogs fordeler... f.eks. nar du
kopierer flatene fra det separate
bitplanet til bitmap'en kan du

D’e med en annen bitmap i
minnet, og fa et mgnster (en
stencil) lagt oppé flata. Om en
er lat, er dette vel dette en grei
méte & lage "dithering’ p&.(Dvs.
at ei flate bestir av et grlite
'sjakkbrett’ med merke og lyse
farger pa).

Om du ikke forstod alt
dette, 54 prgv & programmere
fylt vektor sjal. Jeg tipper du vil
komme til noenlunde samme
konklusjoner for generelle vek-
torobjekter.

usk & la prosessoren
jobbe mest mulig samtidig med
blitteren, f.cks. ved 4 bruke noe
slikt som fglgende for & clear’e
minnet mens blitteren fyller
eller clearer en annen del av

minnet:

Clear68k: MOVEQ.L #0,D0 ;MOVEQ.L er raskere enn CLR.L DO

MOVEL DoOD1

; osv,helt til bide DO-D7 og A0-AS5 er lik 0
; A6 inneholder den bakerste addressen til
; omradet som skal clear'es. Om du er kul,
; bruker du sjelsagt ogsa register A7 :-)

MOVEM.L DO0-D7/A0-AS5,-(A6)
MOVEM.L DO0-D7/A0-AS,-(A6)
MOVEM.L DO0-D7/A0-AS,-(A6)

: ; hver instruksjon clear’er 28 words, og
+ bruker 120 klokkepulser...blitteren bruker
; 112 klokkepulser pi & clear’e 28 words.

Vel, det var vel det viktigste om
vektorer. Resten av delene i
Substance er vel greie, rent
teoretisk. 1 det hele tatt er vel
det problemet med democod-
ing. En effekt kan vare grei &
forstd. I *C’ eller Pascal kan
den ta en halv time & program-
mere - og vere p4 1 frame per
sekund. I assembler kan den ta
et halvt &r & programmere - men

s er den til gjengjeld pa 50 fra-
mes per sekund. Er det i det
hele tatt verdt bryet? JA!

So long folkens, og ha
en god sommer...ndr dere leser
dette har jeg vel allerede truffet
dere pd CRB/DEXION/FLT/
VIOLENCE’s party i Pors-
grunn, eller hva? Jeg er den
tynne kisen som gir og fabler
om ’realtime blitter rotation’.
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. PGA Tour Golf (Electronic Arls)............. 93,5%
F A5 11 (MICTOPIOSE)..vvvservsersssssesssssnre 93,0%
Crystals of Arborea (Palace)........u.. 91,0%
Bard's Tale lll (Electronic Aris).............. 89, 0%
Navy Seals (0cean)......cvmveeusssmssssnn 88,5%
GodS (MIndSCAPE)....vvwerrsssrsssssssssins 88,0%
Wonderland (Magnetic Scrolls)............. 88,0%
Beast Busters (ACtVISion)..........uuuunee 87,0%
Eye of the Beholder (SSI)..........cccomne 86,0%
Monkey Island (US Gold)..........cvvsereene 86,0%
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