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Redaktoren
har ordet

Hesten er her igjen, og
det er oppgraderingstid
for alle Amiga-eiere. Nar
du leser dette er det vel
neppe mer enn et par
uker til Kickstart 2.0
kommer til alle Amiga-
maskinene. Kickstart 2.0
er allerede en suksess
pa A3000, og med 2.0 til
A500/2000 vil nok
mange flere f& oynene
opp pa for hvilken bra
maskin Amiga’en er.
Med i 2.0-pakken er
ogsa programmerings-
spraket Arexx, som bl.a.
kan brukes til & styre
mange forskjellige prog-
rammer fra en script-fil.
For eksempel kan man
skrive programmer i sin
favoritt-editor og kompi-
lere dem direkte fra
editoren ved a sende
Arexx-kommadoer til
kompileren (vel og mer-
ke hvis programmene
har Arexx-stotte, som
de fleste nye har na.
Programmeringen i
Arexx ligner mye pa
Basic, og vi vil muligens
starte et kurs nar 2.0 blir
mer utbredt. Arexx
finnes forresten ogsa til

Kickstart 1.3, men da ma

du betale rundt 500 kro-
ner for det. Kickstart 2.0
kommer til & bli solgt
med Arexx og alle ned-
vendige manualer, og vil
koste under 1000
kroner.

Responsen fra leserne
er fortsatt bare sa som
sd, og spaltelederne far
alt for lite henvendelser.
Husk at bladet er til for
dere, og at innholdet helt
og holdent avhenger av
hva dere vil ha. Og ikke
tro at det ikke hjelper om
bare én person har et
spesielt enske om noe vi
skal ta opp, for det gjer
det! Sist hadde vi for
eksempel et leser- brev
der det ble spurt etter
flere hardware- tester,

og denne _'gangen har vi
testet CDTV og et
RAM-kort. Snart kommer
tester av 2-3 harddisker,
og vi har ogsa planer om
a teste et par andre ting.
Sa nol ikke med & skrive
inn, enten det er noe du
vil ha testet, eller det er
noe du selv har kjapt og
vil fortelle om.

Pa grunn av at Amiga-
utstyr er usannsynlig
dyrt i mange av "Com-
modores" butikker i
Norden er det mange
som handler pr. post-
ordre fra USA, Tyskland
eller England. Det er
alltid et problem & velge
hvilket firma man skal
kjope fra, for som regel
aner man ikke noe om
hvilken service de yter.
Det eneste man kan
stole pa er erfaringene
man gjoer, men det
hadde jo veert fint & vite
pa forhand hvilke firmaer
man ber holde seg
unna. Sa fra neste
nummer av kommer vi til
a sette opp en liste over
firmaer, der vi gir dem

oeng for service og
everingstid. For a sette
opp en slik liste trenger
vi hjelp fra dere. Tenk
tilbake i tid pa de post-
ordrefirmaene du har
handlet fra, og send oss
et brev der du oppgir
firmaets navn og ad-
resse, samt en vurdering
pa en skala fra 0 til 10
{O=elendig, 10=topp).
Merk at dette ikke bare
?jelder utenlandske
irmaer, ta med norske
ogsa.Ta ikke prisen med
i vurderingen, for den
kan man jo selv vurdere
ut i fra annonsene.

fe’u' //u, Lol

Geir Haugen
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Maskinkodekurset

Har du gitt glipp av vir 1l-delers
nybegynnerkurs i maskinkode? [kke
fortvil, du kan nd bestille delene:

DEL 1: Datalengder, tallsystemer,
Seka-kalkulatoren, registre, adress-
eringsmodus og MOVE. DEL 2:
Grunnleggende kommandoer som
JMP, BRA, JSR, BSR. RTS, CMP
m.m. DEL 3: Flerc vanlige kom-
mandoer, som ADD, SUB, MULU,
DIVU, AND, OR, NOT m.m. DEL
4: Resten av de vanligste komman-
doene + Copperen og dens kom-
mandoer. DEL 5: Mer Copper-
programmering (colourbars) og
rastertid. DEL 6: Hvordan vise
grafikk pa skjermen (IFF, bitplanes,
fargeregistre m.m.). DEL 7: Om
Blitteren, inkludert scrolltext-
source. DEL 8: Sprites. DEL 9;
Lesing fra og lagring pd disk; fil-
loading, trackloading og DMA-
loading. DEL 10: Linjetegning med
blitteren (vektorgrafikk!). DEL 11:
Blitter-fylling (fylt vektorgrafikk!).

PRIS (porto inkludert):
P4 papir: En del: NOK 10.-
To deler: NOK 15,-
3-11 deler: legg til 5,- pr. del
P34 disk: NOK 35.- foralle U1 delene
m/sourcer.

Pengene kan du betale direkte inn pa
postgirokontoen var, samtidig som
du skriver pa blanketten hvilke(n)
del(er) du vil ha. En annen mate er a
skrive etter en ferdig utfylt blankett.

Til heyre ser du en innmeld-
ingskupong, som du kan sende
inn hvis du vil abonnere pa
DIGITAL. Ett ars abonnement
(6 nummeg koster 95 norske
kroner, og det kan du betale pa
flere mater. Det greieste er om
du gar pa postkontoret og be-
taler pengene inn pa postgiro-
kontoen var, som har dette
nummeret: 0823 0274550
(bruk Geir Haugen, Gulla, N-
6655 VINDGLA, NORGE som
mottakerens navn og adresse).
Men du kan ogsa sende en
sjekk til oss, eller skrive etter
en postgiroblankett. Med den
kan du betale pengene til land-
postbudet, pa postkontoret
eller i en bank. Kryss av for
den maten du velger!

Dersom du vil ha neste
nummer av DIGITAL ma vi ha
fatt kupongen og pengene inn-
en 15. oktober.

Klipp kupongen ut (eller
lag en kopi) og send den til:
DIGITAL, c/o Geir Haugen,
Gulla, N-6655 VINDQLA,
NORGE

Valutakurser:
95 NOK =88 SEK
=94 DKK

=59 FIM

PD-Spalten
Fraktal-programmering

Virus & AMOS

Demospalten
Programmeringstips

JA! Jeg vil abonnere pd DIGITAL
Jeg har betalt p& denne maten:

Postnr:__

I
|
I
I
I
|
Adresse: |
|
I
I
|
I
I

Golden Music

|
I
I
I
Kr 95,- er betalt til postgirokonto |

nr. 0823 0274550 |

Kr 95,- sendes i dette brevet i |
form av en sjekk eller tilsvarende |

Jeg vil ha en postgiroblankett |
tilsendt

Navn:

Sted:

ca
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Power Computing

setter en ny standard for
diskettstasjoner til Amiga.
For bare £65 i England far
du en ekstern diskstasjon
med virus-sjekker, anti-
klikk (klikker ikke ndr det
ikke er diskett i) og Blitz
kopieringshardware bygget
inn. Samme firma selger
forpvrig en "Dual drive’,
dvs. to diskettstasjoner i en
kasse, til £100. Denne har
vel og merke ikke si mye
innebygget utstyr som den
overnevnte modellen.
Kontakt:

Power Comp. Lid, Unit 8
Railton Road, Woburn Road
Industrial Estate, Kemp-
ston, Bedford MK42 7PN,
UK.

Saxon v1.1

Det tredje protesjonelle desk-
top publishing-programmet
met til Amiga, Saxon Pub-
lisher (de to andre er Prof-
essional Page og PageStre-
am / Publishing Partner
Professional), har nd kom-
met i ny versjon. V1.1 har
en del nytt som manglet i
1.0, som automatisk ord-
deling, CMYK fargesystem
og forbedrede skjermfonter.
Men fortsatt er det bare
mulig & skrive ut til Post-

W LR

Barekvp

Det tyske firmact Weisger-
ber Hard & Soft har kom-
met med en genial igsning
il problemet med & ta back-
up av store harddisker. A
ta backup pid vanlige flop-
pydisker er jo bide tidkre-
vende og kjedelig, og tape-
streamers som lagrer pd
band er forholdsvis dyrt.
Men siden band har stor
lagringskapasitet passer de
svart bra til backup. Det er
faktisk mulig 4 bruke van-
lige videokassetter, har det
tyske firmaet funnet ut. S4
forutsatt at du har en vilk-
en som helst (PAL/curope-
isk) billig videospiller og
kjgper Weisgerbers hard-
ware og program til ca 700
kroner, kan du faktisk ta

markedet. Prisen pd ICDs
Novia 20i, som vi skiev
om for fire méneder siden,
er ca 4000 kroner i Eng-
land, og fortsatt er det bare
20 Mb-versjonen som blir
annonsert. I Tyskland selg-
er Gigatron sin egen 20 Mb-
disk, Arriba (oppkalt etter
en tegneseriefigur), for 300-
400 kroner mindre enn No-
via'en. Den 2.5" hpye hard-
disken passer akkurat inne
i Amiga’en, og kontrolleren
kobles direkte pd 68000-
prosessoren. Dette gjgr at
du ikke kan bruke de fleste
akselleratorer og noen fa
interne RAM-ekspansjoner.
Det er ogsd rapportert at det
kan bli problemer med varme-
utvikling ndr Amiga’en stdr
pd noen timer, siden det
ikke fglger med noen vifte.
Men (il gjengjeld er disse

backup av harddisken din
pa et vanlig videobdnd. En
40 Mb harddisk tilsvarer
30 minutter pd bind-
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et, som helst bgr vere
helt nytt og ubrukt.
Det gar jo ikke sd
raskt som en tape-
streamer, men med
prisen tatt 1 betrakt-
ning er det jo likevel
megel brukbart.
Kontakt:
Weisyerber Hard &
Soft, Ruthausstrasse

Script-skrivere eller enda
mer profesjonelle maskin-
er. Dette vil bli rettet pd i
v1.2, der kompatibilitet
med AGFA-fonter ogsa
kommer.

Pris: £250. Kontakt:
Surface UK Lid, 5 Rock-
ware Avenue, Greenford,
Middlesex UB6 0AA, UK.

2, 6551 Fiirfeld, Germany.

ARRIBA

Interne harddisker til AS00
begynner a bli sviert s& pop-
ulart, g flere lorskjellige
modecller har kommelt pa

harddiskene praktisk talt
lydigse.

Kontakt:

Gigatron, Thitler Strasse
3, 4594 Garrel, Germany.

Player Manager 2

Nocn har kanskje lagt mer-
ke til Ancos sviert spesiclle
annonse for oppfglgeren til
Player Manager. Annonsen
oppfordrer nemilig folk il
a sende inn forslag til hva
PM 2 skal inncholde! Den
ramscr ogsd opp alt det
nye som kommer, og det
som helt sikkert ikke kom-
mer. 1 Mb minne blir ¢t
minimum, og en ekstra
diskettstasjon blir muligens
ogsa ngdvendig for & bruke
spillet. Likevel blir det ikke

nok minne til 4 forbedre
grafikken eller 4 legge inn
en funksjon som lar deg
forandre spillernes navn.
Men til gjengjeld ser det ut
som om Dino Dini kommer
til 4 forbedre spillet pd prak-
tisk talt alle andre felter.
Player Manager 2 skal
etter planen komme ut rundt
Arsskiftet.

Interlace

Hvis du (som redaktgren)
er grundig lei flimret i int-
erlace-modus kan du glede
deg over at prisene pa flicker-
fixere og multisync-moni-
torer gir stadig ned. Har
du en A1500/2000 koster
de to til sammen mindre
enn £500 i England. Flick-
erfixeren koster alene £140.

ROM 2.0

Ryktene svirrer om CBMs
Kickstart-ROM v2.0 til
A500/2000. Noen sier at
en 256 Kb versjon kom-
mer tidlig i septernber, mens
andre mener at en fullsten-
dig 512 Kb brikke er klar
om fi maneder. Som kjent
er jo ROM’en opp til v1.3
pd 256 Kb, mens 2.0 pd
A3000 er pd 512 Kb. Og
de lerde strides om hvor-
vidt det er mulig 4 lage en
512 Kb brikke som kan
brukes i A500/2000, uten
at noe inne i maskinen tren-
ger A fikses pi. En tilsyne-
latende pélitelig person
DIGITAL bar vert i kon-
takt med hevder at dette er
mulig pd alle Amiga’er,
unntatt de aller eldste mo-
dellene (og der skal det ba-
re en minimal forandring
til), med en 16-bits brikke.
Men en forhandler vi ogsé
har veert i kontakt med pd-
star at en 256 Kb-versjon
kommer om fd uker... Den
som lever [ar se.
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DIGITAL 5

VERY EN ABONNENT!

Verv abonnenter til DIGITAL, ANTALL ANTALL
og fa disketter i premie! Og VERVET DISKER
nd dreier det seg ikke bare
om tomdisker, men de aller 1 2
nyeste Fish-diskene! Vi 2 4
kopierer over det nyeste dir- 3 6
ekte fra USA rett fpr diskenc 4 8
sendes ut, si nd gjelder det & 5 12
verve mange! Se i tabellen til _?. }g
hgyre hvor mange du far -> 8 18
9 20
. 10 25
A verve abonnenter er ikke si
vanskelig som du tror. Ta bare
med et par nummer av bladet il
noen du kjenner med Amiga, og LHer skriver du navn og
skryt litt av hvor bra det er. Og D adresse L den nye, vervede
ndr det bare koster 95 kroner ( abonnenien
for 6 nummer kan de jo ikke \ oelako Tnbealna A S
unngd i abonnere? &\J‘P—“Q‘—A A
<5 :}u'xl ‘.,,....y._.:mk'x‘.i»"w, St ”
Meld fra om vervingene pr. <& eI SEOETRORTO i e
brev eller aller helst pi post- <O PR Coir Haugen
H S fe ot oy Gudlla
giroblanketten. 414& /; /7 7 TroiyEsron
/’ Wm O82.3 027 4550
Diskence i premie blir sendt ut p N e e
sammen med neste nummer av £/
bladet, si s¢rg for at de du /

verver betaler far 15. oktober. . .
s, SEIIV n13vT og adresse of denr som

har vervel (og skal 1z premien) f1er.

\(. -

Lykke til!

all soft- og hardware, pga.

Super Gary

Ryktene gar om at CBM
kommer med en ny lydbrikke
til Amiga; Super Gary.
Selv om CBM ikke vil he-
krefie ryktence sies det at
brikken vil ha to ganger
atte kanaler, altsa fire
ganger bedre enn ni. En
slik oppgradering er nok
ogsd ngdvendig om Ami-
ga’en skal holde stand mot
bl. a. Archimedes. Gary er
som kjent en av de fi brik-
kene som ikke cr forbedret
i A3000s nye Chip-sett
(ECS).

78000 x VIRUS!

De som ok seg bryet med
i virus-sjekke coverdisken
til August-utgaven av Conr-
modore User (CU) fikk seg
en aldri si liten overraskelse.
Pa disketten var det nemlig
en viruskiller, og inne i
bladet stod det noe sant
som 'la oss hindre disse vir-
usence i & spre‘seg!’. Men
stikk i strid med dette: Pa
Reds kopi av disketten la
Revenge Bootloader, og i
september-utgaven av CU
tilstar de at viruset var pa
mange av diskene.

Flere farger

Ftter hvert har det kommet
en god del farge-oppgrad-
cringskort (il Amiga. Hel-
profesjonelle Harlequin
koster rundt 20.000, mens
Colorburst, DCTV og
HAM-L alle koster under
5000 kroner. HAM-E er
billigst, vg koster ca 3500
kroner i England. Med den
installert far du velge blant
16.8 millioner farger i en
24-bits palett, og 262.000
av dem kan vises pa skjer-
men pa en gang. Kortet er
fullstendig kompatibelt med

at Amiga’en ikke engang
vet at det er koblet til. Bild-
ene vises pd en vilken som
helst monitor, og kortet
trekker ikke strgm fra mas-
kinen. Opplgsningen er
320x256 / 320x512, og for
en tusenlapp ekstra far du
hires-oppl@gsning ogsa.

Det fplger med et spes-
iclt tegneprogram i pakken,
men husk at programmer
som Sculpt, Imagine og
Real 3D ogsa kan lage 24-
bits bilder,

Norsk leverander:
Amiga Graphics Service,
111, 05-93 60 50.

L 5
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Assemblerspalten

Av Tor Ringstad

ommerferien er over.

De fleste har vel ogsd

kommet seg av sjokket
etter 4 begynne pé skolen
igjen nd, sd tiden er moden
for & finne fram Amiga’en og
assembleren igjen.

Det har kommet fi (les:
ingen) leserbrev i det siste.
Jeg haper det bare er pé grunn
av sommerferien, og at det tar
seg opp utover hgsten. Det er
fritt fram for enhver som har
noe & bidra med, det vare seg
smarte rutiner, tips, eller rett
og slett spgrsmil som har
med assembler eller maskin-
kode & gjore.

Selv om det ikke har
kommet noen brev, har det
vert opptil flere som har
ringt, som oftest angdende et
eller annet problem. Det kan
kanskje tyde pd at mange les-
ere synes det gér for lang tid 4
f& svar pd spgrsmélene sine
nir de sender et brev? Bladet
kommer jo ikke ut sa ofte, og
trykketiden er relativt lang.
Jeg oppfordrer dere likevel til
d sende et brev hvis det er noe
dere lurer pé, slik at vi kan
trykke svaret i Assembler-
spalten. Man er jo ofte ikke
den eneste i verden som har et
problem. For at de som skriv-
er og lurer pé noe skal slippe
4 vente sd lenge pa svar, vil
jeg sende dem et brev umid-
delbart, samtidig som spgrs-
mdl og svar blir publisert i
neste nummer av DIGITAL.
Sa for alle som har noe pa
hjertet: Ta pennen, evt. tasta-
turet fatt, og send et brev til
assemblerspalten ved en av
adressene nedenfor:

Tor Ringstad
Murudsen
N-1827 HOB@L
TIf. (09) 920236

Even Ambjgrurud
Gustvedt
N-1827 HOB@L
TIf. (09) 921009

Systemet - venn eller fiende?

move.l #HovedPrg, $80.w
trap #0
s

HovedPrg:

ne
Virker disse linjene kjente for
deg? I sd fall er du kanskje en
av dem som ser pd Amiga'ens
operativsystem som en fiende.
For de som ikke er sd inne i
det, kan jeg fortelle at denne
source-biten er en enkel og
grei mite 4 skru av multitask-
ingen pd. De fleste som noen-
sinne har forspkt & lage en de-
mo kjenner vel til problemet
med at Amiga’en pd dgd og
liv vil at du skal dele den i ut-
gangspunktet snaut tilmilte
rastertiden med alle mulige
andre programmer som skal
surre og gd i bakgrunnen!
Ved & hindre maskinen i &
kjgre flere programmer sam-
tidig kan man oppnd flere
fordeler, men hovedpoenget
er at man far all rastertiden
for seg selv. Det er ogsé en
sjeldenhet & se at noen benyt-
ter seg av operativsystemets
rutiner i demoer, enda Ami-
ga’en har et stort bibliotek av
kraftige og godt dukomenterte
funksjoner som bare venter pi
4 bli brukt. Problemet er bare
at de fleste av funksjonene er
for kraftige, dvs. at de er
altfor generelle og allsidige. I
tidskritiske programmer har
man derfor rett og slett ikke
tid til a bruke dem; man blir
ngdt til & skrive sine egne ru-
tiner som er tilpasset akkurat
den oppgaven de skal utfpre.

Det er imidlertid ikke ba-
re negative sider ved systemet.
I denne artikkelserien vil jeg
ved  belyse en del av de utall
av fordeler systemprogram-
mering byr pd, og vise at sys-
temet er en venn, snarere enn
en fiende. Uansett om man

benytter seg av operativsys-
temet eller ikke, er det npd-
vendig 4 vite i det minste litt
om hvordan systemet arbeid-
er. For & gi et stikkord kan jeg
nevne kompatibilitet med
andre versjoner og konfigura-
sjoner av Amiga enn den du
arbeider med selv. Et annet
eksempel pd at det pd dette
omridet er mange som ennd
ikke bar sett Lyset, er alle de
demoene som returnerer feil-
kode -153452666 e.l. (fordi
man ikke vet at det tallet dO
inneholder ndr man gér ut av
et program blir tolket som en
feilkode av systemet). Selv
om artikkelserien forst og
fremst er myntet pd de som
har lyst til & bli bedre kjent
med operativsystemet, vil det
ogsd vere noe 4 hente for inn-
bitte demo-programmerere
om hvordan man kan gjgre
koden systemvennlig, uten at
man ngdvendigvis taper rast-
ertid pd det.

Sd over til saken. En svert
viklig del ev Amiga’ens ope-
rativsystem er de sdkalte
'strukturene’. En struktur er
kort fortalt en tabell med for-
skjellige data. Dataenes be-
tydning avhenger av hvor i
tabellen/strukturen de stdr, og
hva slags type tabell/struktur
det er snakk om. Vikan se pd
livordan en typisk struktur
kan se ut 1 assemblerkode:

Eks_struktur:

dew | :Forgrunnsfarge

dew 2 ;Bakgrunnsfarge

dew 13 Antall tegnii
teksten

dc.] Tekst ;Pointer tl selve
teksten

Tekst: de.b ’Cksempeltekst’

Denne strukturen kunne for
cksempel ha blitt brukt i for-
bindelse med en subrutine

som printer ut en tekst pd
skjermen. Man fyller ut opp-
lysningene om teksten i tab-
ellen, JSR’er til subrutina, og
teksten blir skrevet ut. I dette
tilfellet er det innlysende at
den som skal bruke subrutina
m4 vite hvordan datastruktu-
ren er bygget opp, ellers kan
han ikke legge inn riktige data
pé rett sted. Slik fungerer det
ogsé med operativsystemet,
som i meget stor grad er byg-
get opp rundt forskjellige typ-
er strukturer: Det er absolutt
ngdvendig 4 vite hvordan
oppbygningen er for at man
skal kunne bruke mange av
funksjonene systemet byr pa.
Assemblerkode er imidlertid
ikke noen serlig god mite &
beskrive strukturer pd. Istedet
adopterer vi en metode for
strukturbeskrivelse fra prog-
rammeringsspraket 'C’, og
tilpasser den vart behov. Den-
ne metoden vil bli brukt i alle
strukturbeskrivelser i denne
artikkelserien, og er dessuten
temmelig lik den som blir
brukt i det meste av litteraturen
pd omrddet. Med den nye me-
toden vil strukturene i eks-
emplet bli beskrevet slik:

struct Eks_struktur

0 UWORD Forgrunn

2 UWORD Bakgrunn

4 UWORD Antall_tegn

6 APTRto Tekst Tekstpointer
struct Tekst

0 UBYTE Teksten[13)

Her kommer en nzrmere for-
klaring: Setningen ’struct
Eks_struktur’ betyr at her
fglger en struktur med navnet
'Eks_struktur’. Navnet pa
strukturene er viktig. Commo-
dore har nemlig gitt alle
strukturer i operativsystemet
et unikt navn. Det betyr at
man pi en enkel og entydig

e




mdte kan referere til hver en-
kelt struktur. Disse navnene
blir ogsd brukt i de include-
filene som fplger med mange
assemblere. 1 kolonne 1 star
offset fra starten pd strukturen
oppgitt i antall bytes. Denne
er kjekk 4 vite ndr man skal
legge inn eller hente ut data i
strukturen. For & legge inn
bakgrunnsfargen 3’ i struk-
turen 'Eks_struktur’ kan man
skrive (forutsatt at man har
satt opp en tabell som tilsvar-
er strukturbeskrivelsen):

move #3,Eks_strukiur+2

Koloane 2 inneholder en be-
skrivelse av de enkelte data-
ene. Der stdr det hva slags
type data det er snakk om. De
vanligste typene er:

A tenke pa alle data som
strukturer, slik som beskrevet
her, kan virke litt abstrakt og
tungvint ndr man ikke er vant
til det. Det er imidlertid en
meget systematisk metode, og
derfor utrolig hensiktsmessig
ndr man skal bygge opp data-
tabellene til store programmer
(som f.eks. operativsystemet).

La oss se pd vir fprste struk-
tur. Den kalles for en "node’-
struktur, og er en av de mest
grunnleggende strukturene i
operativsystemet. Amiga’ens
operativsystem bruker en
mengde forskjellige data-
strukturer. Disse er ofte lenket
sammen slik at en struktur
inneholder en pointer til en
annen, som igjen har en point-
er til en tredje, osv. Dette
kalles en lenket liste. For & ha

SBYTE  Signed byte

UBYTE  Unsigned byte

SWORD  Signed word

UWORD  Unsigned word

SLONG  Signed longword

ULONG  Unsigned longword

APTR Pointer (longword)

BPTR Pointer der adressen er delt pa 4. En BPTR
kan dermed bare peke pi hver 4. byte.

BSTR BPTR til en string. Den farste byten 1
stringen er antall tegn teksten bestir av,
deretter fglger selve teksten.

struct En struktur kan vare bygget opp av flere
‘under-strukturer’.

Her er et eksempel pd en struk-
tur som er bygget opp av andre
strukturer:

struct Dobbel_struktur

0
6

struct Eks_struktur  Strukturl
struct Fks_struktur  Struktur2

Her bestdr altsd strukturen
'Dobbel_struktur’ av to
'under-strukturer’ av typen
'Eks_struktur’. Disse to und-
erstrukturene har navnene
'Strukturl’ og 'Struktur2’.
Den tredje og siste kolonnen i
strukturbeskrivelsen inne-
holder navnet pd hver enkelt
data i strukturen. P& samme
méte som strukturene i opera-
tivsystemet, har ogsd hver
enkelt data i strukturen sitt
unike navn. Her kan det ogsé
std et tall i firkantparentes
("[n]’). Det betyr at det i
strukturen er n data av angitt
type, som har navnet navnf1],
navn{2], ...navn[n]. ] eksem-
pelet med 'Tekst’-strukturen
betyr det at "Teksten’ bestir
av 13 UBYTE.

litt system pi sakene starter
alle strukturene som skal len-
kes sammen pia samme milte,
de har en felles "header’, og
denne headeren er node-struk-
turen. Nodene brukes altsa til
a lage lenkede hister.

struckt Node
0 APTR 10 Node In_Succ
4 APTR to Node In_Pred
8 UBYTE In_Type
9 UBYTEIn_Pri
10 APTR to Name In_Name

In_Succ
In_Succ er en pointer til den
neste noden i listen.

In_Pred

Peker pa den forrige noden i
den lenkede listen. Som det
gdr fram av strukturen er nod-
ene lenket bdde til den neste
og den forrige noden 1 listen.
Dette kulles en dobbelt-lenket
liste.

In_Type
En byte som forteller hva
slags type node det er, dvs.
hva slags data som fplger
etter node-headeren. De for-
skjellige typene er.

Verdi  Type
0l nt_Task
02 ot_Interrupt
03 nt_Device
04 nt_MsgPort
05 nt_Message
06 nt_FreeMsg
07 nt_ReplyMsg
08 ot_Resource
09 nat_Library
10 nt_Memory
11 nt_Softlnt
12 not_Font
13 nt_Process
14  nt_Semaphore

Hva hver enkelt type inne-
beerer vil jeg komme tilbake
til seinere.

In_Pri
Nodens prioritet. Brukes bare
i visse tilfeller, slik som f.eks.
1 en Task-node (en 'task’ er et
program som multitasker med
andre programmer).

In_Name
Pointer til navnet pd noden.
Navnet skal vare en string
som er avsluttet med en O.

Vi gar raskt videre til neste
struktur, som kalles en ’liste’.
Liste-strukturen er starten pd
en lenket liste med noder, og
ser slik ut:

struct List

0 APTR to Node Ih_Head

4 APTR 10 Node Ih_Tail

8 APTR to Node Ih_TailPred
12 UBYTE Ih_Type
13 UBYTE!lh_pad

th_Head
Pointer til den fgrste noden i
lista.

Ih_Tail
Er alltid 0. In_Succ i den siste
noden i lista peker hit, og
ettersom Ih_Tail er O forteller
det at noden er den siste. Til-
svarende peker ogsa In_Pred i
den furste noden i lista hit.

fh_TuilPred

Pointer til den siste noden 1
lista.

Ih_Type
Hvilken type nodene i lista er.
Verdiene er de samme som
for In_Type.

th_pad
Har ingen betydning. Kun for
4 fylle opp plass, slik at struk-
turen blir et likt antall bytes
lang.

N4 som vi har de grunnleg-
gende kunnskapene kan vi se
ph noe som er litt mer interes-
sant, nemlig ExecBase-struk-
turen. Adressen til denne
strukturen finner man som de
fleste sikkert vet pé denne
méten:

movel 4.w,a6

ExecBasen inneholder alle de
viktigste parameterne i Sys-
temet, slik som f.eks. inter-
rupt-vektorer, reset-vektorer
og informasjon om det prog-
rammet som kjpgrer i gye-
blikket. Husk at hvis noen
verdier i ExecBasen forand-
res, ma det kalkuleres en ny
sjekksum. Selve strukturen
star pa neste side, og her er en
nermere forklaring til de
viktigste parameterene:

~* ColdCapture (38)
Programmet som ColdCap-
ture peker pé blir kjgrt relativt
tidlig etter at maskinen har
blitt resatt. Stacken har ennd
ikke blitt satt opp, s man kan
ikke bruke kommandoer som
BSR eller JSR. Returadressen
ligger i a5, sd programmet mé
avsluttes med 'jmp (aS)'.

CoolCapture (42)
Samme som ColdCapture,
men blir kjgrt mye senere
etter en reset. P3 dette tids-
punktet har stacken og Exec-
Library blitt satt opp, sa den-
ne vektoren er bedre egnet
hvis man skal lage egne reset-
programmer. Et program md
avsluttes meG 'RTS’.

MaxLocMem (62)
Hvor mye chip-minne som er
adresserbart (512k for Kick-
start 1.2).

MaxExtMem (78)
@verste grense pi tilgjengelig
minne.

L
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move.l 4.w,a i = =
EXECBASE-STRUKTUREN lea 34(a6),a0 ! Hodelister’ a Tor Ringstad I
move #$16,d0
struct ExecBase moveq #0.d1 iene ‘“'"h“:m'l 4,36
0 struct Library LibNode loop: add  (a0)+,dl l:: ?40“%»5,:1
34 UWORD SoftVer dbf  doloop ] Mve. 0, Doshase
36 UWORD LowMemChkSum not dl . .
38 ULONG ChkBase move  d1,82(a6) 1 ens VL Fekre dehs ovi S0 a0 WL G1aSkIR.
42 APTR ColdCapture % Jse -120(ab) ,dlslb]!
46 APTR CoolCapture ThisTask (276) 19 ;finne standard ouput-kanal og skrive ut nodene
50 APTR WarmCapture Pointer til task-strukturen til i 32:"1 '.’2:}’:23"‘
54 APTR SysStkUpper det programmiet som kjgrer i 1 m!-l %:l!;?g:‘t"lhggh
58 APTR SysStklower pyeblikket. Hvordan denne i! st Prin !
62 ULONG MaxLocMem strukturen er bygget opp skal § bse.b  Listodes
66 APTR DebugEntry jeg komme tilbake til senecre. 25 sskru pd mltiusllinnl lukke dos.Jibrary & end
70 APTR DebugData 4 el e, -
74 APTR AlertData IDNestCnt (294) %g n::e.l bnsnagesal
78 APTR MaxExtMem Dersom tallet er -1 kan inter- 2% i’wveq 8, db 1ingen feilnelding
82 UWORD CheckSum rupter forekomme. Denne 53 s
84 struct variabelen blir brukt av Exec- 35 :
IntVector IntVects[16] Library-rutinene 'Enable’ og %% : Listhodes
276 APTR to Task ThisTask 'Disable’ som brukes til & sl& o . .
280 ULONG IdleCount interrupter av og pi. Hver 2 ol gjenaon her erkelt node i alle listene
284 ULONG DispCount gang 'Disable’ blir kjprt, vil 7 Listhodes:  wove.] BOFfsetListe,OffseilPtr
288 UWORD Quantum IDNestCnt bli gkt med 1, og ég Listloop! wove.l ?fgl‘tl]ipb‘“
290 UWORD Elapsed hver gang 'Enable’ blir kjgrt 9 nove  (ad), ihent neste offset .
292 UWORD Sysll):lags blir IDNestCnt minket meé 1. % Wiy Ealt ok iF ool of 1lst
294 UBYTE IDNextCnt f pve.d 4ol = Trechase
295 UBYTE TDNestCnt TDNestCnt (295) 5 wve.] ab,burventiode  iCurrentodestlist
296 UWORD AttnFlags Tilsvarende IDNestCnt, men 23 NodeLoop! nve.] Curenthode, b s =*node
298 UWORD AttnReached brukes av funksjonene 'For- 48 Hove, ) jaiztnext node
300 APTR ResModules bid’ og 'Enable’ til 4 holde HH wope, | sl forentode Curpentiade=tnext node
304 APTR TaskTrapCode styr p om multitaskingen er g% g::g 'é;ﬁ';mm )
308 APTR TaskExceptCode av eller pi. gg bra.s  NodeLoop sbeanch if nore nodes
312 APTR TaskExitCode iehr
316 ULONG TaskSigAlloc MemList (322) grediist et Bt
320 UWORD TaskTrapAlloc | Lenket liste over hvilke deler A bz s
322 struct List MemList av minnet som er allokert og LHI
336 struct List ResourceList hvilke som er ledig. ¢ Exaninefode
350 struct List DeviceList
364 struct List IntrList ResourceList (336) jsjekker en node, og skeiver ut adresse, type
378 struct List LibList Liste der alle resource-struk- 10g evt. navn
392 struct List PortList turer blir lenket. ExanineNode:  bsp.w  Resetline
406 struct List TaskReady pove.l g,‘”,:;?:’:?gi"‘
420 struct List TaskWait DeviceList (350) (! bseaw InsertString isett inn ArvowIxt
434 struct SoftIntList Softints[5]| Liste der alle device-struktur- juved dh.dl e S5att 1on aeesse
514 ULONG LastAlert[4] er blir lenket. :3&“ ztmigh‘ —
530 UBYTE VBlankFrequency co.d B8,a0 EY K]
531 UBYTE IntList (364) s oo, et
PowerSupplyFrequency Ikke i bruk. NoMane: wove.] dlineStringtds LinesPtr '
532 struct List SemaphoreList I mied B 180=type
546 APTR KickMemPtr LibList (378) Isl 82,
550 APTR KickTagPtr Liste der alle library-struktur- 3“',3,,] H 755’ 3?,3‘
554 APTR KickCheckSum er blir lenket. gk fnseetiteing
558 UBYTE 86 ris’
ExecBaseReserved{10] PortList (392) g; I
568 UBYTE Liste der alle port-strukturer i, Print
ExecBaseNewReserved[20] | blir lenket. ¥
TaskReady/(406) oot LR i 11 Vintolandie
Liste der strukturen til alle Print: hoveq  8-1,d3
5 ChkSul:TIl( (82) s tasker som er klare til & bli 92 baopt: gs:?%] :%;(:B.d.‘!.v)
ette er en sjekksum pd vek- kjort blir lenket. ne, 00
torene fra oJffset 34plil 78. ” 133 33351 !I?So""‘ndl!'dl
Hvis noen av disse vektorene Task Wait (420) il 3::"1 °°§‘(’:§§"6 RITE
forandres, ma ny sjekksum Liste der alle task’er som ven- i rls '
kalkuleres. Et program som ter blir lenket. { 5
kalkulerer sjekksummen kan igg H ResetLine
se slik ut: it
Hz jSletter ‘LineString’ og nuller LineSPtr,
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1 Resetline: wve. ] BlineString,LineSte

2 move 3t istring bestdr av 35 words
3 ove  f52020,d1 iyl med space
4 lea  LineString,ad

3 RL_Loop: mr ﬁ,iﬂ.)'

1 db ,AL_Loop

1 Ms.

8

19 4 2z2z2

g: H Printline

3

3 jPrinter teksten ‘LineString' (78 bytes) til

% windovhandle.

26 PrintLine: nove.] Hindowdandle dl

i wove.] dLineString, &2

%O mve,] §72,d

9 move. Doshze,as

k! | jso - -48(ab) WRITE
k) rts

#

34

gg H Insepthunber

3

37 :0ngiee et longword til string (xosoocod) (hex)

gg ;?ﬁmsm = dest adp of string, d0 = tallet)

40 InsertNunber: move.} }ine&?h-.al .

41 addq.] 48,20 iskniver mot venstre

thgiffentabel]

lea  Sitfer,al
rove) 40,08 ‘Wniboles 1 1 longnond

4
i
44 Loop2: mye  d0.dl
85 ad  BdiL,d
46 nove,b (al, dl,v),~(ad)
41 ori 04,00
10 [113 di,lgm .
49 add,l 49, LinesPtr flytte LineSPte
130 rts
]
§§ i InsertStri
H nsertString
gg H
56 ;Xopierer en B-avsluttet string inn i LineString.
g; :(LngPtr = dest adr, af = source adp)
59 InseptString! nove,l LineSPt,al
68 Loop3: tst.b  (ad)
61 bee.w  Endd
62 mve.b (ab)¢, (al)+
63 bra.b ootg
o4 End3; move, ] al,LineSPtr
63 rts
(1
61 1}
68 | Data
69}
0
Curpenthode:  dc.l @
Offsetliste:  de.w  322,336,336,364,378,392,406,420,332,0
OffsetlPtr.  dc.]  Offsetliste
4 Hindowdandle! de] 8
5 DosBase. de. 0
DosHane: de.b  ‘dos.library’,8
Line§Ptr: de.l @
LineString:  bik.b 71,32
de.db 18
(1]
H Diverse tekst
“ 1
5 Introlextd: de.b 10,18
86 deb ' - ’,18
87 de.d ' NodeLister',10
] de.b * Av lon Ringstad ’,10
89 de.b * SR
90 de.b ’ Alr Hame’
91 ded ! Nodetype ’,10,10,0
92 LineFixt: de.b 10,8
93 Siffer:  de.b 'el23456709abcdet’
%mmw ded 2=}’ 0
;g i Nodet
H odetyper
3
200 TypePtrlab: de.] NoTypeTut,TaskInt,Interruptlnt DeviceTxt,MsgPartTnt
A # de.l Mgs?m!xf,l'mns Txt Reﬁmsshtmesowuﬁ’t
2 i.] Llhmlet,hmg wt, SoftIntTue, FontTxt
m de.1 ProcessIxt, Senap orefxt
HH No'lﬁdxt: deb ‘(Mo Igge)',l
206 TaskIxt! de.b  ‘(Task)’,
7 IntereuptIxt: de.b Interrupt)' 0
8 'ﬁmce Xt} de.b  '(Device) 0
209 HsgPortIxt de.b ! (HsgPort)’,Q
210 Nessagelxt deb ' (Hessage)',Q
1 Rt deb (ke 0
oplyMsgTxt: ¢, ‘(ReplyMsg)’,
213 ResowrceTxt:  dc.b ' (Resource)’
de Lorarhdt feb ) Gbrany)’ b
235 NemopyIxt: dc.bi  ‘(Hemory "0
216 Sof tIntIxt: de.b  ‘(SeftInt)’,8
217 FontIxt: de.b  (Font)',@
218 PracessIxt de.b ' (Pracess)’ @
%z deb ' (Senaphore!’,0

Hvilken frekvens rasteren
bruker ndr den oppdaterer
bildet.

@r VBlankFrequency (530)

PowerSupplyFrequency
(531)-
Frekvensen pé strgmmen.

SemaphoreList (532)
Liste der alle semaphore-
strukturer blir lenket.

KickMemPtr (546)
Pointer til en MemList-
struktur som inneholder
opplysninger om hvilke
deler av minnet som skal
allokeres etter en reset.

KicktagPtr (550)
Pointer til en resident tab-
ell som blir linket inn ndr
den residente hovedtab-
ellen blir laget.

KickCheckSum (554)
Sjekksum som kan bli
kalkulert av SumKick-
Data-funksjonen.

ExecBaseReserved[10]
(558)
Ikke i bruk.

ExecBaseNewReserv-
ed[20] (578)
Ikke 1 bruk.

ExecBasen inneholder
flere liste-strukturer (off-
set 322- 420). Som for-
klart tidligere er en liste-
struktur starten pi en len-
ket liste med noder. Prog-
rammet som fglger med
leter gjennom disse list-
ene, og skriver ut adress-
en og typen tl alle noder
den finner. Dersom nod-
en har et navn blir det og-
sd skrevet ut. Det var alt
for denne gangen

Source-
biblioteket

Dette biblioteket er et tillegg til
maskinkodekurset, og inneholder
programlistinger/sources som det
ikke er plass til & trykke i bladet.
Prisen er 5 kroner pr. stk. + 5 kron-
er i porto (samme porto uansett
hvor mange du bestiller). For 20
kroner far du alle sourcene pi en
diskett. Betal inn pA postgirokontoen
vér, og du far programlistingen(e)
ca. en uke senere.

Biblioteket inneholder:

nr 1: SAMPLE PLAYER
-spiller lydsampler, f.eks. Sound-/
NoiseTracker-instrumenter. St@rr-
else: 1659 bytes.

nr2: GURU-VINDU

-lager et "guru-vindu" med din eg-
en tekst i. Stomelse: 927 bytes.

nr 3: SINE-EKSEMPEL
-viser hvordan man kan bruke en
sinustabell til & regne ut posisjoner
til forskjellige mgnstre pd skjerm-
en. Sterrelse: 3174 bytes.

nr 4. BOOT-INSTALLER
-regner ut sjekksum for dine egne
programmer og legger dem pd
boot-block’en. Starrelse: 1788 byt-
es.

or 5: STANDARD-OPPSETT
-ngdvendig for & folge med i mas-
kinkodekurset. Stgrrelse: 966 bytes.

nr 6: SINUS-SCROLL
-stod i DIGITAL 3/89. Lager en
enkel sinusscroll med library-
rutiner. Storrelse: 4533 bytes.

nr 7. COLORBAR
-stod i DIGITAL 1/90. Setter opp
en copperliste med én colorbar som
beveger seg opp og ned. Stgrrelse:
2265 bytes.

nr 8: COLORBARS
-stod i DIGITAL 2/90. Dette prog-
rammet styrer flere color-barer med
forskjellig hastighet og retning.
Starrelse: 2998 bytes.

nmr9: SHOWPIC
-stod i DIGITAL 3/90. Setter opp
en grafikk-skjerm og viser et 32-
farges lowres-bilde. Starrelse: 2358
bytes.

or 10 SCROLLTEXT
-stod { DIGITAL 4/90. Bruker blitt-
eren til & flytte teksten bortover.
Tegn bokstavene selv i f.eks. DPaint.
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DIGITAL TESTER:

Af Henrik Karhus
Sgrensen

CDTV

en D@D
maskine !?!

Under DIGITAL’s test af
CDTYV (Commodore Dyn-
amic Total Vision), blev
ovenstdende overskrift "op-
fundet"”, 1&s testen og find
ud af hvorfor.

Vi har i flere mineder hgrt
om Commodore’s nye vid-
underbarn, CDTV. Derer i
diverse blade blevet skrev-
et om denne nye ‘comput-
er’, eller som Commodore
selv siger, Multimedie-
maskine. Og hvad mener
Commodore si med multi-
medie? En definition fra
Commodore’s side ville
vere tekst, musik, lyd og
grafik, alt sammen styret
af et interaktivt computer-
system. Dertil komumer den
lave pris p4 kun 6495,-
danske kroner (det er bill-
igt hvis du tenker pd at du
far en Amiga 500 med 1
Mbyte, indbygget TV-mo-
dulator, MIDI-interface
mm). (Offisiell listepris i
Norge er kr 7995,-. -Red.)

Den almindelige
mands computer

Hele idéen bag CDTV er
en computer for den al-
mindelige mand, som nor-
malt ikke vil gé ud og in-
vestere i en computer.

Pa CDTV vil far kunne
sld op i et leksikon, og se
og hgre Neal Armstrong
gd pd ménen for fgrste
gang, mor se sine bedste
madopskrifter, storebror se
i verdensatlas, for at finde
familiens naxste rejsemdl,
og lillebror spille et spil.
Alt sammen kan lade sig
goore med CDTV, og deter
utrolig nemt at hindtere.
Commodore kan pd denne
méde fi de mennesker i ta-
le, som normalt ikke ville
gd ud at investere i en
computer, og ved hjelp af
en legende let betjening
give dem alle de fordele
der er bag en computer-
styret informationsbank.

Plads til
ca. 700 disketter

CDTV'en er bascret pi en
Amiga 500 med Kickstart
1.3, 1 Mbyte RAM, heraf
optages 2 Kbyte af sys-
temet (ur og grundindstill-
inger), samt et CD-ROM
drev med CD'ere, der kan
indcholde ca. 550 Mbyte,
som svare til ca. 700 nor-
male Amiga-disketter.
Amiga-delen kan lese fra
denne CD, som var det cn

almindelig diskette, blot
noget hurtigere.

Virker som en
almindelig
CD-afspiller

CDTYV fungerer ogsd som
en normal 16-bit CD mus-
kafspiller, med 8 gange
oversampling, og formatet
er kompatibelt med plade-
industriens CD+G format
til grafik (desvere ikke
ner si pent som Amiga-
grafik). I Danmark er der
allerede ca. 200 musik-
CD’ere pd hylderne med
grafik pa. Det vil sige, man
kan se grafik eller billeder
af musikerne, samtidig
med at man hgrer musikk-
en i CD-kvalitet. Der kom-
mer flere og flere CD’er
med grafik pd, og det varer
sikkert ikke lenge fgr det
er standard pd alle musik
CD’er.

Du kan ogs selv spille
sammen med dine favorit-
musikere pd CDTV, da der
er indbygget MIDI-inter-
face i CDTV.

CDTYV som
Amiga

Mun ser rigligt at CDTV er
en Amiga, hvis man setter
et eksternt diskettedrev pa
CDTYV (der er snak omat
Commodore vil lave et
drev i sort, som matcher
med CDTV). Setter man
sd f.eks. Workbench i dre-

TV

vet, sa starter CDTV op
som en ganske almindelig
Amiga. Man kan ogsa gé
ind i CLI og arbejde. Det
er meget sjovt at se hvor
meget der ligger p4d CD-
erne (CD-drevet hedder
CDO0:).

Man har naturligvis og-
s& mulighed for at tilslutte
en harddisk il CDTV.

Meget software
til CDTV

Trods det tidlige stadie
CDTYV eri, findes der alle-
rede nu et meget stort ud-
valg i software til den. For
bare at nevne et par eks-
empler: Verdensatlas, bib-
el, historiebgger, leksika,
undervisningsprogrammer
og underholdningsprogram-
mer (spil).

Kodak stgtter
Commodore

Kodak arbejder med at
lancere et system som er
kompatibelt med CDTV.
Idéen er at man si vil kun-
ne indlevere sine filmnega-
tiver hos sin lokale foto-
handler, og sd modtage en
CD i stedet for papirbilled-
er. Man vil si kunne sidde
i sin bedste stol, foran fjern-
synet, og "bladre’ gennem
billederne pd CDen.

2110 -
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Hvorfor er CDTV
en dod maskine?

Nu har du last lidt om CD-
TV, og undre dig méiske
over overskriften. Grunden
til at jeg mener at CDTV
er dgd, er at Commodore
er i gang med en ny CD-
TV, idet de ved at CDTV
ikke er god nok om 3-4 &r.

Den nye CDTV vil kun-
ne lave fuldsk@rmsanima-
tion. I gjeblikket kan man

TEKNISKE
SPECIFIKATIONER

Processor.
Motorola 68000 16/32 bit
7.1 MHz

Hukommelse:

1 Mbyte RAM, hvoraf 2
Kbyte optages af systemet
512 Kbyte ROM

Intenie interfaces:
Intelligent stik til genlock,
15 bens stik og DMA stik

Som Amiga 500

CD-ROM drev:
Sony/Philips CD-ROM
standard mode 1 og mode 2

Leesning af data fra CI):
153 Kbyte/sek. (mode 1)
171 Kbyte/sek. (mode 2)
2 Mbyte/se'k..(bursl)

50 ms {max. 80 ms)

Modes:
CD-ROM, CD-audio,
CD+G, CD+MIDI

1IS0-9660
550 Mb = ca 700 disketter

Centronics parallel, RS-232
seriel, diskdrev interface,
Stereo-audio output, MIDI
in/out, interface som alterna-
tiv til inargd fjernbetjening til
tastatur, mus og joystick

Tilslutning af stereo-hoved-
telefon, port for ekstra RAM-
kort (op til 512 Kbyte)

Indstilling af tid, spor og
volumen

Kontakter:

On/Off, regulering af volum-
en i hovedtelefon, play/pause,
stop, frem/tilbage, scan/skip,

CD/TV og reset

Amiga Kickstart 1.3 i ROM
ISO-9660 file system

Numeriske taster plus shift-
taster {17 ialt), cursor laster,
knapper til frem/tilbage, play/
pause, hovedtelefonvolumen,
stop og on/off knap

“kun® hente ca. 12 Amiga-
hilleder i sekundet (og visst-
nok bare i 1/4 av full stgrr-
else. -Red), og for en rigtig
fuldskj®rms animation
kreves min. 24 billeder i
sekundet.

Den nye CDTV  kull»
(efter sigende) snart kom
me, s& hvorfor venter 1
modore ikke? LCr vi bar
forsggskaniner, til den n
maskine? Commodore har
fgr sendt udstyr pd mark

edet, son
blive test
nogle res
vikling 1
at Comm
en opgra
ende *nh
nirdent
er

Ekstrau

Her er el
af udstyr

g
komm-

CDTV

sning

Tastatur (A2000 med spe-
ciel adaptor fés for gjeblik-
ket, enere kommer der et
sort tastatur, bide med led-
ning, og som infrargd).
Trackball (infrargd)
Joystick (infrargd)
Genlock

IR interface for to spillere
Modem

Printer

og meget mere.

"D iodel:
8 x oversumpling

extern 1,4 Vims, 10KOhm
l. [f!‘)'{:”ﬂ!!“r(‘“!{:.
20 Hz - 20 KHz,

Sigual/stejferhold:
102 dB (typisk)
Kanal separation:

92 dB (typisk)
0,02% ved 1 KHz

ca. 14 timer, AM kvalitet
Sample hastighed:

variabel, 6 KHz - 44,1 KHz
Dobbelt 16-bit D/A converler
plus 10-bit attenuation

0 0c¢s

ev

Konklusion

V r tgodt stykke isen-

, med mange muligheder.

ene t man kan s®tte en

r pd, er at de sender den pd

-edet for det er ferdigudvik-

n af fordelene ved CDTV

n tor lagringsplads, som

-ikkert vil blive brugt.

n anden fordel er, at pris-

il blive nogenlunde den

e som programmerne til
mindelig Amiga, og det
ods et stgrre og bedre prog-
m. Derforuden vil prisen sik-
-ert falde efter ikke ret lang tid,
a det bliver billigere og billig-
re at producere CD’er (derfor-
den er det nzsten umuligt at
-opiere en CD).

Alt &, en konklusion i kon-
lusionen er CDTV er en fan-
astisk multimedie-maskine,
1ed meget store muligheder,
‘sier n r version 2 kommer....




DISKER:
PD-disker : 135,-
Katalogdisk (versjon 2, ; ) 25,-
Digital-serien 20,-
Sentinel 2DD 3.5" Tomdisker 7,-
Medlemskap HOTLINE 75,-
AMIGA 2000 HARDWARE:
84 Mb Filecard, Seagate 5800,-
105 Mb Filecard, Quantum 6900,-
2 Mb MegaMix ramkort (max 8 Mb) 2000,-
4 Mb MegaMix ramkort (max 8§ Mb) 3200,-
8 Mb MegaMix ramkort 4600,-
A2630 Turbokort 68030/68882/68851

25 Mhz, 2Mb RAM pA kortet SP@R!
AMIGA 500 HARDWARE:
52 Mb Quantum SCSI med kontroller

plass til 8 Mb ram 6000,-
Med 2 Mb ram montert 7000,-
105 Mb Quantum SCSI med kontroller

plass til 8 Mb ram 7900,-
Med 2 Mb ram montert 8800),-

Leveringstid hardware: 3 uker. Prisene er inkludert
20% mva., porto og garanti ifglge kjspsloven.

Varene betales via O forskudd Q oppkrav (+ 25,-)

QO etterskudd (kontakt oss forst!)

Fred Fish 1-480
ACS 1-150
Panorama 1- 80
Taifun 1- 90
Tornado 1- 30
Amicus 1- 26
T-Bag 1- 51
Porno Show 1- 18
Ruhr 1- 15
Tail 1- 15
R-H-S: B 1- 10
R-H-S: DTP 1- 3
Digital 1- 3.5.8
PD-klubben 1- 6
Hotline 1- 4
HOTLINE

Ring vir BBS og f4 automatisk informasjon om alle nye tilbud
som dukker opp. Dessuten kan du sende inn bestillinger, og fa
svar pi cventuclle spgrsmél lynraskt. Bli medlem og fétilgang
til spesietle medlemsomrider!

Vi benytier fglgende utstyr: Amiga 2000 med 3 MbRAM, Alf
2 hd-kontroller, 141 Mb Micropolis hd, Paragon BBS system
og US Robotics Dual Standard modem, V32/HST 1200-
14400 bps! Hele

(034) 69114 ™=,

FC DATA ANS \\
Ranviksvingen 7A
3200 SANDEFJORD
Postgiro: 0824 0951399
Bankgiro: 6272.05.22689
Telefon: (034) 67004, kveldstid

f

Bestilling:
Sendes til:
FC DATA ANS
Navn:__ o - RanVikSVingen TA
Adresse: 3200 SANDEFJORD

Postnr: Sted:




HACKERSPALTEN
ROBERT

* Vision Factory har
kommit tillbaka.De har
redan slappt nagra
cracks.

* En lamergrupp i Sver-
ige kallad Taurus hade
ett copyparty i mitten av
Augusti. Partyt avbrots
av polisen efter c.a 8
timmar, eftersom nagra
elitgrupper kom dit och
forstorde inredningen..
Det enda som slapptes
var 3 demos, ett vardera
fran Phenomena, Voice
och Aurora.

* Den tidigare snabbas-
te basen i Norge, Digital
Express, har nu éppnat
igen. Det ar fortfarande
Razor 1911 som stéar for
den. Dock har bara ena
noden oppnat for "all-
ménheten".

* Rebels slappte ett nytt
partyspel kallat Runner.
Spelet har programmer-
ats av en av deras Bel-
giska mediemmar (fran
gamla Angels).

* Mantronix har lamnat
Razor 1911 och gatt
med i Phenomena. Mu-
sikdisken (Crystal Sym-

phonies) med hans
musik har antagligen
slappts nar du laser
detta.

* Tip/Phenomena har
fatt medlemskap i Man-
iacs Of Noise... M.O.N
ar en mycket kand obe-
roende grupp helt inrikt-
ad pa musik bl.a. till
spelforetag.

* Quartex och Rebels
kommer att hélla ett ge-
mensamt party i Dan-
mark till jul. Digital kom-
mer givetvis att vara
dar...

* Tristar & Red Sector
bérjar allt mer slappa
Amigascenen och satsa
pa PC i stallet.

* En ny disktidning kom-
mer troligen att komma
ut den 1. september.
Den kommer att heta
Baltazar och &r en co-
operations tidning mell-
an Razor 1911, Pheno-
mena och Rebels...

* Sommarens stdrsta ar-
rangemang var utan tve-
kan ECES. Las separat
artikel for vidare infor-

mation.

ANNONSER | DIGITAL!

Vil du kjgpe eller selge noe? Prgv en rubrikkannonse i DIGI-
TAL! Prisen pa annonsen er 20 gre ganger antall ord. Du mé
med andre ord telle hvor mange ord du har skrevet, og gange

det med NOK 0,20.

Annonsen kan betales pa to mater. Enten gir du pd posthuset
og fyller ut en postgiro innbetalingsblankett, eller du sender
annonsen til oss og ber om 4 fa en ferdig utfylt blankett til-
sendt. Dersom du velger det farste alternativet, trenger du

disse opplysningene:

"Betalt til:" Geir Haugen, Gulla, N-

6655 VIND@LA, NORGE. "Postgirokonto:" 0823 0274550.
Til forretningsdrivende som vil annonsere: Skriv etter opplys-

ninger og tilbud!

Annonser i neste nummer ma sendes til oss fgr 20. oktober.

ESKILSTUNA
COMPUTER
ENTERTAINMENT
SHOW

E.C.E.S, partyt som skulle
vara stilbildande for andra
arrangemang gick av stap-
eln den 14. Juni. De hdrt
jobbande arragorerna hade
inte lovat for mycket!

Partyt, eller snarare
konferansen, startade pé
fredagen med att konfer-
ans-flaggan hissdes i topp
och de c.a 400 kdande
slapples in. Lokalen var en
skola med plats for i.a.f
1000 pers. Snart visade det
sig dock att spiinningen
sviktade och propparna
borjade gi. For att 16sa
detta bestiilldes under fre-
dags natten ett dieseldrivet
aggregat och diverse el-
skap plaserades ut.

De mer kiinda grupper-
na pd partyt {orutom arran-
gorerna (Rebels, Razor
1991, Phenomena & Con-
queror*Zike) var Dual
Crew, The Silents, Def-
Jam, Subway och Share &
Enjoy (UK). Det var over-
viigande scandinavier pa
motet och mycket lokala
grupper. P 1ordagen hade
antalet personer stigit till
500.

Nu birjade nigra av de
mdnga tiivlingar som hade
utlovats, nimligen 1Q-test-
¢t och "gor-en-demo-fran-
scratch-pd-3-timmar”-tiv-
lingen. Det var dock trist
att sa fi engagerade sig i
dessa Livlingar,

Lordagsnatten blev
ganska stokig, bl.a efter-
som Dual Crew smiillde av
en hemmagjord kvarters-
bomb som hordes dver he-
la Eskilstuna..

Pa sondagsmorgonen

HED

samlades alla i den stora
aulan som rymde c.a 600
pers. En stor videoprojec-
tor med skirm och en 1000
W stereoanliggning var
inhyrd. Detta bidrog till att
alla kunde bide se och ho-
ra vad som skedde.

Eftersom det var fa ut-
ldnningar sa pratade pres-
enteraren (Mr.Gurk/PHA)
svenska, vilket resulterade
i en del klagomdl. Tack
viire Mr. Gurk var nog pre-
sentationen den bista né-
gonsin.. Alla resultaten i
de olika tivlingarna klar-
gjordes och de bista bid-
ragen visades. Resultaten
blev foljande:

.
1. Dual Crew

2. The Silents

3. Voice

.
1. Cris/ Toxic Waste

2. Dreamweaver / Aurora
3. Misty / Shining

..
1. Eridon / Shining
2. Red Baron

3. Marten & Will

Overliigset vinnare:
Ted / DefJam

1. Panic
2. Oxygen
3. Aurora

Demona i demotiivlingen
var inte av sirskilt hog klass,
diiremot var bilderna i gra-
fiktdvlingen MYCKET bra.
Partyt slutade vid 12-tiden
p4 sondagen (16/6). Arran-
gorerna funderar pé att
hilla ECES niista 4r ocks4,
och det ser jag fram emot!!




D-Spalten

Av Bjprn Tore Asheim

ei, og velkommen til
HPD-spal(en. De som

leste forrige utgaves
PD-spalte, la helt sikkert
merke til at ett av bildene
ble litt mgrkt. (Helt svart
faktisk!) Dette kom
av en liten teknisk :
"leif" fra redakigrens
side, og har med det
nye oppsettet av bla-
det 4 gjpre.

I et av leserbrev-
enc i forrige nummer |
ble det spurt etter om- |
taler av flere grafikk/

fraktalprogrammer. g

Dette vil jeg overlate
til Arne Watnelie og #.
Grafikkspalten, da j
jeg vil tro at han har {
bedre greic pé graf-
ikk enn meg.(!)

Ok, nok om det.
Over til dette num- |

DiskSpeed V3.1

er regnet for & vare det mest
ngyaktige innen hastighets-
testing av harddisker, flop-
pydisker m.m. Program-
met blir brukt av bl.a. Dator-
Magazin og Det Nye Com-
pmer til testing av hard-

en disk-optimizer. Man har
flere optimizere 3 velge
mellom, f.eks. BAD, Beck-
er Tools, QuarterBack
Tools m.fl. DiskSpeed kan
ogsi brukes til & overbe-
vise floppy-brukere, som
trodde at de aldri ville fa
bruk for harddisk, om hvor

merets PD- omtaler:

ETime V1.03

er meget brukbart hvis
man vil sjekke hvor lang
tid forskjellige "events”
tar. La oss si at du vil sjek-
ke hvor lang tid det tar &
pakke hele 'C’-katalogen
med LhAre, i forhold til
hvor lang tid det samme
tar med LZ. ETime kan
bruke to former for vari-
bler for & méle tiden, enten
standard AmigaDos ENV-
systemvariabler, eller rett
og slett opprette en fil som
tilsvarer variabelen.
ETime har mange
bruksomrider, og spesielt
for harddiskbrukere som er
litt opptatt av & oppna den
raskeste lgsningen.

Finnes pa Fish 311

disker, ikke bare pga. ngy-
aktigheten, men ogsd pga.
brukervennligheten og den
miten det er satt opp pi.
Du kan médle hastigheter
ved tre forskjellige intensi-
tetsnivder, i tillegg til emu-
lering av DMA- og CPU-
belastning ved dataover-
fering. DMA-belastningen
emulerer grafikk eller lyd
mens (hard)disken jobber,
i virkeligheten kan det f.
¢ks. vere en perspektiv-fill
i Deluxe Paint samtidig
med tung (hard)disk-akti-
vitet. CPU-belastningen
emulerer f.eks. crunching,
tunge regneoperasjoner
m.m.

DiskSpeed har flere
bruksomrider, bl.a. kan
man male effektiviteten til
sakalte disk-optimizere.
Dette kan gjpres ved furst
a4 male hastigheten pa
(hard)disken 1 fragmentert
tilstand, og deretter male
hastigheten etter a ha kjprt

tregt et floppydrev er i for-
hold.

Finnes pé Fish 329

Typing Tutor

er €1 enkelt program for
forbedre sin cgen skrive-
hastighet (vel og merke pd
tastaturet!). I Typing Tutor
har man to valg, det cne er
at tilfeldige bokstaver og
tegn "faller” nedover skjer-
men. Formdlet med dette
er at man kan trene pa &
finne de forskjellige taste-
kombinasjoner som korre-
spondcrer med tegnene
som daler nedover skjerm-
en, fyr de forsvinner ut.
Det andre valget gér ut pi
f skrive setninger pa kort-
est mulig tid. Etter hvert
som du blir raskere til &
skrive, gker ogsa vanske-
lighetsgraden, og grensen
for hvor mange ord pr. mi-

nutt du skal skrive gkes
dermed ogsé.

Typing Tutor er ikke
veldig avansert, men jeg
vil tro at det ihvertfall kan
hjelpe enkelte med 4 bli litt
raskere pa tastaturet.

Finnes p Fish 434

”gaPet V2.528B

'screenhack” som
lar opptil 40 sma pixeler
sprette rundt pd skjermen
din. Det hele baserer seg
pé en litt Arkanoid-aktig
sak, dvs. at pixelen(e)
spretter mellom f.eks.
tegnene i Shell-vinduet
ditt. AmigaPet har mange
forskjellige moduser, bl.a.
en slags "eat-modus”, dvs.
at i enkelte tilfeller vil pix-
elen(e) "spise” pixler av f.
eks. rammen rundt Shell-
vinduet ditt. Meget mor-
somt, spgr du meg.

Finnes pé FFish 448

SoltaireX

er et enda et av flere spill i
kabal-sjangeren som har
blitt laget for Amiga. Som
alle sikkert vet har det med
tiden dukket opp veldig
mange typer kabal. Jeg
skal ikke g4 n@rmere inn
pé de forskjellige typene
kabal som finnes (det finn-
nes MANGE), men jeg vil
bare si at SoltaireX er en
av de mer underholdende
typene. SoltaireX har en
meget vennlig brukerflate
hvor alt styres med mus.
Det er til og med mulig 3
lage en turnering. Soltai-
reX kan f.eks. brukes som
underholdning mens man
tar cn diskcopy. (Lenge le-
ve multitaskingen')

Finnes pa Fish 448

14




[FF2ANSI V0.1

gjvr et I-bitplans IFF-bilde
om til ANSI-text som du
kan skrive ut med kom-
mandoen Type. Dette lille
revolusjonerende stykke

i :

programmeringskunst gjgr
at du f.eks. kan ha din
gruppes logo (kun 2 farger,
dessverre) som header for
en vanlig CLI-meny pé f.
eks. demo- eller utility-
disker.

Finnes pd Fish 449

RRamDisk

er en erstatning for bide
Commodores egen RAD
og for ASDGs VD0O. RAD
(Kick V1.3) er kjent for
vare vanskelig a fa til
fungere skikkelig, og VDO
er kjent for en del irriter-
ende bugs, bl.a. frigjorde
den ikke alltid alt minne
som egentlig skulle fri-
gjgres. RRamDisk tar béde
RAD og VDO i én smekk,
den tilbyr muligheter for
alle fordelene til VDO +
autoboot-fordelen til RAD.
Den gir deg i tillegg mul-
igheter til 4 kombinere dis-
s¢ pa forskjellige méter.
Med FastFileSystem inn-
stallert kan man bare tenke
seg til at denne md vere
snadder i jobbe med.
RRamDisk stgtier opp-
til 32 enheter, og selv om
man har autoboot-delen
innkoplet vil den ikke kon-
sumere mer minne enn ab-
solutt ngdvendig. For de
som har nok minne, men
ikke harddisk, bgr denne f4
tennene til 4 Igpe i vann.
Anbefales! (Fish 451)

Find
er en kommando sem mange
sikkert kjenner til. Poenget
med denne er § kunne lete
etter en cller flere bestemte
filer, pd en eller flere en-
gy heter, og pd en
rask og grei mite.
Dissc enhetene er
hovedsaklig RAM-,
hard- og floppy-
disker. P4 RAM-
og floppydisker er
egentlig ikke Find-
kommandoen n¢d-
vendig pga. al man
vanligvis ikke har
" 58 veldig mange
filer pd hver enhet. Pd hard-
disker, derimot, kan det
fort bli flere hundre kata-
loger og flere tusen filer.
Da kan det veere fint i bare
sette opp de filnavn (med
eller uten wildcards) man
vil lete elter og deretter fa
ut pd skjermen hvilken en-
het og katalog filen kan
ligge pd.

Men..., har du mange
nok partisjoner og/eller ka-
taloger/filer pa din(e) hard-
disk(er) kan denne proses-
sen ta lang (ofte meget lang)
tid. Dette har Larry Phillips,
han som har skrevet denne
Find-kommandoen, tenkt
pd. Ved  lage en database
over hele harddisken kan
Find gjgre sinc operasjon-
er mye raskere. Dette pga.
at Find slipper & gd igjen-
nom harddisken(e), for i

s

sorkhench Seredn

e

stedet a lete gjennom data-
basen, som blir opprettet
av programmet UpdateDB.
UpdateDB er programmet
som lager/oppdaterer data-
basen som inneholder alle
filene pa harddisken(e), med
full path. Meget bra!

Finnes pd Fish 458 (Ligger
saimmen med AT-Copy V2.2!)

File Requester V2.2

er en erstatning for bade
ARP-, ASL-, og REQ-fil-
requesterne. ARP- og ASL-
requesterne (ASL er KUN i
Kick V2.0) er jo greie nok,
men 1 forhold til REQ-rey-
uesteren er begge to pyton
& bruke. Nir jeg pastdr at
RE(J-requesteren er pyton
i forhold FR V2.2, s bgr
jo det si litt! Den er bare
helt utrolig 4 jobbe med,
den inncholder nemlig det
aller meste man kan kreve
av cn filrequester. Det kan
spesiell nevnes stgtte for
den tidligere nevnte Find-
databasen (ja, du kan lete
etter filer innen FR V2.2 via
spesiclle kemmandoer!).
Hvis jeg skulle nevne alle
tingene som er nye i for-
hold til REQ-requesteren,
ville jeg nok ha brukt hele
PD-spalten til det (i alle
fall nesten!).

Ja, nd lurer du kanskje
pa hvilke programmer som
allerede har tatt i bruk den-

.,
$E;

ne filrequesteren, og for &
svare pi det kan jeg kun si
AT-Copy V2.2. Men helt
sant er det heldigvis ikke
(1), fordi det finnes nemlig
et program som heter FR_
Bypass som gjer at ALLE
(1) programmer som bruk-
er enten ARP-, ASL- eller
REQ-requesteren bruker
FR V2.2 FR_Bypass gjgr
ogsé at man kan kalle opp
FR V2.2 med hgyre-shift,
hgyre-alt og R, hvor som
helst! Det man s kan gjgre
er f.eks. & velge en fil og
putte den inn en annen
plass, hvis det f.eks. er et
program som ikke har fil-
requester. Ufattelig bruk-
bart, spgr du meg!

Mannen bak FR V2.2
er Khalid Aldoseri, han har
ogsa laget Switcher, som
forpvrig ble testet i forrige
PD-spalte. Jeg vil tro at
han kan regnes blant de
aller beste utility-program-
merere pd Amiga. S& ver
pd utkikk etter flere godbit-
er fra ham!

Finnes pd Fish 458

AT-Copy V2.2

er beregnel Tor kopiering
av filer mellom Amiga og
PC. Programmet er kun
nyttig for dem som enten
har et AT/XT-bridgeboard
{A1500/A2000/A2500/
A3000) eller en SideCar
(A1000) tilkoplet sin Amiga.

Det programmet gjgr
er 4 forenkle filkopiering
mellom Amiga og PC, dvs.
4 gjgre det ved hjelp av "gad-
gets" og menyer, i stedet
for & gjore det via komman-
dolinja. Meget bra for dem
som er lei av  sette opp
grten parametre for hver
gang de skal kopiere ei fil
fra Amiga til PC. AT-Copy
V2.2 benytter seg direkte
av Khalid Aldoseris File
Requester, bare dette tilsier
god kvalitet pa program-

| met.

I denne pakken ligger
det ogsd en demoversjon av
AT-Copy V3.0, og den til-




byr den omtalte filkopier-
ingen like enkelt som &
kopiere filer med f.eks.
SID eller DOPUS. Gled
dere, alle Bridgeboard/
SideCar-brukere!

Finnes pa Fish 458

PowerSnap V1.0

er et program for 4 klippe
og lime tekst til/fra ner-
sagt hvilket som helst intu-
ition-vindu. PowerSnap kan
sammenliknes med Snap av
Mikael Karlsson, men med
to hovedforskjeller, nemlig
at PowerSnap ikke kan
klippe ut grafikk, og at
PowerSnap er MYE mind-
re regnet i filstgrrelser. Har
du bruk for 4 klippe grafikk
OG tekst; bruk Snap, men
hvis du ikke trenger 4 klip-
pe grafikk; bruk Power-
Snap. Det kan nevnes at
PowerSnap er skrevet av
Nico Frangois, og bare det
tilsier kvalitet tvers igjen-
nom. Bruker du Kickstart
V2.0 trenger du verken Pow-
erSnap eller Snap, for der
er klipping og liming av
tekst i Shell-vinduer inne-
bygget!

Finnes pé Fish 467

KeyMenu V1.03

lettet hverdagen for dem
som ikke klarer & kombi-
nere bruken av mus og tas-
tatur helt, eller for de som
kanskje holder pa med en
tekstbehandler og rett og
slett ikke gidder & gripe
fatt i musa for & gjgre et
menyvalg. KeyMenu er alt-
sk et program for 4 gjyre
alle menyvalg lettere enn
ved 4 emulere musa via tast-
aturet, dvs. at man slipper a
bruke hgyre-amiga, hgyre-
alt og piltastene for & velge
noe i menyene. Det man
gjor med KeyMenu er a
trykke hgyre-alt (kan om-
defineres) en gang og si

bruke piltastene alene for &
bla seg gjennom menyene.
Man blar seg alisd gjennom
menyene, man bruker IKKE
muspekeren. Hvis man nd
beveger musa over meny-
ene, oppdager man at det
ikke lenger er ngdvendig &
holde nede hpyre musknapp
for & velge noe i menyen.

Denne her bgr man sette
opp i startup-sequence’n
sdnn at den ligger i bakgrun-
nen (il enhver tid. For de
som er vant med PC er
denne spesielt fin. Selv om
KeyMenu egentlig nedver-
diger Amiga-konseptet (altsd
full mus-kontroll), kan det
vise seg & viere brukbart i
mange tilfeller.

Finnes pé Fish 470

ZKick V3.01

er et program A la Kicklt
fra Commodore. Det prog-
rammet gjgr er & loade Kick-
start V2.0 inn i RAM for
sd 4 hoppe inn i den nye
Kickstarten og kjgre den i
stedet for Kickstart-ROM,
Hovedforskjellen mellom
ZKick og Kickltr er at
ZKick overlever en varm-
start (Ctrl-Amiga-Amiga).
Andre forskjeller er bla. at
ZKick i denne nye versjon-
en kan kjgre Kickstart inn i
hvilket som helst minne-
omrdde, ikke hare til $200000
som tidligere. Dette gjeld-
er bare hvis du har Kick-
fila i versjon 37.175, ellers
md den loades til $200000.
ZKick kan ogsd tvinges til
d "godta" en KickCheck-
Sum-error. Det vil si at
selv om KickCheckSum’en
ikke stemmer (av flere for-
skjellige grunner!) vil ikke
maskinen hard-resettes og
hoppe inn i Kickstart-ROM.
Det skal sies at man
mé ha den (de) voffisiclle
Kickfilen(e) fra Commo-
dore, som egentlig bare si-
kalte registrerte developers
(programvare-utviklere)
skal ha, men alle vel jo
hvordan det er med DET...

Fies pd forespprsel
(Commodore kickfil(er)
faes IKKE p# foresporsel!)

OPPDATERINGER:
GMC V9.8

kom ut for en stund siden
og er nd enda bedre tilpas-
set Kick V2.0. Den har nd
egen handler for V2.0 og
flere bugger har blitt fiks-
et.

Finnes pa Fish 434

SnoopDos V1.2

er den siste versjonen av
dette uunnverlige program-
met, og det har fatt en del
bugfikser + noen fé ekstra
"goodies” i forhold til V1.0.

Finnes pf Fish 451

Machlll V3.2b

er antagelig den siste ver-
sjonen av denne utrolige
system-handleren i denne
omgang. Neste versjon blir
99% sikkert "2.0-only" og
vil hete MachlIV! Det kan
nevnes at man MA vare re-
gistrert for & kunne bruke
denne versjonen, men V3.1
er tortsatt shareware og kan
fdes hos meg.

FFaes IKKE pi foresparsel

VScan V5.08

skulle vere den siste ver-
sjonen av denne meget go-
de viruskilleren. Dessverre
har jeg ikke fatt sett pd den
enda.

Fies pa foresparsel

Zap V2.06

er den siste versjonen av
denne raske lille hex-edi-
toren. Det har ikke skjedd
sd mye nytt, men en del bug-
fikser er utl@rt.

Fées pd forespgrsel.

Har DU noen PD-program-
mer som du synes er gode?
Har de IKKE blitt omtalt
her? Og er de av LITT ny-
ere dato? Tvil ikke, send
dem til meg og jeg vil om-
tale dem her i denne spalt-
en.

De fleste programmer
som er "merket" med et spes-
ielt "PD-serienummer” kan
du kjppe hos FC Data ANS.
Se annonse fra dem et ann-
et sted i bladet.

Til slutt vil jeg si at pro-
grammer som du ikke kan
fa tak i hos FC Data ANS
kan du fa hos meg mot at
du sender meg disketter
nok til de programmene du
skal ha, + returporto. Det
kan nevnes at jeg blir eks-
tra glad hvis du sender for
mye returporto!

Adressen min er :

Bjgrn Tore Asheim
Mglnenga 17
N-9100 KVAL@YSLETTA
NORGE
Tif. 083-50502

VERV
ABONNENTER
OG FA DE
SISTE FISH-
DISKENE |
PREMIE!

SE SIDE 5

HVIS DU VIL,
KAN VI OGSA
SENDE NOEN
AV FISH-
DISKENE
TESTET HER
(OPPGI NR.
NAR DU
VERVER)
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Av Tor Ringstaa’ gjennom punktene, vil man NASIESEKA V1.78 by BUDDHA )IDIGITALS-91 ' Tekst |
oppdage en av 1o ling: by 1 £ T
ar du noen gang lurt pd | (1) Linja ser ut til danne en el 48y
Hhvordan man lager disse spiral som sirkler seg inn nave :33353?33333
fargesprakende fraktal- | mot et spesielt punkt. I si i vt bonrh gﬁ,"zm“""“’""
. . . ent2! tst 6, breq0l
bildene? Her kommer i si fall tilhgrer utgangspunktet 1 beb Vedtd oo
fall svaret i form av et en- ditt (¢,b) Mandelbrot-settet. 1 nove 458820, S417096
kelt lite program som tegner i rove | fetie) 3
. - o wave.] 38(ad), ddfcese
opp en Mandelbrot-fraktal. (2) Linja forsvinner stadig gg mave.l A8
Programmet gir mulighet lenger og lenger ut fra ori- # ris
til & velge hvilket utsnitt av g0, og ser ut til & gd mot u- a4
fraktalen man vil se, og endelig. Utgangspunktet (a.b) £ s TH
man kan til en viss grad og- tilhgrer da ikke Mandelbrot- gg §31§ 2!
sd zoome inn pé detaljer. settet. N 3l
Den matematiske teorien H exiersir: -
bak fraktalen er ikke pd Hvis man prggver a regne ut {3 SkJerwlo: 268
langt ner s& avansert som en slik linje for endel for- g; ikonvertering fra 19830-Taktor til 8192-fakter
kompleksiteten i bildet kan skjellige verdier av a og b, e AN
gi inntrykk av. Formlene | kan man se at avhengig av i §’y'§ ivios/ionee
som brukes er fplgende: utgangspunktet man velg- 3,
er, er det totalt forskjellig ﬁ"““"
hvor mange gjennomkjgr- icleare skiermen
X= (X2 - y2) +a inger av formlene man mé 12 i
gjwre fyr linja viser en tyd- A et 4Gt
elig tendens. Dette antallet 3 ioPesett ay registre, d1/dL er a og b. d4/dS
y=2xy+b er umulig & forutsi uten 4 §§ i x::f:lu :
prave. Vi vet imidlertid at i "EE' ﬁgm,:g
lvis linja fyrst kommer ut- B Joue: . lu
Hvis man kaster et blikk pA | enfor en sirkel rundt origo MR v H,‘g"'
bildet, kan man se at frak- med diameter 2, er den P et 1R
talen bestir av en svart ﬁg- dgmt til & gd mot upndchg- 3 rcagalog a0 09 0e g YW 42046, Wlbes
ur med noe ubestemmelig heten. Det antall gjennom- jon. arbeideregjs tre for c(lx'/gg {Jik at vendiene
form. Alle de svarte punkt- regninger som ma til {gr en R A,
ene sies A tilhgre et tall-sett linje gdr utenfor denne grens- LA ﬂfﬂ
som kalles Mandelbrot- en kalles for utgangspunkt- rove . 8.8
settet. For 4 finne ut om et ets "dwell’. Linja til et punkt add.1  dé,a0
punkt tilhgrer Mandelbrot- som tilhgrer Mandelbrot- iDerzan ANFOIIASE, dus b dusigaden fra
settet eller ikke, brukes scttet vil aldri bevege seg spunktets duell Tunnet. o 495456, a8
formlene ovenfor pa fplg- utenfor grensen, og har sé- §; beb  DueliFunnet
ende mate: ledes en dwell som er uend- g Remut &2 =k o phy
clig stor. gg {Etterson vi har ganget sawmen to tall son
a og b er henholdsvis x- og Programmel som er list- B o e reSen Jaktar pd b2, vfl
y-koordinat til punktet man | et her benytier seg av dwell- gy -oLIRLIE. Dette nd i delt ned.
vil sjekke. X og y er forelg- | verdien lor 4 tegne opp frak- 3; el Wed
pig lik 0. Ved & regne gjen- | talen. Det er lagt inn en gf iprmetien legges yi il Mer d2 =
nom formlene en gang, vil maksimumverdi for hvor 3 ) ud - d, e
man fiat'x =a’ og 'y = | mange gjennomkjgringer gy HUtresning av &35 Bty 3 Yy
b’. Deretter putter man dis- det kan gjgres for hvert % Bl den
se nye x- 0g y-verdiene inn punkt pa skjermen (Max- ig; YR
i formclene en gang til. Nér Dwell). Dersom den tenkte 183 wve 42,89
man s har regnetut en del | linja gjennom de nye ut- i n 88
nye punkter ved stadig & regnede punktene ikke har igg iDerson vi ennd ikke har kjm¢ gjennon Caloboop
selte de nye x- og y-verdiene | krysset den magiske sirk- 1’ PSR TP A, CalcLoop
inn i formlene igjen, og der- clen etier maks antall gjen- 11} iDurkiet har ukjent dvell, 52 vi lar det
etter tenker seg en linje nomkjgringer blir utgangs- ' ' -
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MASTERSERA V1,78 by BUDDHA ))DIGITALS-91:Tekst
rol ()
ral  53008(a6)
rol  56008(af)
ol ()
rol  §3000(a5)
bra.b  NestePunkt
20 'Punktet har en kjent dvell Her regnes det
‘ut hvilken farge dwell’ en 1smer
el [Funnet: crp
os Hotﬁxgw
/]
3 has nwiummt

2
2l 'l'unktet legges inn pd skjersen med utvegnet

o) ﬁotﬂluer rod 1,47
rox a‘)

roxb

roxl nhuu)

roxed Bl

roxl  $i888(a6)

3 roed 4147

b wxl ()

i rod 47

g roxl $3b00(a5)

0 NestePunkt:

‘Har vi fylit opp et helt vord red punkter?
suby  B1,HopdTeller
4 tne.s  MestePunkt2

<2 Lyer e
C3 B = P D GO I
--

46 2Jat Da W vi legge til 253 hver av skjern-
4 ,polntmne og pesette HordTeller'en:
1 a q.l l2.16
.'s) mve Iﬂ& Hord’[eller
32 ;54 nd vi hnne a- og b-yerdi for neste punkt
53 MestePunkt2: add  Mdx,db
by subg ﬂl ﬁreddeteller
3 bne.n .5
) nye ISkm r Bnddelelln
) sub IdxlSkJer
;)B sull: ﬁge deTel]e
s ydeTellep
bequ nﬂ

'$.jekke on noen hae trykket en av nusknappene
ent: bist uz,samls

beq.b

btst M Sbreﬂll

bre.w  Mainloop
End: rts

i H DATA
NovdTellers  dew 16

Breddeellers dew  Skjeredr
HoeydeTeller: doow  Skjernho

Copperliste:

de.]  §008e2081,$809025c1
B de]  §48920038, SB846dH

1 SA1B8BE70, 818190, BIMMM

gz sc. 50120883, $h1a20 915 s8] adiBd?, 801

9 de.l  $00e00006, SABe0000

de.]  SELBBBNN, SHL820465, <D104RL32, 50186%50
c.]  SOL9BAELS, SHIS2AAre, SR154bE, 196RBEY
Bde] 501980510, umm smceoro $01998M

e Blaafidc, $hlacdide Sl BBM
87 de.l  $A1bBR1Ge, Blbﬁmd 81b4430c, S01b6858Y
8 dc.]  S6LbBBGRY, B1badia, $b1bcUBBE, S0Lbedalt

punktet antatt 4 tilhgre Man-
delbrot-settet (selv om man
jo selvfplgelig aldri kan
vare 100% sikker). Ders-
om punktet har en bestemt
dwell, dvs. at linja krysser
sirkelen, blir punktet gitt
en farge som avhenger av
dwell-verdien.

Detie var teorien bak Mand-
elbrot-fraktalen. I praksis
cr det et par smé problem-
er. Hele fraktalen ligger i
omrddet -2<x<2 og -2<y<2
i koordinatsystemet. Det
betlyr at man mi regne med
desimaltall, hvilket ikke er
sierlig anvendelig i maskin-
kode. Dette lpser vi med &
gange opp alle tall med en
bestemt taktor. Den faktoren
dette programmel bruker
er 2213 = 8192. Grunnen
til at jeg ikke har valgt et
‘rundt’ tall, som f.eks.
10000, er at toer-potenser
er temmelig enkelt a be-
handle for datamaskinen.
Det eneste man ma huske
pd, er at hvis man f.eks.
ganger sammen to tall som
er "forstgrret’ med en fakt-
or pia 8192, vil svaret viere
“forstgrret’ med en faktor
pi 8192*8192=67108864.
Det betyr at man ma dele
svaret pd 8192 for at det
skal beholde riktig “for-
stgrrelse’.

Et par praktiske opp-
lysninger: Symbolene v/
og v/ inncholder koordi-
nateme til det punktet pd
fraktalen som blir plassert
1 gverste venstre hjprne pa

skjermen. dx] og dyl er ver-
diene som blir plusset pd
x1 og y1 for hver pixel man
beveger seg henholdsvis
bortover og nedover. Ved
i gjgre disse tallene mind-
re kan man 'zoome inn’ pd
figuren. For at man skal
slippe & tenke s& mye selv,
er programmet gjort slik at
tallene man legger inn pé
symbolene x1, yI, dxl og
dyl skal vere 'forstgrret’
med en faktor pd 10000.
Hvis man vil at gverste
venstre hjgrne skal vere
pd koordinatene (0.92,
1.432) legger man altsd inn:

x1=9200
y1=14320

Disse verdiene blir senere
regnet om til 4 vere “for-
stgrret’” med en faktor pa
8192. PS: Minste dxl- og
dyl-verdi som kan brukes
er 2. PPS: Programmet leg-
ger skjermen direkte i min-
net pd adresse $60000 og
byr derfor ikke lages som
objektfil eller kjgres der-
som et annet program ligg-
er hgyt opp i minnet.

Helu til slutt et par tips
om verdier du kan prgve 4
legge inn 1 henholdsvis x/,
vi, dxl, dyl og MaxDw:

-1600,10000,5,5,31
-4000,6900,2,2,50
3300,700,2,2,80
-17900,300,2,2,60

Lykke til!

18




VIIRUS

Stadig vekk rapporteres
det om nye skumle Amiga-
virus, og det virker soni om
viruskillerne ikke greier d
Jolge opp wiviklingen raskt
nok. Per Gunnar Hansg fra
Orkanger holder seg deri-
mot godt orientert, og kom-
mer til & skrive en liten ar-
tikkelserie om emnet i kom-
mende nummer av bladet.
Forst en "historisk’ over-
sikt over virus-utviklingen:

Hallo! Jeg heter Per Gunn-
ar og vil prove 4 gi deg noe
fornuftig informasjon om
hva virus er, hvordan de
virker og, selvfglgelig, hvor-
dan du unngér og fjerner
dem. Jeg har basert meg pé
at du har lest Henrik K. Sgr-
ensens artikkel i Digital 3
1991, sd jeg hopper over
"skitpreike’".

Som sagt er et virus tkke
noe annet enn et program
som har til oppgave kopiere
seg selv. Men det finnes fle-
re sorter programimer som
sprer seg. Det som nd kom-
mer er mest av historisk be-
tydning.

Det var fire forskere som i
datamaskinens ungdom (sent
pi 40-tallet) fant ut hvordan
et program kunne instrueres
til 4 lage kopier av seg selv.
De lekte med tanken pd &
lage et spill som brukte dette
til & spre seg, men det ble
ikke noe av. De tenkie nem-
lig et godt stykke lenger og
fant ut at dette prinsippet
ogsh kunne brukes til des-
truktive programmer hvis
kunnskapen kom i gale hend-
er (skrekkeksempel: Lam-
er Exterminator). Derfor
inngikk de en avtale om at
ingen skulle si noe om prin-
sippet. Avtalen ble holdt
helt til 1977 (tror jeg), da en
av de fire forskerne holdt
et foredrag om dette. To
uker etter kom det fprste
viruset, og i 78 var "virus-
alderen” et faktum.

Det var tre forskjellige typ-

er programmer som "utmer-
ket" seg. Fyrst kom "orm-
ene” - WORMS. De er dem
vi i Amiga-sammenheng
kjenner best som Boot-
Block-virus. De var selv-
stendige programimer som
gjemte seg forskjellige ste-
der i minnet og pd lagrings-
bindene og -platene, da de
kom. SCA var angivelig
det fgrste som kom til Ami-
ga. Si kom de "egentlige”
virusene - snylterne. De
satte seg pa filer og i opp-
startssekvenser. Vi kjenner
dem som Fil- eller Link-
virus. Her skal det fgrste
ha viert IRQ - et virus som
var ment som en spyk.

Da det destruktive aspektet
ble dominerende, ble ogsd
andre metoder tatt i bruk.
Programmer som sa heder-
lige ut ved farste gyekast,
kunne plutselig vise en sveert
sa skremmende side av seg
selv. Disse ble kalt "Troj-
anske hester” eller "Bomb-
er”. Swerlig anerkjente pro-
grammer ble offer for "pir-
at"-utsendelser. Her vil jeg
vise (il noen programmer
du ikke bgr stole helt og
fulit pa:

Starpoint Test, Di-Sector
4.0, AutoAlignment, Prog-
ramProtector, VirusX3.20/
4.40/4.50/5.00, BGS9-killer.

I det siste har skillene mel-
lom disse "klassene” blitt
mer utflytende, Vi har reg-
istrert "byttninger” - hyb-
rider - som kan opptre og
forvandle scg mellom o
eller flere av formene. Disse
er spesiell lettintiserende,
men har generelt mindre
plass til overs for "ugangs-
rutiner". Det fprste jeg har
oppdaget pa Amiga, kom
for ca et halvt ar siden -
CCCP virus.

For a fa tilsendt to disker med
noen meget bra viruskillere/
nytteprogrammer, send ire
disker til Per Gunnar Hansg,
Grovaveien 12, N-7300 ORK-
ANGER, NORGE.

Denne gangen skal vi se pd
en rutine som kan vere
nyttig for dere som vil ha
noe mer avansert enn Input-
kommandoen for 4 ta inn
tekst fra brukeren. Prog-
ramlistingen nedenfor er
en prosedyre kalt Leslinje,
og den kalles med koordi-
nater, tekst (slik at den kan
brukes (il & editere tekst),
maks lengde pd teksten,
hvilket tegn i teksten mar-
kgren skal starte pd (pos)
og hvilken for- og bak-
grunnsfarge teksten skal
ha. For at du skal f& maks-
imal kontroll er det i tillegg
to andre parametre: ‘etter’
og ‘over’. Hvis "over’=1
leses teksten i "overwrite’ -
modus, ellers er det "insert’-

modus. 'etter’ er litt mer
spesiell, den avgjgr om
markgren skal fa lov til &
komme bak siste tegn -
prgv og se hvordan den
fungerer.

En annen ekstrafunksjon er
at prosedyren returnerer i
UT$ om brukeren har trykt
pil opp/ned eller shift og
pil opp/ned. For at dette
skal virke ma den globale
variablen UT settes lik 1
for prosedyren kalles. UT$
blir "opp", "ned" "topp ,
"bunn"” eller "vmus" (ven-
stre musknappen nede) alt
ettersom.

NB! Husk 4 sette teksten =
Param$ etter at prosedyren
er kalt. Haper du fir god
bruk for denne!

Procedure
LESLINJELT_?GTS,XYNNGBQG[IRE,ETTB{OJE%FWBAKM
Shared UT,UT$,POS2
Enclil
ink FRGRUNN, BAKGRUNN
I? POS<GMLPOS Then Text XY, TEKSTS+String®(" *, MAKSLENGDE +
EﬂEFi-Len(TEKSW))
Gr Witing 3
It FOSGMLPOS Then Text X-8+8'POS,Y,MAH(TEKSTS, POS 1)
It M ,POS, 1)=" andl POS<GMLROS) Then Text X8+8'FOS )Y, *
Gr Wm
mScamcb BOKSTAVER=Len(TEKSTS)
|f2|NN=2§ :&
+EI'TEH) andMAXTEKSTS,
POS, 1)<>") Then POS=POSH
IfESCAN=79; INN=0) Than POS=1
If(SCAN=78 INN=0) Then POS=BOKSTAVERETTER

"%Nfse% mcma&sm POS 2)+String®(* *, OVER)+Mi

POS=ROG-1

F(BH)

Endlf
|f[|NM)mm7O)WAVEgJé) "
TEGT 1 1 (]

POSH, ao«sm%!%T$ 1) Wing® "

1

End If
li((BOKSTAVE OVER= INN>31
dH(TEKST$ 1, F%JOIS ) R£¢OVEH

POS=POSH
If FOS>MAKSLENGDE+ETTER
POS=POS-1

1
Endlf
Endlif
If INN=30 Then UT$="OPP"

MTAVEFI—POSH)

If{INN=0) aﬂ&#N:?G) Then UTS="TOPP"

If INN=31 Then UT$="NED'
If(INN=0) and(SCAN=
If Mouse Key=1 Then

Y, TEKSTS+String®(* %,

POS2-POS
UT=0: Ink 0,2
End Proc{ TEKSTY)]

Then UTS="BUNN'
WWUS'
%2;1 INN<13) orf(UT=1) ancUT>"

+ETTER-Len(TEKSTS))
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1 Mb minne - for lite?

DIGITAL tester 1.5 Mb RAM-ekspansjon til A500

Av Geir Haugen

De aller fleste Amiga-eiere
som vil mer med maskinen
enn & spille oppgraderer raskt
til 1 Mb minne. Men er dette
egentlig nok til & utnytte mas-
kinen fullt ut? Dette spyrs-
malet blir stadig mer aktuelt,
siden RAM-prisene synker
for hver dag som gér. Selv i
Norge selges nd 512 Kb-opp-
graderinger til AS00 for rundt
400 kr. For to 4r siden betalte
jeg nesten det firedobbelte da
jeg kjepte min oppgradering...

Hvis man har en A500 kan
det vere vanskelig & £a kjppt
mer enn 512 Kb ekstra minne
i Norge. Enkelte forhandlere
er faktisk ikke klar over at det
eksisterer stgrre ekspansjoner
til maskinen, dette gjelder sier-
lig Commodores offisielle
forhandlere. Si jeg bestemte
meg ganske raskt for & prave
det engelske postordre-maurk-
edet, der utvalget er mye stpire.
Interne ekspansjoner finnes
der i stgrrelsene 0.5 (£25), 1
1£60), 1.5 (£70), 2 (£105) og
4 (£250) Mb. Prisene oppgitt
er de nyeste og billigste ifplge
annonser i et engelsk blad. Men
disse gdr raskt ned, faktisk £10
pd den tiden fra jeg bestilte
min RAM til den kom!

Jeg bestemte meg for &
bestille en 1.5 Mb ekspunsjon,
og valgte firmaet Evesham
Micros pd grunn av at de av
annonsen virket som et prof-
esjonelt og serigst firma. Pris-
en var £90 (na er den £80,
men fra andre firmaer kan du
fa den for £70), og 1 tillegg
bestilte jeg en 1.3 Kickstart-
ROM 1l £30. Det gar nemhig
ikke an 4 ha mer enn 512 Kb
internt med Kickstart 1.2, 1.3-
ROM’en har ogsa en annen
stor fordel som jeg skal kom-
me tilbake t1l, nemhg 'auto-
buot’.

Uten engelsk VAT (til-
svarer merverdiavgift 1 Norge)
ble prisene £76.55 for RAM’en
og £25.50 for 1.3. I tillegg
ville de ha £12 for pukking og
porto!! Pd konvolutten var det
trimerker for £1.75, sa pukk-
ingen kostet altsa godt over
100 kroner! Samlet kostnad
for meg & betale til Evesham
ble dermed £114, som tlsvarer
1320 kroner. Post- og toll-
verket tok seg ogsa godt be-
talt: 272 kroner i merverdi-

avgift, 50 kroner i tol] og 105
kroner i 'diverse avgifter’.
Hele gildet kostet tilsammen
1745 kroner. Med de ndver-
ende prisene, og uten & kjupe
Kickstarten, kan du regne
med at det koster ca. 1100
kroner.

Nar det gjclder servicen
fra Evesham, kunne nok den
ha vart bedre. De var utsolgt
for Kickstarten da jeg bestilte,
s RAM’en kom alene ca 3
uker elter at jeg bestilte. Meste-
parten av denne tiden var pakk-
en 1 postverkets vold, serlig
er tollverket treige av seg med
4 [3 varene fortollet. Kickstarten
skulle bli ettersendt, skrev de.
S4 der satt jeg med 1.5 Mb
ekstra RAM jeg ikke kunne
bruke. Og tiden gikk...

Ingen Kickstart kom, s
etterhvert bestemte jeg meg
for 4 kjwpe den i Norge 1 sted-
et. Jeg undersgkte hos 4-5 for-
skjellige butikker, og bare Com-
modore-forhandleren hadde
den pd lager. Men de ville ha
758 kroner for den, tro det
eller ei!!! En annen forretning
solgte den til under 300 kron-
er, men de hadde den ikke pd
lager, s det ble til at jeg ikke
kjopte noen Kickstart likevel.

Pa dagen to maneder etter
jeg sendte bestillingen kom
endelig Kickstarten, og jeg
kunne stolt montere RAM’en.
Denne operasjonen Lok et stort
kvarter, og gikk greit med
unntak av ett punkt. Det viste
seg nemlig nesten umulig a 4
tredd ekspansjonen inn pa
pinnene 1 ekspansjonsporten
(under tastaturet), og til slutt
matle jeg ty til en enorm knipe-
tang (1) for & d den pa plass.
Var oppmerksom pa at du
mister garanticn pa maskinen
nar du setter den inn, for du
ma dpne maskinen og sette
mn en 'Gary-adaptor’. Sa tenk
deg om to ganger hvis Ami-
ga’en din er yngre enn (o ar.

Installasjonen gar altsa for-
holdsvis greit, og man (dr
2.08%.696 byles med minne til
radighet. Dette skulle vare
nok for de fleste, med unntak
av dem som driver med gra-
fikk i store mengder. Da far
man dessuten et problem med
at det bare er 512 Kb grafikk/
Chip-minne.

Med si mye minne gar det an
a kjgre fire kopier av Deluxe-

Paint III samtidig, og begrens-
ningen da er at det blir for lite
Chip-minne.

A kjpre fire kopier av et
og samme program er jo ikke
seerlig spennende, sd det store
minnet kommer forst til sin
rett ndr man begynner 4 mul-
titaske skikkelig. Det finnes et
hav av PD-programmer som
egner seg ypperlig til 4 kjore i
bakgrunnen ndr du har nok
minne til det. En musakselle-
rator og klokke er noe av det
forste man tenker pd, f.eks.
ScreenX, QMouse, Mach etc.
etc,

Har du ingen hardisk kan
det Ipone seg & sette opp en
‘recoverable ramdisk’, dvs. en
ramdisk som overlever reset,
med filene 1 °c’, 'l", "devs’,
*libs’ og noen andre kataloger.
Dette vil redusere ledig minne
med 200-400 Kb, men det blir
nok igjen til & kjure de fleste
programmer. Og med Kick-
start 1.3 kan man boote fra
denne ramdisken pid akkurat
summe méte som fra en hard-
disk.

Legg til disse linjene til
fila "devs/mountlist’ hvis du
vil ha en slik ramdisk:

BOOT:

Device = ramdisk.device
Unit=0

Flags =5

Surfuces =2
BlocksPerTrack =11
Reserved = 2

Interleave = 0

LowCyl =0 1 HhghCyl =79
Bufters = |
BufMemType = S
Mount = 1

BootPri = 127

Priority = 5#

For a sette denne i gang skriver
du 'Mount Boot:”, og si kan
du kopiere over de filene du
vil fra Workbench-disken.
Husk & lage en Startup-sequence
(kopier t.eks. den pd WDB-
disken), og reset maskinen.
Du kommer til & bli sjokkert
over hvor kort tid det tar fpr
Workbench’en kommer opp!
Selv har jeg satt opp en
diskett med de filene som skal
kopieres over til ramdisk’en.
Det er en del forskjellige script-
filer pd disketten. Startup-seq.
starter stort setl bare en annen
fil kalt Startupll, og det er der
fitkopieringen blir uttprt. Fila
Boot-startup blir den nye

startup-seq. pd ramdisken, og
ogsé der er det en fil kalt Boot-
startupIl. Denne blir kjart
hver gang du booter, og start-
er en del forskjellige program-
mer.

conman >nil:

ashell con:0/156/640/100/
Ashell from s/startupll

s/fendcli

Startupll:

addbuffers df0: 50

echo "Denne disketten setter
opp en recoverable ramdisk,
BOOT., og kopierer”

echo "de vanligste fileneic, 1,
libs, devs og flere andre
kataloger over”

echo "til denne. Den bootes i
Kickstart 1.3/2.0, og kan
brukes pd samme"

echo "madte som en annen
diskett. Meningen er at den
skal etterligne en”

echo "harddisk. Merk at du
helst ma ha minst 1.5 Mb
minne.*n"

setclock load

mount BOOT:

echo "Kopierer filer, vent en
liten stund...*n"

copy df0: all BOOT: quiet
copy BOOT:s/boot-startup to
BOOT:s/startup-sequence
echo "OK, da er alt klart. og
du kan resette Amiga’en!*n"

conman >ml:

ashell con:0/156/640/100/
Ashell from s/boot-startupll
sfendch

Boot-Startupll:
addbuffers df0: 20

addbuffers df1: 20

echo "Setter i gang noen
programmer, vent et par
sekunder...*n"

mount null: aux: pipe:
setclock >null: load

blitzfonts >null:

runback Machll

powersnap >null:

virushunter

setmap n

loadwb

echo "Alt klart, sa mye minne
er fortsatt ledig:"

avail

Det er en del arbeide i 4 sette
opp en slik diskett, sd hvis du
vil spare deg for det kan du
sette inn 20 kroner pd post-
girokontoen var, og du far
raskt en kopi av disken tilsendt.

= 20 -




Av Arne Watnelie

Demospalten er nok en
gang tilbake, bla. med 3
demoer fra "Silents" som
Geir Haugen har dyttet pd
meg (du skulle ikke tilfeld-
igvis ha noe med den grupp-
en 4 gjgre, Geir? (Aresord,
det var en tilfeldighet!
-Red.)). Ut fra de demoene
som jeg har testet i dette
nummeret, ser det ut som
om fylte vektorer er som-
merens store slager, med
fraktaler pd andre plass.
Det er klart at fylte vektor-
er er hyggelige, men det er
grenser for hvor mange fir-
kanter du orker § se i Ippet
av en dag eller to! Men held-
igvis ser det ut som de fylte
vektorene har fjernet alle
de spre scrollene som preg-
et de fleste demoene i de
siste 20-&ra (overdriver jeg
nd?), sé én stor fordel er det
jomed dem...

ICE

-- The Silents FR --

PROGRAMMERING:
Ronan / Performer

GRAFIKK:
Walt / Rookie / Ronan

MUSIKK:
Audiomaster

Denne demoen starter med
den alt for velkjente frasen
"nn presents a demo called
xx". Men isteden for & bare
skrive navnel pd demoen
kom det frem et fint bilde.

Pé dette bildet beveger flere
remser med half-brite farger
seg i sinus-mgnster. En vir-
kelig fin effekt som er van-
skelig 4 beskrive! Demoen
inneholder videre en hel
haug av fylte vektorer, og
litt annet smagodt. I bak-
grunnen hgres hele tiden en
melodi som skaper cn fin
atmosfiere.

CODLE: Bra

MUSIKK: Bra atmosfare
GRAFIKK: Meget bra, men
mange av vektor-objektenc
er litt for ordiniere.

RADERING: 86%

GLOBAL TRASH
-- The Silents DK -

PROGRAMMERING:
Sunjohn

GRAFIKK:
Mikael Balle

MUSIKK:
Jesper Kyd

Ogsi denne demoen er tylt
med fylte vektorer. En av
dem imponerte meg virke-
lig: En firkant i flere farg-
er, som mister formen sin
og blir vridd rundt som en
svamp! Demoen har ogsé
to veldig gode 3D ray-traced

bilder/animasjoner. Den ene
av et romskip, den andre
av nocn kuler som snurrer
rundt en annen kule. Folk-
ene som har laget dette mi
enten ha veldig raske Ami-
ga’er, eller sd har de latt
datamaskinen sin std pd i
noen dager!

CODI:: Bra
MUSIKK: Bra
GRAFIKK: MEGET BRA!

RADERING: 86%

ALFA/OMEGA

- Pure Metal Coders -

PROGRAMMERING:
Cocy / Vanguard

GRAFIKK:
Cocy / Vanguard

MUSIKK:
Peter

Demoen starter i en laby-
rint, etter en stund vil syns-
vinkelen endre seg, og du
oppdager at labyrinten er
formet som bokstavene PMC
(Pure Melal Coders). En
annen morsomhet med bok-
stavenc PMC ser vi 1 slutt-
en av demoen: Bokstavene
PMC kommier mot deg, og
ctterhvert som de blir stgrre

ser du at de er laget av mind-
re bokstaver, som igjen er
laget av mindre bokstaver
OSV.

Demoen inneholder ogsé en
mandelbrot zooming, og
3D kuler som beveger seg
over en annen 3D kule og
speiler seg i den (alle kul-
ene har forgvrig et fraktal-
mgnster). Et enormt vektor-
romskip hgrer ogsa til de-
moen (aldri sett en sé stor
og detaljert vektor fgr!).

CODE: Bra
MUSIKK: Bra
GRAFIKK: Meget bra

GRADERING: 93%

VIRUAL WORLD

-- Tomsoft --

PROGRAMMERING:
Thomas Landspurg

GRAFIKK:
Elmer / C-Dryk / Skrew

MUSIKK:
Audiomonster

Det som forbauset meg
mest ved denne demoen var
utskriften jeg fikk ndr jeg
skrev "dir dfl: opt a". Alle
demoens alle deler 13 nem-




lip i standard Amiga-format.
format. Samtlige bilder var
lagret i standard IFF-format,
og selve demoen var laget
via en script-fil i et spesial-
laget sprik! Denne script-
filen var det fullt mulig &
bide lese og endre pd (PS:
ikke prgv 4 endre noe fyr
du har tatt en backup!).

For 4 komme tilbake til sel-
ve demoen, sd bestod ogsé
denne demoen av masse
vektorer, men her var de
fylte vektorene litt mer ori-
ginale og detaljerte, sam-

tidig som de var kombinert
med standard IFF-grafikk.
Grafikken bestod bla. av
en mus (en gri mus, ikke
en Amiga-mus), et rocke-
band og en science fiction-
historie!

At demoen inneholder en
historie ser jeg pd som et
stort pluss. Isteden for &
fyle demoen med masse
firkantete og trekantete
vektorer, er denne demoen
fylt med fisker, biter og
romskip som hgrer med i
sammenhengen. Grafikken
i denne delen er meget god,

.

Alfa/Omega

Enigma

Me ademo 1
Budbrain.....................94%

Pure Metal Coders.....93%
Materialized ,
Cryptoburners........ ++-.983%

Phenomena................92%
Habitual Experience

samtidig som kobinasjonen
av vektor-grafikk og "van-
lig" grafikk gir vektorgra-
fikken en helt ny dimen-
sjon!

CODE: Bra
MUSIKK: Bra
GRAFIKK: Suberb!

GRADERING: 96%

Hvis du har lyst til 4 se noen
av demoene over pd din egen
Amiga, sd kan du fd dem til-
sendt til selvkostpris. Oppgi
hvilke av diskettene under du
vil ha, for hver diskett du gns-
ker, sender du meg to diskett-
er. Halvparten av diskettene
vil jeg beholde for & dekke
portoutgifter etc, den andre
halvparten vil jeg returnere til
deg. Oppgi helst noen av de-
moene p disketten, slik at vi
unngir mistorstielser...

Disk 1: Arcadia demo, Lame
Game (Arcadia), Little Vecs
(Exodus), Rats demo, Bob
demo (Rats) og Delirium (Frax-
ion). Disk 2: Himalaya (Ava-
lanche) og Musax 1 (Infernal
Minds). Disk 3: Xite demo,
Bob Scroll (Avalanche) og
MMI demo. Disk 4: Revenge

(Fraxion). Disk 5: Highway
1930 (Fraxion), Wild Tremlo
(Share And Enjoy). Disk 6:
Mental Hangover (Scoopex).
Disk 7: Encouragement demo
(van Thommassen). Disk 8:
Light Side Of The Dark Side
(DOPEradical), Mona Lisa
Overdrive (Motion), Intro
(Axend), Demo (New Wave)
og Watch This (Network).
Disk 9: Freaks in Space! (As-
cension), 3rd Dimension (Cryp-
toburners), Scope demo, Fill
’em all (Vertigo) og The La-
mers demo. Disk 10: It's gett-
ing harder (New Wave), The
Hunt for 7th October (Crypto-
burners), Habitual Experience
(Razor 1911), Materialized
(Cryptoburners). Disk 11:
Budbrains demo. Disk 12:
Phenomena demo. Disk 13:
Substance demo (Allience
Design of Quartex). Disk 14:
Massive's first intro m.fl.
Disk 15: Alfa/Omaga demo
(Pure Metal Coders). Disk 16:
Global Trash (Silents). Disk
17: ICE (Silents). Disk 18:
Virtual World (Tomsoft).

Send dine demoer til:

Arne Watnelie
Postboks 191
N-1349 RYKKINN
NORGE

Avansert demoprogrammering:

TI TINDRENDE
TIDSBESPARENDE TIPS

Av Jon Terje Voll

.
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Razor 1911......ceeeeeee...90%
3rd Dimension
Cryptoburners............87%
Global Trash

The Silents.................86%
First Demo

The Lamers................80%
Fill 'em All
Vertigo......ooccen 7 7%
Hunt for 7th October
Cryptoburners............77%

(bare Nordiske grupper)

e/

68000 cr en gammel gpy
prosessor. Sammenlignet
med vir felles ungdoms-
kjwerlighet 6510 kan den
kjure veldig fort. Men en
ekte coder vil jo alltid kjare
litt tortere. ("He feels the
NEED. The need for SPE-
ED)

Vi lader opp med litt snus-
fornuft (som ikke engang
forfatteren holder seg til):

- Det er algoritmen som tel-
ler. Uansett hvor effektiv du
Kan fa bubblesort-rutina di,
sit blir den ikke raskere en
en middels programmert men
bedre sorteringsalgoritme.

- Bruk registrene. Bunnlys
immediate-mode i loopene
(sa lenge du har registre til
overs, da).

- Bli ferdig med programm-
et. Godta at du ikke kan fa
optimalisert det helt ut.

- Optimaliser det som trengs
a optimaliseres. Verden blir
ikke imponert av at du spar-
er 10 klokkesykler ndr du
setler opp copperlista di. Du
oppndr bare 4 bruke 5 min-
eder ekstra pd demoen pga.
den uleselige og buggete pro-
gramkoden din.

Ti tindrendre tidsbespar-
ende tips: De demonstrerer
denne dataprosessorens des-
idert deilige dybde. Demrer
det, dere? Dere digger den?

1. JSR subrutine
RTS

erstatles med

JMP  subrutine

. 2D




2. Muluplisering. MULU
og MULS eter klokkesykler
som bare faen. Det er vel-
kjent at multiplikasjoner
med toer-potenser (den 'ma-
giske’ tallrekka, du vet; 2-4-
8-16-0sv) kan erstattes med
LSL-operatoren. Imidlertid
er ADD Dn,Dn raskere enn
LSL #1,Dn - bide for Long
og Word. Faktisk er to
ADD.W Dn,Dn raskere enn
LSL.W #2,Dn ogsd.

Skal du gange med en
‘fast” verdi, f.eks. 9, kan du
av og til dele opp operasjo-
nen i multiplikasjon med to-
erpotenser.

MULU #9.Dn

erstattes med
MOVE.W Dn,DO
LSL.W #3,Dn ;gang med 8
ADD.W DO,Dn ;legg til den
opprinnelige verdien.

3. ROXL #1,Dn
erstattes med
ADDX Dn,Dn.

4. A clear’e det pvre word'et
AND.L #$0000fftf,Dn
tar 16 klokkesykler
Dersom du vet at verdien i
Dn er positiv (dvs. bit 15 er
0) kan du bruke

EXT.L Dn
itar 4 klokkesykler
Dersom verdien i Dn kan
vere negativ, kan du bruke

SWAP Dn

CLR.W Dn

SWAP Dn
star 12 klokkesykler.

S. Flytting av ting inn i ad-
resseregistrene
Det som legges inn i adresse-
registrene sign-extendes
alltid. Dersom du skal legge
inn en verdi i et adresse-
register, og verdien er fra
-32768 til 432767, bruk

MOVE.W #verdi,An

i stedet for
MOVE.L #verdi,An.

6. CLR.L-kommandoen er
formilslgs. Kast den.
MOVEQ.L #0,Dn
MOVEL Dn,<EA>
ser alltid raskere.

7. MOVEL #verdi,<EA>
;dersom verdien er mellom
-128 og +127, er
MOVEQ.L #verdi,Dn
MOVE.L Dn<EA>
sraskere

8. OR-instruksjonen Kan er-
stattes av ADD, dersom du
vet at bit’ene som det skal
OR’es til er 0.

9. Dersom du skal sammen-
likne to verdier, og gir faen i
den ene etterpa, kan du bru-
ke SUB i stedet for CMP, og

branche som om du hadde
brukt CMP. For eksempel:
CMP.W #10,D0
BGT StorreEnn10
:Branch dersom DO er stgrre
enn 10(signed)

er det samme som
SUB.W #10,D0
BGT StprreEnn 10
:Branch dersom DO er stgrre
enn 10(signed)

10. MOVEM-kommandoen.
Denne har vi tgtsja innpé
for. Den er s desidert ment
til mer enn 4 redde registre-
ne i interrupt-rutinene. F.
eks. er den grei ndr mange
registre skal settes opp:
Rutine:
MOVE.W #0,A0
MOVEL.L Verdil(PC),D4
LEA  Tabell(PC),A4
LEA $DFF000,A6
erstattes med
Registre:
Verdil: DC.L. 100
;Verdil legges hit, gir til D4
DCL 0
.0 legges i AO
DC.L  Tabelll
JPeker til Tabelll gér til A4
DC.L$ DFF000
;:Custom-peker gdr til A6
Rutine:
MOVEM.L Registre(PC),
D4/A0/A4/AG
legg inn verdiene i en jafs.

Imidlertid kan MOVEM av
og til(for 2-3 registre) er-
stattes av flere MOVE’s.
Husk imidlertid alltid at
MOVEM.W (A7)+,D0/D1
ikke er det samme som
MOVE.W (A7)+.D0 og
MOVE.W(AT)+,D1

...etter MOVEM. W sign-
extendes alltid verdiene fgr
de legges inn i registrene.

Credits for denne artikkelen:
En del av tipsene(+ ideen til
artikkelen) stammer fra en
aldeles ypperlig artikkel i
Byte, september 86, resten
har jeg plukket opp i ymse
artikler, eller funnet pa sjgl.
Dersom det er noe som er
helt feil er det ikke jeg som
har funnet pé det. Dersom
du kan noen bedre, kan du
jo sitte og tenke péa dem til
du far podagra (sld opp i
medisinsk leksikon! -Red.).
Eller du kan gjgre dem kjent
og gke ryet ditt som coder-
gud og tilbringe ville netter
med groupiene som vil
strgmme til deg. Valget er
ditt.

Dersom du hadde nytte av
dette, sd send takkebrev, kon-
fekt og blomster til Digital.
Si kanskje det blir mer. Og
kanskje ikke. Hvem vet?
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1
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Eye of the Beholder (SSI)........cocvree 96%
Wonderland (Magnetlc Scrolls) ............. 95%
Utopia (Gremlin)..........vvveeeeesssvesserssnns 94%
Thunderhawk (Core Design)...........c... 94%
Head over Heals (Ocgan).........ceureen 4%
MegaLomania (Mirrorsoft)............ccccen 92%
Whirlwind Snooker (Virgin).........c..cveee 90%
Cruise for a Corpse (US Gold).............. 90%
King's Quest V (Sierra).........cooeeerrnnn 89%
Hunter (ACHVISION)......ccccccvvversesserevses 89%
Nebulus Il (215t Gentury)......c.cocorvvrrnn 89%
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