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Redaktoren
har ordet

Som du ser er det tidenes
minste utgave av DIGITAL
du har i hdnda. Samtidig
settes enda en rekord: tid-
enes lengste forsinkelse.
Dette tar vi fra n& av kon-
sekvensen av: Neste num-
mer kommer pé disk, og
ikke pd papir. Grunnene til
dette er som felger:

1. @konomien nir stadig
nye bunn-nivder.

2. Stadig feerre abonnerer.
3. Nesten ingen skriver inn
til meg eller noen av spalte-
lederne. Dette forer til at
sdvel redakter som alle de
andre som bidrar til a lage
DIGITAL mister motiva-
sjonen.

Pa grunn av at vi fra nd av
ensker a na ut til flest mul-
ig vil neste nummer bli gitt
ut pa engelsk. Disk-bladet
vil ogsé virke pa ameri-
kanske maskiner, og vil bli
spredd rundt hele kloden
via et internasjonalt univer-
sitetsnett som et par hundre
tusen Amiga-eiere har til-
gang til. Uten & vere for
optimistiske kan vi trygt si
at antall lesere oker fra
sterrelsesorden noen hundre
til noen ti-tusner. Dette er
selvsagt under forutsetning
av at vi greier a lage et bra
produkt som skiller seg
klart ut fra andre disk-blad-
er. Vi kommer til & fa en
god del nye artikkel-forfat-
tere, samtidig som fleste-
parten av de vi har na har
stillt seg positive til omleg-
gingen.

Er det na noen vits i & abon-
nere, nir jeg gratis kan fa
kopiere bladet, sper du deg
sikkert. Det far veere opp til
deg selv a avgjore. Det av-
henger av hvor raskt du vil
ha det, og hvor gode kon-
takter du har, Diskene vil

bli sendt ut til abonnentene
noen dager for det blir 'off-
entlig spredd’, s& hvis du er
lat og ikke tar sjansen pd &
miste noen utgaver gjor du
lurest i & fortsatt abonnere.
Nér man regner med prisen
pé disketter og frakt blir det
jo ikke s dyrt likevel.

Vi er klar over at den even-
tuelle suksessen til et disk-
blad avhenger sterkt av
presentasjonsprogrammet,
Derfor vil ikke forste num-
mer bli gitt ut for vi er
100% forngyde med prod-
uktet. Vi skal ogsa prove &
skaffe flest mulig nye artik-
kelforfattere allerede na,
slik at ferste nummer blir
en suksess.

Med s& mange nye lesere
som vi regner med, vil res-
ponsen pa konkurransene/
topplistene bli en helt ann-
en. Gir alt som planlagt vil
dette fore til en helt ny giv
for DIGITAL. Etter tre ar
uten den store entusiasmen
for bladet haper jeg né at
det hele ’tar av’, slik at den
opprinnelige mélsetningen
om & bli et "kraftsenter’ for
Amiga-brukere kan nés. Vi
skulle i alle fall ha de beste
forutsetninger til & lykkes,
med tre &rs erfaring fra
dette 'gamet’. Vi vet i alle
fall mye om hva som IKKE

er populert!

Som sagt er det litt uklart
nar det ferste disk-num-
meret er klart. Mye skal
ordnes, og som sagt vil vi
veere 100% fornayde for
noe blir gitt ut. 1. mai er en
forelobig deadline, men jeg
ter ikke & love noe. "Den
som venter pa noe godt..."
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Maskinkodekurset

Har du gént glipp av vért 11-delers
nybegynnerkurs 1 maskinkode? lkke
fortvil, du kan na bestille delene:

DEL 1: Datalengder, tallsystemer,
Seka-kalkulatoren, regisire, adress-
eringsmodus og MOVE. DEL 2:
Grunnleggende kommandoer som
JMP, BRA, JSR, BSR, RTS, CMP
m.m. DEL 3: Flere vanlige kom-
mandoer, som ADD, SUB, MULU,
DIVU, AND, OR, NOT m.m. DEL
4: Resten av de vanligste komman-
doene + Copperen og dens kom-
mandoer. DEL 5: Mer Copper-
programmering (colourbars) og
rastertid. DEL 6: Hvordan vise
Fafikk pi skjermen (IFF, bitplanes,
argeregistre m.m.). DEL 7: Om
Blitteren, inkludert scrolltext-
source. DEL 8: Sprites. DEL 9;
Lesing fra og lagring pa disk; fil-
loading, trackloading og DMA-
loading. DEL 10: Linjetegning med
blitteren (vektorgrafikk!). DEL 11:
Blitter-fylling (fylt vektorgrafikk!).

PRIS (porto inkludert):
P& papir: En del: NOK 10,-
To deler: NOK 15,-
3-11 deler: legg til 5,- pr. del
P4 disk: NOK 35,- for alle 11 delene
m/sourcer.

Pengene kan du betale direkte inn pi
posliirokonloen var, samtidif som
du skriver pd blanketten hvilke(n)
del(er) du vil ha. En annen méite er &
skrive etter en ferdig utfylt blankett.

Til heyre ser du en innmeld-
ingskupong, som du kan sende
inn hvis du vil abonnere pé
DIGITAL. Ett &rs abonnement
(6 nummer) koster 95 norske
kroner, og det kan du betale pd
flere mater. Det greieste er om
du gér pé postkontoret og be-
taler pengene inn pd postgiro-
kontoen vér, som har dette
nummeret: 0823 0274550
(bruk Geir Haugen, Gulla, N-
6655 VINDG@LA, NORGE som
mottakerens navn og adresse).
Men du kan ogsd sende en
sjekk tit oss, eller skrive etter
en postgiroblankett. Med den
kan du betale pengene til land-
postbudet, pd postkontoret
eller i en bank. Kryss av for
den méten du velger!

Klipp kupongen ut (eller
lag en kopi) og send den til:
DIGITAL, c/o Geir Haugen,
Gulla, N-6655 VINDOLA,
NORGE

Valutakurser:
95 NOK =88 SEK

=94 DKK
=66 FIM

tilsendt

Navn:

Nyheter
e 04........ Assemblerspatter
08 89,0 PPN

JA! Jeg vil abonnere pa DIGITAL
Jeg har betalt pa denne maten:

Kr 95,- er betalt til postgirokonto
nr. 0823 0274550

Kr 95,- sendes i dette brevet i
form av en sjekk eller tilsvarende

Jeg vil ha en postgiroblankett

Adresse:

Postnr:

Sted:

Land:




Prima

Har du lyst p& en intern
105 Mb Quantum-hard-
disk i A500’en din? Kjep
i s& fall Prima fra ICD,
som n8 har kommet i
b&de 52 og 105 Mb-
utgaver. Prisen er hen-
holdsvis £300 og £400 i
England, inkludert alt
som trengs til monter-
ingen. Det kreves ogsé
at du har en ekstra disk-
ettstasjon, for harddisk-
en monteres der den in-
terne diskettstasjonen
né er! Kontaktadresse:
Power Computing, Unit
8, Railton Road, Woburn
Road Industrial Estate,
Kempston, Bedford MK
42 7PN, England.

50 MHz
680407

Send i sé& fall en sjekk
pd 1699 pund til adress-
en over (A2000-modell).
N&r kommer A500-mod-
ellen, mon tro? (GVP
har allerede kommet
med 50 MHz 030-kort til
AS500...)

Priskutt

| England har CBM sen-
ket prisene p4 CDTV
med £100 til under 500
pund, men ennd har vi
ikke sett noe til prisred-
uksjonen her pé berget,
hvor den fortsatt selges
for latterlige 8000 kron-
er. A630, tilleggsboksen
til A500, er né snart ute,
og prisen blir trolig rundt
halvparten av ordineaer
CDTV-pris. CBM har
ogsd kommet langt i ut-
viklingen av A2690, som
er en tilsvarende boks til
A2000.

Nye Amiga’er

Hvis alt gér som vi tror
kommer det snart et helt
skred med nye Amiga-
modeller! Stadig flere
klager pa at Amiga’en
kan vise for 1 farger, og
alt tyder p& at Commo-
dore er i ferd med & ta
konsekvensen av dette.
Som kjent har PC-eiere
lenge kunne kjept SVGA-
kort som gir 256 farger
pd skjermen ut i fra en
palett p& 16 millioner.
Hvis det samme skulie
veert mulig p& en Amiga
métte den vise 8 bitplan-
es, noe som ville kreve
s& mye av den tilgjenge-
lige tiden pé databussen
at ingen programmer kan
kjeres. Commodore ma

derfor finne pé en helt
ny arkitektur. Men over-
raskelsen er at Commo-
dore trolig ikke vil neye
seg med 256 farger!
Dette ble nemlig klart pa
en developer-konferanse
i USA for ikke s lenge
siden. Det som derimot
ikke er klart er hvilken
maskin som kommer
ferst med flere farger.
Det snakkes om tre mu-
lige maskiner: A2000+,
A3000+ og A4000. Sist-
nevnte er nok den som
ligger lengst unna i tid.
Men i felge informerte
kilder er '+’-modellene
av A2000 og A3000
snart klare. De skal ha
nye 32-bits customchips
(Agnus, Denise, Paula &
Gary) og 16-bits lyd,
men det er fortsatt et

spersmaélistegn med far-
gene. A4000 er som
ennd bare pd tegne-
brettet, og det fables om
bade 68040-prosessor,
CD-ROM, 24-bits gra-
fikk, SCSI-2 med data-
overfering pa 10 Mb/ se-
kund og en helt ny kom-
munikasjonsenhet.

P4 spillkonsoll-fronten
har Commodore ogsa
planene klare. A300, en
nedstrippet versjon av
A500, er snart ute i but-
ikkene, og det gar rykter
om en maskin med navn
ABO00Q. Samtidig venter vi
pé en ny versjon av CD-
TV (A690 er forresten
ute nd, og A2690 kom-
mer snart), s det blir
mye & velge i!

ADPro
v2.0.0

Det beste bildebehand-
lingsprogrammet til Ami-
ga, Art Department Pro,
har kommet i en ny ver-
sjon. Den store nyheten
er JPEG-kompresjon,
som er en sveert effektiv
kompresjonsalgoritme
for bilder. Filstorrelsene
blir faktisk redusert til fra
1/2 til 1/40 av det opp-
rinnelige, etter hvor stort
kvalitetstap du taler. Det
er vanskelig & se for-
skjell p& original og kom-
primert bilde helt ned til
90-95% komprimering!
Vaer oppmerksom pé at
det ogsd har begynt &
dukke opp PD-program-

mer med JPEG-kompre-
sjon. Til sammenligning
koster ADPro rundt 2000
kroner i Engtand.

ASQQT

A3000 Tower har veert
ute en stund nd, men
visste du at det finnes
en Tower-versjon av
A500 ogs&? Selvsagt er
det Checkmate Digital
som stdr bak (de som
forst kom med A1500).
For ca. 4000 far du en
kompiett oppgraderings-
pakke som gjer om den
gamle A500'en din til en
hypermoderne Tower-
maskin med alle oppgra-
deringsmulighetene til
en B2000. Inne i Tower-
kassen er det nemlig 3
B2000-kompatible Zorro-
utganger, plass til en ak-
sellerator, et videokort
og 6 hard-/floppydisker. |

~ tillegg er en 220 W strem-

forsyning og vifte pd
plass. Du kan for eks-
empel montere akseller-
atorkort med 32-bits min-
ne, og 3 historiens ferste
A500 med '040-kort!
Kontaktadresse (sper
om IQLR-500):
Checkmate Digital Ltd,
80 Mildmay Park,
London, N1 4PR, UK.
Tif: +44 (0)71-923 0658
Fax: +44 (0)71-254 1655
BBS: +44 (0)71-923 2608

Manualer

Commodores nye sett
med manualer (oppdatert
til Kickstart 2.04) er na til
salgs hos gode bokhan-
dlere i Norge. Det nye
settet er pd fem beoker,
med felgende titler og
priser:

Amiga User Interface
Style Guide (kr 225),
Amiga ROM Kernel Re-
ference Manual; Inclu-
des and Autodocs (kr
355), ARKRM: Libraries




(kr 355), ARKRM: Devi-
ces (kr 275), Amiga Hard-
ware Reference Manual
(kr 275).

Alle er gitt ut paforlaget
Addison-Wesley. Veer
oppmerksom pé at det
ikke er noen egen Exec-
manual lenger, denne
innegdr né i Libraries-
manualen.

Profesjonell
programvare

Det amerikanske bladet
AmigaWorld har delt ut
priser til den beste profe-
sjonelle programvaren til
Amiga. Her er de tre
beste i hver kategori:

Bokfering:

1. Service Ind. Account.
2. The Accountant

3. B.E.S.T.

1. X-CAD Pro. og X-
CAD 3D

2. DynaCADD

3. IntroCAD Plus

Databaser:
1. Superbase Pro. 4
2. MicroFiche Filer Plus

DTP:

1. PageStream

2. Professional Page
3. Saxon Publisher

Begneark:
1. Advantage
2. MaxiPlan

1. JRComm
2. Baud Bandit
3. A-Talk

Tekstbehandling

1. ProWrite
2. Pen Pal
3. excellence!

w/grafikk:

1. Word Perfect 4.1.12
2. TransWrite

3. Quick Write

Mega Midget
Racer

fra CSA er det akseller-
atorkortet kanskje de
fleste A500/2000-eiere
dremmer om & kjepe.
Dette skyldes at det sel-
ges i forskjellige 'ekono-
mi'-varianter, dvs. uten
MMU og flyttallsprosess-
or. 68030-kortet selges
ogsd med to klokkefrek-
venser, 25 og 33 MHz. |
USA er prisene nd som

pé 3.5"-disketter! Prisen
pé diskettene er forele-
big ca 150 kroner pr stk,
men gar sikkert ned
snart. Selve diskettsta-
sjonen krever at du har
et SCSl-interface i mas-
kinen din, og er dermed
kompatibel med alle
Amiga-modellene. Et
annet stort pluss er den
ogsé leser vanlige DD-
og HD-disker. | USA blir
den solgt for 4000 kron-
er inkludert 100/260-volt
stremforsyning, sa pass

felger (norske kroner): pé & f& stremforsyning
med europeisk standard.
68030 uw/MMU m/MMU Flyttallspros.
25MHz 2700 3600 1400
33MHz 3400 4800 1900
RAM 2Mb 4Mb 8 Mb
32-bits 1900 4300 7300
En 33 MHz 68030 med Kontaktadresse:

flyttallsprosessor og 2
Mb RAM vil altsd koste
7200 kroner pluss moms,
toll og frakt. MMU (Me-
mory Management Unit)
er for det meste over-
fledig i AmigaDOS, men
er nedvendig hvis du skal
kjgre UNIX.

20 Mb-disketter

Digital Micronics i USA
har laget en sakalt 'flop-
tical’ diskettstasjon til
Amiga. Denne nye tek-

Digital Micronics, Inc.
5674 El Camino Real,
Suite P, Carlsbad, CA
92008, USA.

Tif: (619) 431-8301

Fax: (619) 931-8516

Amiga i koffert

Den forste laptop-utgav-
en av Amiga er na ute til
salg i USA. Model 10,
som den kalles, er ikke
noe offisielt CBM-pro-
dukt, men er likevel helt
kompatibel. Den kom-

nologien er en kombina-
sjon av optisk og mag-
netisk lagring, og gjer at
det blir plass til 20 Mb

mer med en standard
68000, 2 Mb RAM, Kick-
start 2.0, intern 3.5"
diskettstasjon og LCD-

skjerm. Harddisk er alt-
sé ikke standard, men
en 20 Mb intern eller 40
Mb ekstern kan kjepes.
Det mest spesielle er en
SCSI-Il Dart RAM-drive,
som ogsé er tilleggsut-
styr. Denne beholder
innholdet selv nér du
ikke bruker maskinen,
og blir drevet av batteri-
et. Prisen er ikke kjent
ennd, men den kan du
finne ut ved & ringe
(215) 683-5661 i USA.
Fax: (215) 683-8567.

Partytime

Det skal bli vanskelig 8
overgd det danske par-
tyet i julehelga, men i
paska gjer de norske
gruppene Crusaders og
Deadline et helhjertet
forsek. Og ingen kan
klage p& ambisjonene,
for de har liks&godt leid
Skedsmohallen utenfor
Lillestrem i 5 dager!

Partyet starter 15.
april kl. 12 og slutter
ferst 100 timer etterpé,
19. april kl. 16. Det hele
virker sveert bra organi-
sert. Sponsorer til kon-
kurransene er allerede
skaffet, og i invitasjons-
demoen ramser de opp
premier som A3000,
CDTV, laserprinter, syn-
thesizere, harddisker og
det som verre er. | til-
legg blir det pengepre-
mier. | og ved lokalene
finnes det kafeteria,
kiosk, sovesaler, dusjer
etc., og inngangsbilletien
gjelder ogsa for et disko-
tek i neerheten.

Arrangerene skal gi
ut en 16-siders invita-
sjon (fargetrykk) der du
kan finne mer detaljerte
opplysninger.

Ta kontakt med Mike/
Deadline pé tif. +47-6-
842853, Shady/Deadline
pd +47-6-841566 eller
Dr. Outtasight p3 +47-6-
833754.




Assemblerspalten

Av Jon Terje Voll

et er med vektorer som

med kjeks; de er best

ndr de er fylte. Der
stopper ogs4 likheten. Derfor
skniver jeg ikke mer om kjeks
i denne spalten, men om vek-
torer.

Du har sikkert leert om xy-
koordinatsystemet pé skolen.
Og om du har vert riktig
flink, har du kanskje leert om
det tredimensjonale xyz-koor-
dinatsystemet ogsd. Det er et
slikt vi bruker som grunnlag
for tredimensjonal grafikk:

Baoker om datagrafikk og ma-
tematikk pleier & gjere et stort
nummer av om koordinatsys-
temet er 'heyrehendt’ eller
'venstrehendt’ og lignende
uvesentligheter, si jeg sier fra
med en gang: Denne artikkel-
en handler om & lage kjapp og
enkel vektorgrafikk a la vek-
torkube som roteres, zoomes,
klippes (om jeg gidder), og
skyggelegges(om jeg gidder).
Dersom du har lyst til & prog-
rammere en raytracer, bake
kjeks eller noe annet, vil ikke
denne artikkelen gi deg noe.

S4 1il saken: Grunnlaget for
ALT er PUNKTET. Et punkt
representeres ved koordi-
natene (x,y,z). Et POLYGON
bestér av flere punkt. Et OB-
JEKT bestir av flere polygon-
er.

Vi vil gjerne rotere objektet
vért rundt hver enkelt av de
tre aksene. Dette er litt komp-
lisert, og siden jeg ikke gidder
& skrive 10 sider om matrise-
matematikk og andre kjed-
elige ting sd gar jeg rett pd
resultatet, i form av litt enkel
kildekode (du leser vel C?)
Om du savner de 10 sidene,
kan du bare sli opp i en
hvilken som helst 3D-grafikk-

3D VEKTORGRAFIKK !

bok (men der finner du nok ikke noe kildekode).
Altsd:

roter_punkter(resultatlist, punktliste, antall, xd,yd,zd)
struct punkt *resultatliste; /*her lagres de roterte koordinatene */

struct punkt *punktliste;  /*liste av (x,y.z)-koordinater */
int antall; [*entall punkter *
double xd,yd,zd; /* antall grader(vel, egentlig radianer)
( punktet skal roteres rundt X,y og z-aksen */
int i; /* teller-variabel */
float a,b; /* 1o midlertidige variabler */
float t1,12,13,14,t5, /* enda flere midlertidige variabler */
16,17,18,19,x,y,2;
a=cos(zd)*sin(yd);  /*idet virkelige liv bruker vi naturlig- */
b=sin(zd)*sin(yd);  /* vis forh&ndsutregna sinus-tabeller */
t1= cos[zdl*cos(yd);
2= sin[zd]*cos(yd);
3= -sin(yd);

td= a*sin(xd)-sin(zd)*cos(xd);

15= cos(zd)*cos (xd)+b*sin(xd);

t6= cos(yd)*sin([xd);

t7= sin(zd)*sin(xd)+a*cos(xd);

8= b*cos (xd) -cos (zd)*sin(xd);

9= cos(yd)*cos(xd); /* alle disse beregningene gjer
hovedloop’en enkel. */

for(i=0; i<antall; i++) /* vi looper gjennom punktlista */

x=punktliste[i].x;

y=punktliste[il.y;

z=punktliste[i].z;

resultatliste[i].x = x*t1 + y*td + 2%7;
resultatliste[i].y = x*t2 + y*t5 + z*18;
resultatliste[i].z = x*t3 + y*t6 + z*%19;

/* og roterer ¥/

/* hvert punkt */
} /* det var det! NA har vi rotert punktene */

Etter at vi har rotert alle punktene, kan vi flytte objektet rundt i
koordinatsystemet:

Xp=X+Xc

Yp=Y+Yc

Zp=2Z+Zc

(Xc,Ye,Zc) er naturligvi(s\})osisjonen til det punktet i koordinat-
systemet vi roterer rundt.(Vanligvis sentrum i objektet vart),

Men vi mi se tingene i deres rette perspektiv! Vi mi m.a.0. om-
forme de nylig roterte koordinatene vére til 2-dimensjonale
koordinater. Den formelen vi bruker er som folger:

Xs = (X*k)/(Z+k)
Ys = (Y*k)/(Z+k)

(Xs,Ys) blir da skjermkoordinatene til g)unktet. k er kort fortalt en
konstant vi bruker for & f& det hele til & se pent ut. Dersom den er
for liten eller for stor, blir perspektivet 'feil’.

N4 kan vi altsarotere punkter i
rommet og overfere dem til
skjermen. Men vi skal g‘:) ha
objekter! Vi bruker rett-fram-
metoden ndr det gjelder &
representere objekter av po-
lygoner av punkter: Vi har ei
liste med punkter. Et polygon
er da ¢i liste med punkt-num-
re, og et objekt er ei liste med
polygoner. For eksempel, her
er en kube:

Kuben bestér av 8 punkter,
nummerert fra 0 til 7. Hvis vi
vil rotere rundt sentrum blir
koordinatene:

0: (-10,-10,-10)

1: (10,-10,-10)
2: (10, 10,-10)
3:(-20,10,-10)
4: (-10,-10, 10)
5:(10,-10, 10)
6: (10, 10, 10)
7: (-10, 10, 10)
Vi har seks polygoner, hver

g

tiende av 4 punkt-numre:

ahepee

Na ser vi at vi har et problem.
Hvordan skal vi vite hvilke
flater som er skjult for seeren,
og hvilke som skal tegnes?
Dessverre er dette en hel vit-
enskap i seg sjgl. Det finnes
dressvis av metoder, alle med
diverse fortrinn og mangler.
Men for vért enkle lille formél
holder det i massevis med en
bestemt algoritme: 'Backface-
removal’. Den er kjapp og
enkel 4 programmere, Den gér
kort fortalt ut pa alltid & de-

=




finere punktene til polygon-
ene klokka - sett utenfra
objektet mot sentrum i det.
S& kan vi med en enkel form-

el sjekke om polygonet er
velgk fra oss?oH’\'rgis detpel"zr
det, skal det ikke tegnes (om
du da ikke vil ha gjennom-
siktige vektorer eller noe sént,
og det vil du vel av og til.
Men alt til sin tid).

Backface-removal fungerer
alltid for konvekse objekter
(f.eks. kuber, dodekaedroner,
romskipene i Elite osv), og
ofte for enkle inkonvekse ob-
jekter ogsé (objekter der noen
flater overlapper andre flater,
f.eks. en dpen, tom likkiste).
Nér du har inkonvekse objeki-
er médu imidlertid huske pa &
definere de bakerste polygo-
nene forst, slik at de senere
Bolygonene overlapper de
akre.

For & finne ut av hvilken vei
polygonet vender, innover i
skjermen eller utover mot oss,
bruker vi denne forenkla for-
melen: y1y2) 4250
a = x0*(yl-y2) + x1*(y2-

+ x2% (y?)'-yl)

Dersom a nd er negativ, peker
polygonet innover i skjermen
(alternativt utover, alt etter-
som om koordinatsystemet
virt er venstre- eller hayre-
hendt. Det finner en ekte de-
mokoder ferst ut nér han kjer-

er programmet)

S4 er det bare & tegne og fylle
polygonene. Dette emnet ble
emunent behandla i Maskin-
kodekurset del 10 og 11 (be-
still hvis du ikke har dem), s
det gidder vi ikke bruke noe
plass pa her.

Apropos plass, s begynner
det 4 bli lite av den. Jeg kan
vel derfor like godt avslutte
med en maskinkoderutine
som roterer, flytter og legger
perspektiv pa koordinater.

¥ rotkalk3d: roter, flytt &
;** perspektiviser koordinater
%k benytter seg av fixed-

;** point aritmetikk.

K van Thomassen
ok den uforlignelige
;** Trenger en sinus- og en
** cosinustabell, hver p& 512
;% 16-bit words med en

;% amplitude pl 128.

:skjermbredde og -heyde:
skjerm_xequ 320
skjerm_yequ 256

;sett antall punkter i punktlista

ssjel:
antall equ T?

sin equr a0 ;symbolske navn
cosequr al ;pd registrene
xd equr a2 ;gjer koden

yd equr a3 ;sveert mye mer
zd equr a4 ;oversiktlig...
;0g i denne rutinen trengs det!

tl
2
t3
4
t5
16
17
199 equ 8*2

dc! cos;al
sptr til xyz-koordinatlista:

dc.l punktliste ;a6
;verdier rundt aksene. Hvilken
;akse som er hvilken, kan du
;velge selv!
grader:

dew 0:d0

dew 0;d1;

dew 0;d2

sher begynner rutina!!

rotkalk3d: (00)

movem.lroter_regs(pc),

a0/al/a6 pe

movem.w grader(pc),
xd/yd/zd

:gjer om til indekser til 16-bit
;words

addw xd,xd

add.w ydyd

addw zd,zd

;gi plass pé stacken til

;t-variablene
sub.w  #9%2 a7
move.w (cos,zd.w),d0
move.w d0,d3
move.w (sin,yd.w),d1
muls d1,d0
move.w (sin,zd.w),d2
move.w d2,d5
muls dl,d2
move.w (cos,yd.w),d4
move.w d4,d6
muls dd4,d3
move.w d3,t1(a7)
muls  d5,d4
move.w d4,t2(a7)
aslw  #7d1
negw dl
move.w d1,t3(a7)
move.w (cos,xd.w),d3
move.w d6,d7
muls  d3,d7
move.w d7,19(a7)
move.w d5,d7
muls d3,d5
move.w (sin,xd.w),d1
move.w dl,d4
muls d0,dl

ssr.l #7,d1
subw d5.d1
move.w dl,t4(a?7)
move.w d4,dl
muls d2,d1
muls d3,d2
muls d3,d0
asr.] #7.d1

move.w (cos,zd.w),d5
muls d5,d3
add.wdl,d3

move.w d3,:5(a7)

muls d4,d6
move.w d6,t6(a7)
muls d4,d7
asr.] #7,d0
add.wd0,d7
move.w d7,17(a7)
muls d5,d4
asr.l #7,d2
sub.w d4,d2
move.w d2,t8(a7)

lea _skjermkoord(pc),a0
;liste av roterte (x,y) skjerm-
;koordinater
;punktlista ligger i a6
shent antall punkter som skal
roteres:

move.w #antall,d7

moveq.] #5,d5

moveq.] #14,d6

move.w #512,a1

move.w #skjerm_x/2,a2

move.w #skjerm_y/2,a3

move.w #9%2,35
:noen konstanter til loopen.
;kunne vel brukt en movem.w
shent x,y og z til punktet:
punktloop:

movem.w (a6),d0/d1/d2

muls (a7)+.d0

muls (a7)+,d1

muls (a7)+,d2

add.] d2,d1

add.l d1,d0

:x er nd rotert og i d0.

shent x,y,z igjen:
movem.w (a6),d1/d2/d3
muls (a7)+,d1
muls (a7)+,d2
muls (a7)+,d3
add.] d3,d2
add.] d2,d1
;yernidrotertogidl.

shent x,y,z og g videre til
:neste punkt:

movem.w (a6)+,d2/d3/d4

muls (a7)+,d2

muls (a7)+,d3

muls (a7)+,d4

add.] d4,d3

add.] d3,d2

iz er nd rotert og i d2.

;del x pd 16384 og gang
;samtidig med 'k’

asr.l d5,d0
:...n8r k=512, er det bare &
;dele pd 32!

asr. d5.d1
;del z pd 16384

asr.l d6,d2

;legg til konstanten 'k’
addw ald2

kludge som um:f&r divisjon

sved 0, trengs vel egentlig

sikke.

bne ikke_pull
moveq.] #1,d2
ikke_null:
divs d2,d0
slager perspektiv:
divs  d2,d1
addw a2,d0
addw a3,dl
sslik at (0,0) blir midt p&
skjermen.

move.w d0,(a0)+
move.w dl,(a0)+
;lagrer skjermkoordinatene.

subl  a5,a7
;g4 tilbake til ferste t-varigbel
dbra  d7,punktloop
addl  a5,a7
;gi tilbake stackspace

s
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Av Bjern Tore Asheim

ei, og velkommen til

PD-spalten. Siden sist

har jeg faktisk ikke
fitt et eneste leserbrev. Det
er ikke det at det er sd uvant,
men det betyr at dere ma
skjerpe dere. Jeg er helt
sikker p# at det er noe dere
har lyst til & klage pa eller
kommentere. Jeg har kapa-
sitet til & svare péd alle brev
jeg fér, og jeg kan svare pd
det meste som har med pro-
grammer pd Amiga & gjere.
Og husk at ingen spgrsmél
er for dumme, eller for van-
skelige for den del, sa det er
bare & sperre. Vel, nok om
det.

Toolmanager V1.5
er et av de beryktede 2.0-
only programmene. Dette
betyr at du mé ha versjon
2.XX av AmigaDOS for &
kunne kjere programmet.
Toolmanager er et program
som utnytter Tools-menyen
i WorkBench 2.0, dvs. at du
kan starte programmer dir-
ekte fra Tools-menyen ved
hjelp av Toolmanager. Du
kan ogsa sette opp icon’er i
et slags panel pd Work-
Bench-skjermen, og dermed
starte programmene fra dette
panelet. Toolmanager ut-
nytter ogsd mulighetene
med Applcon i WB 2.0. Ved
& bruke Applcon (Applicat-
jon Icon) er det mulig & ha
icon’er direkte pd WB-skjer-
men, uten at det er i noe
spesielt vindu. Hvis du f.
eks. har satt opp CygnusEd
som et Applcon, kan du flyt-
te en tekstfil (med icon!)
over pd CygnusEd-iconet,
dermed vil CygnusEd starte
opp og hente inn tekstfila.
Toolmanager har et alldeles
herlig konfigurerings-vindu,
og det er meget enkelt &
bruke.

Konklusjonen ma veere at
dersom du kjerer Kickstart

V2.XX er Toolmanager et
must. Kjerer du derimot
Kick V1.X er det bare én
ting & si: OPPGRADER!

Fées pa forespeorsel.

SuperDuper V2.0

er, som navnet absolutt
IKKE tilsier, et meget bra
diskkopieringsprogram.
SuperDuper er IKKE et
program for & kopiere kopi-
beskyttede disker, men deri-

mot kopierer den normale
disker pa en meget rask og
enkel méte. SuperDuper har
flere muligheter for & "buf-
re" disker som blir kopiert, i
tillegg til & kopiere en disk
til RAM kan du ogsa kopi-
ere den til en sékalt VD-
disk, eller til harddisk. Den
kan formatere disker bade i
OFS (old filesystem) og FFS
(fast filesystem), og
selviplgelig kan man velge
om man vil ha verify av
eller pa. Det er egentlig ikke
mate pd hvor mange funk-
sjoner SuperDuper har, men
den siste jeg vil nevne er
ARexx-interface, dvs. at du
kan styre SuperDuper fra
ARexx. Dette betyr at du
f.eks. kan sitte og skrive noe

PD-Spalten

i CygnusEd og kontrollere
SuperDuper derifra.
SuperDuper ser fin ut ogsd
av utseende, den har nemlig
et meget utpreget 2.0-look,
ogsd i Kick 1.3. Anbefales!

Fies pé forespersel.

Quick CD V2.1b

er en forbedret versjon av
kommandoen CD. Det
Quick CD, eller QCD, gjor
er & gjore skifting av direc-

toryer mye lettere. Prinsip-
pet er & lese inn alle direc-
toryene pé f.eks. alle hard-
disk-partisjonene til ei data-
fil som QCD kan lese. Nér
dette er gjort kan man f.eks.
i stedet for & skrive "CD
DH1:Fun/Games/Sierra/
KQ5", simpelthen skrive
QCD KQ5! Som du ser er
det litt lettere & skrive alt rett
pé denne méten! For de som
er vant til 8 bruke NCD pa
PC, er denne meget bra.
Anbefales!

Fiées pi forespersel.

Selector V3.0

er et program hvor du kan
sette opp de programmene
du vil starte pé en meget fin
méte. Selector har fine 3D-
gadgets, memory-bar, og er
ellers meget enkel & sette
opp. Den er meget liten av
filsterrelse og er dermed
lynkjapp. Den er laget av
Nico Frangois, han som har
laget PowerPacker + masse
annet bra, som burde si noe
om kvaliteten.

Fées pé forespersel.

RemaplInfo V1.0

er et program som fikser pa
fargene pd icon som er be-
regnet for Kick 1.3, sann at
de ser fine ut i Kick 2.0. Re-
maplnfo kan ogsé gjere det
motsatte, for den del. Nér du
kjorer Remaplnfo fra WB
2.0 vil den sette opp et App-
Icon, sénn at du bare drop-
per de icon’er du vil ha fiks-
et p4d oppa Remaplnfo-
iconet. I Kick 1.3 kommer
det en fil-requester opp hvor
du s& kan velge de icon som
du vil fikse pa.

Fées pé forespersel.

PPLoadSeg V1.1

er et program som gjer at
man kan crunche libraryer,
devicer, printer drivere, en
del handlere og fonter som
om de skulle ha veert vanlige
programmer. Dette har lenge
veert mulig med Imploder og
explode.library, og n er det
altsd mulig med Power-
Packer ogsh.

Med bade PPLoadSeg og
PowerPacker Patcher V1.3
(omtalt i forrige utgave) kan
man crunche stort sett alt
mellom himmel og jord. Har
du en rask prosessor lenner
det seg faktisk & crunche det
meste!

Faes pa foresporsel.




SysInfo V2.51

er et systeminformasjons-
program, Dvs, at det gir deg
informasjon om hvordan ditt
system ser ut og hvilke ytel-
ser det har. Ytelsen blir sam-
menlignet med andre mas-
kinsystemer, bl.a. sammen-
lignes den med A3000 og
A 3000 med 68040-kort!
Sysinfo regner ogsé ut hvor
raskt ditt FastMem er i for-
hold til ChipMem, og sénn
cirka hvilken klokkefrek-
vens din maskin kjerer pa.
SysInfo viser deg i tillegg
hvilke versjoner du har av
de viktigste libraries, hvor
mange harddisk-partisjoner
du har, hvor stor harddisk du
har, om du har realtime-
klokke i din maskin, om du
har 32-bits minne og hvor
mye du har av det, hvilket
foretak som har produsert
ditt ekstrautstyr og..... I det
hele tatt er det utrolig mye
informasjon som kommer ut
av Sysinfo, og i tillegg kan
det sjekke om CIA’en fun-
gerer som den skal! Har du
f.eks. en rask maskin, kan
du jo imponere vennene di-
ne med Sysinfo! Hvis du i
det hele tatt har lurt p hvil-
ke chips o.l. din maskin
inneholder, ma du ha Sys-
Info.

Fées pa forespersel.

OPPDATERINGER:

PPmore V2.0 er den siste
versjonen av denne meget
gode text-vieweren. Den har
en del nyheter, bl.a. kan man
nd velge i menyer det man
fer métte velge fra Shell.
PPmore V2.0 bruker n kun
ReqTools.library, ikke ASL-
library. PPmore V2.0 er et

2.0-only program.

PPmore 1.8a er den siste
versjonen av PPmore i Kick
1.3-format. Den har de sam-
me forandringene som PP-
more V2.0, bortsett fra at
menyene som ble nevnt for
PPmore V2.0 ikke er der.

PPshow V2.0 er siste ver-
sjon av denne gode IFF-
vieweren. Nytt er at den kla-
rer bilder som er sterre enn

skjermen, + en del andre
nyheter. Ogsa i denne bru-
kes né kun ReqTools.library.
Denne er ogsa blitt 2.0-only
nd, sé da er det enda en
grunn til & oppgradere!

PPanim V1.0b er siste
versjonen av denne ANIM-
vieweren. N& bruker ogsé
PPanim ReqTools.library i
stedet for ARP- og ASL-
library. Ikke s& mye nytt,
men dog verdt 4 oppgradere.
Denne fungerer pa Kick 1.3.

BootX V4.13 er den nyeste
versjonen av denne ekstremt
gode viruskilleren. Det er
ikke sa veldig mange nye
funksjoner, men virus-libra-
ryene er oppdatert, og det er
jo veldig viktig. OPPGRA-
DER!

VScan V5.12 er den siste
versjonen av denne meget
gode viruskilleren. En del
nytt er det og den kjenner til
flere virus enn fer. OPP-
GRADER!

ARTM V1.3a er siste ver-
sjonen av denne XOper-

varianten. En del bug-fixer
er gjennomfert, og det kun-
ne trenges! Ber oppgrader-
es! -

DiskSpeed V4.0 er den siste
versjonen av denne disk-
hastighetsmaleren. Nytt er
ny layout, og et par forbed-
rede funksjoner.

SID V2.0 Beta er en etter-
lengtet oppdatering av et
tidligere meget populert
program. Det er si utrolig
mye nytt her at jeg vil ta en

mer omfattende test av den
nér release-versjonen kom-
mer ut.

PowerPacker V4.0a er jo
ikke PD, men allikevel tenk-
te jeg & nevne en del av de
tingene som er nye. Power-
Packer bruker né ReqTools-
library som jo gjer at f.eks.
filrequesteren er mye bedre.
Under crunching kommer
det opp et vindu med en sta-
tus-bar, denne status-baren
fylles fra 0 -> 100% etter
hvert som fila crunches. Alt
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utenom datafiler crunches
opptil 10% bedre. ARexx-
interface er antakelig den
sterste nyheten, og ved &
bruke ARexx kan man styre
PowerPacker fullt ut fra
f.eks. DOPUS eller CED.
Den har fétt nytt utseende,
og det er spesielt merkbart
hvis man kjerer Kick 2.0.

En oppgradering anbefales
for denne hvis du allerede
har kjept en eldre versjon,
hvis ikke ber du nok kjepe
den nye versjonen for den er
meget bra!

1

S —

Som jeg tidligere har nevnt
er responsen fra leserne alt
for lav, sé hvis det er noen i
det hele tatt som lurer pa
noe, er det bare & skrive. Har
du noen programmer som du
vil at andre skal fa vite om?
Tvil ikke, send dem til meg,
og jeg vil teste dem,

Jaja, si var det bare & si takk
for denne gang og GODT
NYTT AR!!!

Adressen min er:
Bjern Tore Asheim
Mslnenga 17
N-9100 KVALOYSLETTA
NORGE

TIf. +47 (0)83-50502




